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  بخش اول

  )HTML( طراحی صفحات وب

  HTML مقدمه ای بر -١
تمـل و نحـوه ايجـاد يـک فايـل سـاده و نمـايش آن در صـفحه مرورگرتـان آشـنا             يـا اچ   HTMLدر اين درس با ويژگيهای فايلهای       

  . خواهيد شد

   چيست؟HTMLيک فايل 

• HTML و يا اچتمل بخوانيد" اچ تی ام ال" را .  

• HTML برگرفته از حروف اول Hyper Text Markup Languageميباشد  .  

  .  ها ميباشدmarkup tag ميباشد که متشکل از text فايلی از نوع HTMLيک فايل  •

  .  ها می فهمد که چگونه بايد صفحه را نمايش بدهدmarkup tag از روی Browserمرورگر يا  •

  .  باشدhtml و يا htm بايد دارای انشعاب HTMLيک فايل  •

  .  ميباشد که با هر اديتور ساده ای قابل ايجاد استtext فايلی از نوع HTMLيک فايل  •

  . بيان چگونگی نمايش اطلاعات ميباشد ) markup tags( وظيفه اصلی تگ های اچتمل  •

  ميخواهيد که يک فايل اچتمل بسازيد؟

و مـتن زيـر را   . )  استفاده کنندSimplaeText کارها از Mac( را باز کرده Notepadاگر از ويندوز مايکروسافت استفاده ميکنيد،      

  :در آن تايپ کنيد

<html> 

<head><title>Title of page</title> </head> 

<body> This is my first html page. <b>This text is bold</b> </body> </html> 

  
  . ذخيره کنيد\:c در درايو test.htmlسپس فايل را با نام مثلا 

از کافی است که ) معمولا اينترنت اکسپلورر و يا نتسکيپ نويگيتور (  تان Browerبرای ديدن فايل اچتمل بالا در مرورگر يا 

 توجه کنيد، Addressبه آدرس فايل در قسمت . (  فايل بالا را از روی محل ذخيره شده بخوانيدFile/Open fileروی منوی 

  ) c:\test.htmlمثلا 

يکی از مهمترين وظايف مرورگرها نمايش صفحات اچتمل ميباشد، چه اين صفحات روی کامپيوتر شما ذخيره شده باشند و 

 فايلی شبيه فايل ذخيره شده توسط شما از روی وب سرور توسط اين لينکبا کليک روی . خوانده شونديا اينکه از اينترنت 

 توجه کنيد، مثلا Addressبه آدرس فايل در قسمت !!! ( مرورگرتان خوانده شده و سپس نمايش داده خواهد شد

http://www.khaterat.com/html/dars/test.html(   



  3صفحه                                        برنامه نویسی مبتنی بر وب                                                      

 

   ) HTML Editors( نکته ای در مورد اديتورهای اچتمل 

 امکـان نوشـتن و طراحـی    Claris Home Page و يـا  FrontPageبا وجوديکه با استفاده از اديتورهای اختصاصی اچتمل ماننـد  

 دارد اما توصيه ميـشود کـه از اديتورهـای    وجود" What You See Is What You Get" يا WYSIWYGصفحات اچتمل بصورت  

معمولی متن برای تهيه صفحات خود استفاده کرده، عملکرد تگها را شناخته و هيچگاه بـدون اينکـه بدانيـد کـاربرد يـک تـگ                          

  .چيست آنرا بکار نبريد

٢- HTML & WWW  
 .  با مفاهيم وب، اينترنت، مرورگرها و استانداردهای وب آشنا خواهيد شدبخشدر اين 

  منظور از وب چيست؟ 

  . وب شبکه ای است متشکل از تمامی کامپيوترهای دنيا، شبکه ای از شبکه ها 

  .  همگی يک چيزندWorld Wide Web يا WWW  ،webاينترنت، وب،  

  . تمامی کامپيوترهای وب ميتوانند با هم ارتباط داشته باشند 

  .  با هم ارتباط برقرار ميکنند HTTP پروتوکل کامپيوترهای موجود در وب با کمک استاندارد ارتباطی يا 

  نحوه کارکرد وب چگونه است؟

  .  و يا صفحات وب قرار دارندWeb Pagesاطلاعات وب داخل فايلهائی به نام  

  .  يا کامپيوترهای سرويس دهنده وب ذخيره شده اندWeb Serverاين فايلها يا صفحات روی  

  .  استفاده ميشودWeb Browserنام مرورگر و يا برای ديدن صفحات وب از نرم افزاری به  

  .  جزو معروفترين مرورگرها حساب ميشوندNetscape Navigator و Internet Explorerدو مرورگر  

 متعلـق بـه شـرکت نـت     Netscape Navigator متعلق به شرکت مايکروسافت و مرورگر Internet Explorerمرورگر  

  . اسکيپ ميباشد

  ه خواندن صفحات وب ميپردازند؟مرورگرها چگونه ب

  .  درخواستی برای خواندن يک صفحه از وب سرور ميکندRequestيک مرورگر با کمک يک  

 بـوده و شـامل آدرس صـفحه مـورد نظـر             HTTP يا درخواست بر اساس استاندارد ارتباطی يا پروتوکـل           Requestاين   

  . ميباشد

 نـوع پروتوکـل و يـا    http//:بخـش  .  اسـت http://www.khaterat.com/faq.htmlآدرس يک صفحه وب چيزی شبيه      

 نـام صـفحه ای      faq.html اسـت و     Domain نام دومـين يـا       www.khaterat.comاستاندارد ارتباطی را تعيين ميکند،      

  . است که بايد خوانده شود

  مرورگرها چگونه صفحات وب را نمايش ميدهند؟

  . د داردچگونگی نمايش يک صفحه وب بصورت مستتر در آن وجو 

  . مرورگرها از روی دستورالعملهای داخل صفحات وب و با کمک تگ ها به نمايش صفحات ميپردازند 

  . بيان چگونگی نمايش اطلاعات ميباشد ) HTML tags( وظيفه اصلی تگ های اچتمل  

  . است> p/<! اين تگ پاراگراف است> p<يک تگ اچتمل چيزی شبيه  

  عيين ميکند؟چه کسانی استاندارد های وب را ت

  . تعيين استاندارد های وب ربطی به شرکتهای مايکروسافت و يا نت اسکيپ ندارد 



  4صفحه                                        برنامه نویسی مبتنی بر وب                                                      

 

 World Wide Web Consortium يا W3Cمتولی تعيين استانداردهای وب است  .  

 HTML, CSS and XMLاز مهمترين استانداردهای تصويب شده وب ميباشند  .  

  .  ميباشد XHTML 1.0 استاندارد HTMLآخرين استاندارد  

   )Elements(  عناصر -٣
 tags ها تشکيل ميشود و برای ايجاد عناصـر از تـگ هـا يـا                 element است که از عناصر يا       textيک فايل اچتمل متنی از نوع       

  . در اين فصل با عناصر و تگ ها اچتمل آشنا خواهيد شد. استفاده ميشود

  ) HTML Tags(تگ های اچتمل 

  .  ساخته ميشوندElementsاصر و يا با کمک تگ های اچتمل عن •

  .  تعريف شده است عنصر٨٠در زبان اچتمل حدود  •

  . ساخته ميشوند< و > ) char(تگ های اچتمل بوسيله دو نويسه  •

  > b<test>/b<تگ های اچتمل معمولا بصورت زوج ظاهر ميشوند، مانند  •

  . تگ پايانی نام دارد> /b<تگ شروع و تگ دوم مثلا > b<تگ اول در يک زوج تگ مثلا  •

  " test" ناميده ميشود، مثلا element contentمتن بين تگ اول و تگ دوم در يک زوج تگ محتوای عنصر يا  •

 caseبنويـسيد و  ) upper case(و يـا بـزرگ   ) lower case(تگ های اچتمل را ميتوانيد بوسيله حروف لاتين کوچـک   •

sensitive برای مثال دو تگ     .  نيستند>b <  و>B <                  معادل هـم هـستند ولـی شـديدا توصـيه ميـشود کـه بـه خـاطر

  .  از حروف کوچک استفاده شودXHTMLسازگاری با 

  ) HTML Elements(عناصر اچتمل 

  :مثال بخش مقدمه را در نظر بگيريد

<html> 

<head> 

<title>Title of page</title> 

</head> 

<body> 

This is my first html page. <b>This text is bold</b> 

</body> 

</html> 

  :نمونه ای از يک عنصر اچتمل*** 

<b>This text is bold</b> 

" This text is bold"محتـوای ايـن عنـصر عبـارت     . پايـان مـی يابـد   > /b<شروع شـده و بـا تـگ    > b<عنصر اچتمل بالا با تگ 

  .  متون استboldنمايش توپر يا > b<لازم به ذکر است که کاربرد تگ . است

  :مثال دوم از يک عنصر اچتمل *** 

<body> 

This is my first homepage. <b>This text is bold</b> 



  5صفحه                                       برنامه نویسی مبتنی بر وب                                                      

 

</body> 

يک عنصر حاوی   همانطور که ميبينيد گاهی     . پايان می يابد  > /body<شروع شده و با تگ      > body<عنصر اچتمل بالا با تگ      

لازم به يادآوری است کـه   . يک متن اچتمل است    bodyتعيين بدنه اصلی يا     > body<وظيفه تگ   .يک يا چند تگ ديگر ميباشد     

  . يک فايل اچتمل در صفحه مرورگر نمايش داده خواهد شد> body<تنها اطلاعات بخش 

  ) Tag Attributes(شناسه های يک تگ 

 ميگوينـد و وظيفـه آنهـا بيـان ديگـر            Attributeضافی ديگر باشند، به اين اطلاعات شناسه يا         تگ ها ميتوانند حاوی اطلاعات ا     

 وجـود دارد کـه رنـگ زمينـه          bgcolorشناسه ای بـه نـام       > body<مثلا در مورد تگ     .  ميباشد Elementاطلاعات يک عنصر يا     

صفحه اچتملتان سياه باشد کافی است که به        را تعيين ميکند برای نمونه اگر ميخواهيد که رنگ زمينه           ) background(متن  

  : شکل زير عمل کنيد 

<body bgcolor="black">   

 center ،60 ،100 و مقادير border و width ،height  ،alignدارای چهار شناسه مختلف با نامهای > body<در مثال زير تگ 

 .  ميباشد٠و 

<table border="0" width="100" height="60" align="center" >  

......  

</table>   

 Elementنوشته ميشوند و هميشه به تگ شروع يـک عنـصر يـا              " name=value"يا  " نام=مقدار"شناسه ها به صورت کلی      

 آنهـا اسـتفاده     default شناسـه هـا قيـد نـشوند از مقـادير قـراردادی يـا                 Elementاضافه ميشوند و نهايتا اگر در يک عنصر يا          

  .  نوشته نشود از رنگ سفيد برای زمينه صفحه استفاده خواهد شدbgcolor اگر شناسه bodyتگ خواهد شد مثلا در 

بنويسيد و اختيار دست شما است فقط در مـواردی کـه مقـدار يـک                ' و يا   " مقدار يک شناسه را ميتوانيد داخل نويسه های         

 . استفاده شود' هم ميشود بايد از نويسه " شناسه شامل نويسه 

   )Basic Tags( ی اصلی  تگ ها-۴
:  های اچتمل هستند و در اين فصل با عناصر و تگ های پايه و مهم               elementsاجزا تشکيل دهنده عناصر يا       ) tags( تگ ها   

>hr> , <br> , <h1 < ....>h6> , <!-- comment --> , <p<   

ا و تغييـر آنهـا ميباشـد و بـا کمـک اديتـور               يکی از بهترين روش های يادگيری تگ های اچتمل ديدن مثاله          . آشنا خواهيد شد    

اختصاصی ما و با استفاده از امکانات فارسی نويسی آن به صورت آنلايـن ميتوانيـد بـه مطالعـه و يـادگيری مثالهـا پرداختـه،                           

 . به مشاهده نتايج بپردازيد" نمايش نتايج"کدهای اچتمل را تغيير داده و با کليک روی دکمه 

   )Headings( سر تيترها -٤-١

معرف کوچکترين سر > h6<معرف بزرگترين سر تيتر و > h1<. تعيين ميشوند> h6<تا > h1<سر تيترها با کمک تگ های 

مرورگر به هنگام نمايش يک سر تيتر بصورت اتوماتيک يک سطر خالی قبل و بعد از هر سر تيتر اضافه خواهد . تيتر است

  . کرد

<h1>This is a heading</h1> 

<h2>This is a heading</h2> 

<h3>This is a heading</h3> 
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<h4>This is a heading</h4> 

<h5>This is a heading</h5> 

<h6>This is a heading</h6> 

   )Paragraphs( پاراگرافها -٤-٢

ل و مرورگر به هنگام نمايش يک پاراگراف بصورت اتوماتيک يک سطر خالی قب.معرفی ميشوند> p<پاراگرافها با کمک تگ 

  . بعد از آن اضافه خواهد کرد

<p>This is a paragraph</p>  

<p>This is another paragraph</p> 

   )Line Breaks( سطر جديد -٤-٣

از نوع تـگ  > br<تگ . در اينحالت يک پاراگراف جديد ايجاد نميشود    .استفاده ميشود > br<برای رفتن سر سطر جديد از تگ        

  . نميباشد) > /br<مثلا (نتهائی های خالی بوده و دارای تگ ا

<p>This <br> is a para<br>graph with line breaks</p> 

   )Comments( توضيحات در اچتمل -٤-٤

برای اينکـار بايـد مـتن و شـرحتان را           . برای نوشتن شرح و توضيحات در مورد کدهای اچتمل بايد از تگ خاصی استفاده کنيد              

 را در نظـر نگرفتـه و محتـوی آنهـا را نمـايش نخواهـد داد و فقـط                  commentمرور تگ های    . يدقرار ده > !-- و   --<درون علائم   

بـه  . (شرح و توضيحات برای برنامه نويس و ديگر افرادی که احتمالا در آينده با کد اچتمل کار خواهنـد کـرد مفيـد خواهـد بـود                 

  ) فقط يکی و آنهم در ابتدا! توجه کنيد"!" محل نويسه 

<!-- This is a comment --> 

   : چند نکته کاربردی-٤-٥

و به دليـل تفـاوت دقـت نمـايش صـفحه            ..) اکسپلورر، نت اسکيپ،    (توجه داشته باشيد که بدليل وجود مرورگرهای متفاوت         

نمايش کامپيوترها، صفحات اچتمل با اندکی تفاوت در حالتهـای مختلـف نمـايش داده ميـشوند و هميـشه سـعی کنيـد کـه          

ه تنها با اکسپلورر که معروفترين مرورگر است بلکه با نت اسکيپ و حتی مرورگرهای کامپيوترهـای مکينتـاش     صفحاتتان را ن  

  .  آن را امتحان کنيد١٠٢٤X768 و ٨٠٠x600چک کرده و همچنين در دقت های نمايش 

خواهد داد متفاوت خواهد    از نظر فاصله و سطر بندی، متنی که در صفحه اديتورتان تايپ ميکنيد با چيزی که مرورگر نمايش                   

و خطهای خالی مـتن در صـفحه اديتـور توسـط مرورگـر در               ) space(هميشه به ياد داشته باشيد که فاصله های اضافی          .بود

  . نظر گرفته نشده و نمايش داده نخواهد شد

در . استفاده کنيـد ) None Breaking Space(برای نمايش بيش از يک فاصله خالی بايد از نويسها يا ترکيب کاراکتری خاصی 

  . به اين مطلب بيشتر پرداخته خواهد شدنهادها ) Entities( بخش 

فاصله های اضافی بين کلمات در يک متن اچتمل توسط مرورگرها ديده نخواهـد شـد و در نمـايش هميـشه تبـديل بـه يـک                             

  .  نمايش داده خواهد شدspaceدر ضمن يک خط خالی در متن اديتور بصورت يک فاصله يا . خواهد شد) space(فاصله 

  .. استفاده کنيد> br<خالی استفاده نکنيد و به جای آن از تگ > p<برای ايجاد يک سطر جديد هيچگاه از يک تگ 

بـرای  . قبل و بعد از آن عنصر نمـايش خواهنـد داد  مرورگرها به هنگام نمايش بعضی عناصر بصورت اتوماتيک يک سطر خالی            

  . نام برد) >..h<(و سرتيترها ) >p<(نمونه اين گروه از عنصرها ميتوان از پاراگراف 
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 سبب نمايش يک خط افقی خواهد شد و در واقع بخش های مختلف مطالب اين صفحات با                  Horizontal Rolerيا  > hr<تگ  

  . کمک اين تگ از هم جدا شده اند

   گهای اصلیت

توجه . در جدول زير عناصر معرفی شده در اين فصل به همراه لينکهای مربوطه جهت مطالعه بيشتر آورده شده است

 موجود است و همچنين به شناسه های Attributesداشته باشيد که برای هر عنصر فهرستی از شناسه ها يا 

  . توجه داشته باشيد و سعی کنيد که از آنها استفاده نکنيددر نسخه های آينده اچتمل ) Deprecated(کنارگذاشته شده 

Start Tag Purpose کاربرد 
 

<html> Defines a html document نشان شروع متن اچتمل 
 

<body> Defines the document's body صفحه اچتملتعيين بدنه و قسمت اصلی  
 

<h1>-<h6> Defines heading 1 to heading 6  تعريف سر تيترهایh1 تا h6  
 

<p> Defines a paragraph تعريف پاراگراف 
 

<br> Inserts a single line break رفتن سر خط جديد 
 

<hr> Defines a horizontal rule نمايش خط افقی 
 

<!--> Defines a comment in the HTML source code  نوشتن شرح وcomment 

   فارسی نويسی-۵
در اين درس با فارسی نويسی، فارسی سازی و استاندارد يونيکد و نحوه اسـتفاده از اديتـور آنلايـن و فارسـی ايـن سـايت                          

  .  نيز معرفی خواهد شدdir و شناسه http-equivهمچنين متاتگ . آشنا خواهيد شد

  : مربوط به فارسی نويسی را ميتوان به سه گروه عمده تقسيم کردسؤالات

   چگونه فارسی بنويسم ؟ -

   چگونه فارسی بخوانم؟ -

   چگونه صفحات اچتمل فارسی را نمايش دهم؟ -

در مورد فارسی نويسی و فارسی خوانی اگر از اديتور آنلاين ما در بخش مثالها استفاده ميکنيد نيازی به فارسی سازی 

اگر ميخواهيد که در هر حال سيستمتان را .اريد و با کمک اديتور مزبور بايد به راحتی قادر به تايپ فارسی و لاتين باشيدند

  : فارسی کنيد، مطالعه صفحات زير راهنمای بسيار خوبی برای فارسی سازی ميباشند

   : دو نکته بسيار مهم در مورد فارسی نويسی-٥-١

   UTF-8روش کدگذاری   �

نکته مهم . استفادهUTF-8دا توصيه ميشود که برای تايپ و تمايش متون فارسی از استاندارد يونيکد و روش کدگزاری اکي

 صفحات فارسی است که برای اينکار بايد از متاتگ خاصی encodingدر نمايش صحيح متون فارسی تعيين نوع کدگذاری يا 

  : ل زير استفاده شود صفحات اچتمل به شکhead در بخش http-equivبه نام 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">  
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را تـشخيص داده و ديگـر       ) Encoding( قبل از نمايش صفحه از روی متاتگ فوق نوع کدگذاری            Browserدر اينصورت مرورگر يا     

 توسـط بازديدکننـده سـايت    Encoingنوع  ) View/Encoing/Unicode / UTF-8 : ٥دراکسپلورور (مثلا نيازی به تعيين دستی 

 . نخواهد بود

   dir ی به نام attributeشناسه يا   �

در مورد متون و جملات فارسی بايد .ميباشد) ltr( از چپ به راست defaultجهت نمايش متون لاتين به صورت پيش فرض و 

 يا همان dir ی به نام attributeشناسه يا . ر دهيدتغيي" راست به چپ"با کمک روشی جهت نمايش پيش فرض را به 

directionاين شناسه دارای دو مقدار ممکن ميباشد .  اين کار را برای شما انجام ميدهد :  

 

dir="ltr" , Left-to-right text. - چپ به راست  

dir="rtl" , Right-to-left text. - راست به چپ   

 کافی است که به يکی از شکلهای زير عمل          div يا   pبا کمک عناصر    !"  بر دنيای وب   سلام"مثلا برای نمايش جمله فارسی      

 : شود

<p dir="rtl"> سلام بر دنيای وب </p>  

<div dir="rtl"> سلام بر دنيای وب </div>   

عناصر زيـر نـام      ميسر بوده و به عنوان نمونه ميتوان از          dirدر بسياری از عناصر و تگ های اچتمل امکان استفاده از شناسه             

 : برد

<p> , <div> , <html> , <body> , <table> , <tr> , <td> , <h1 ... h6> , <input> , <pre> , <select> , 

<span> , ...   

 ) HTML Source( نحوه ديدن کدمنبع کدهای اچتمل -٥-٢

o                اگر ميخواهيد که سورس کدهای اچتمل صـفحات وب را ببينيـد کـافی اسـت کـه در منـویView   مرورگرتـان حالـت 

Source يا Page Source       را انتخاب کرده و مرورگر کد اچتمل را درون اديتوری بـاز کـرده و قابـل ذخيـره توسـط شـما 

  . برای استفاده های بعدی ميباشد

o         اگر صفحه مورد نظر از مجموعه فريمها)Frameset (                 استفاده کـرده باشـد بـرای ديـدن سـورس کـد اصـلی فريمهـا

لازم بـه توضـيح اسـت کـه در          ( ابتدا با کمک روش بالا به مشاهده سورس کدهای اچتمل پرداختـه              کافی است که  

و سپس برای ديدن کـد اچتمـل اختـصاصی هـر صـفحه بايـد پـس از        .) اين حالت فقط تعاريف کلی فريمها قرار دارند     

"Right Click " روی هر صفحه"View Source "ينيدکرده و کد اچتمل هر فريم را جداگانه بب .  

o   اگر طراح سايت با کمـکJava Script         مـانع ديـدن سـورس توسـط شـما ميـشود، ابتـدا در منـوی Tools/Internet 

Options.../Security/Custom Level     ــرده ــال ک ــر فع ــر را غي ــات جاواســکريپت مرورگ ــسپلورر امکان  مرورگرهــای اک

)disable (و سپس مراحل بالا را تکرار کنيد !!!  

  ی متون تگهای فرمت ده-٦

 تگهای فرمت دهی متون

Start Tag Purpose کاربرد 
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<b> Defines bold text نمايش توپر 
  
<i> Defines italic text نمايش ايتاليک يا کج 
 
<small> Defines small text نمايش در اندازه کوچک 
 
<strong> Defines strong text نمايش قوی ؟! 
 
<sub> Defines subscripted text نمايش پايين تر از خط افقی  
 
<sup> Defines superscripted text نمايش بالاتر از خط افقی  
  
<strike> Deprecated. Use <del> instead از رده خارج 
 
<u> Deprecated. Use styles instead از رده خارج 
  
<pre> Defines preformatted text نمايش متون از قبل فرمت شده 

  : چند نکته کاربردی

I.     در استفاده ازUnderline                          دقت آنيد چون در اآثر مرورگرهـا، پيونـدها بـا ايـن خطـوط نـشان داده مـي شـوند و ايـن 

  . مساله ميتواند آاربران را دچار اشتباه آند 

II.     به آارگيري تگهايEM   و STRONG     آه جايگزين تگهاي I   و B                هستند ، اين اطمينان را مـي دهـد آـه صـفحه شـما 

  . صورت صحيح نمايش داده خواهد شد توسط همه مرورگرها ب

III.         به ترتيب بسته شدن تگهاي پاياني در مثال زير دقت آنيد، همان گونه آه مشاهده مي آنيد عنصرSTRONG  بعـد 

  .  قرار مي گيردU شروع شده است ، به همين خاطر تگ خاتمه دهنده آن قبل از تگ خاتمه دهنده Uاز عنصر 

<U>version <STRONG>2.0</STRONG></U>  

  
  نهادهای کاراکتری -٧

 < شروع يک تگ و نويسه       >مثلا نويسه   ( دارای معنی خاصی بوده     ) Character(در استاندارد اچتمل گروهی از نويسه ها        

در ايـن قـسمت بـا    . و بـرای نمـايش آنهـا در صـفحاتتان مـستقيما قابـل مـصرف نميباشـند            . ) انتهای يک تگ را نشان ميدهد     

  .  فرا خواهيد گرفتCharacter Entitiesآشنا شده و نحوه درج آنها را با کمک فهرست اين نويسه ها 

٧-١- Character Entities   

 ها character entitiesدر اچتمل بعضی از نويسه ها دارای معنی خاصی بوده و برای نمايش آنها در صفحاتتان بايد از 

  :  ميشود از سه قسمت تشکيلcharacter entitiesيک . استفاده کنيد

  

  ) & (ampersand نويسه -١

   entityو سپس شماره عددی #  يا نويسه entity نام -٢

  ) ; (semicolon و نهايتا نويسه - ٣

 و entity نام ltدر اين مثال .  استفاده کنيد;60#& يا از ;lt&دو روش وجود دارد، بايد از > برای مثال برای نمايش نويسه 

  . شماره عددی آن ميباشد60
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 در مقابل استفاده از شماره عددی آن سهولت يادآوری آن از روی نامش ميباشد و عيب آن اين                   entityمزيت استفاده از نام     

 ها را قبول ندارند ولـی در عـوض همگـی شـماره هـای عـددی                  Entityاست که تمامی مرورگرها نام گذاريهای موجود برای         

entity    شيد که   توجه داشته با  .  ها را بخوبی ميشناسندentity                   ها بـه کوچـک و بزرگـي حـروف حـساس هـستند و در واقـع 

Case Sensitiveميباشند  .  

 non-breaking space ميباشد و نام رسـمی آن  Blank يا Space در اچتمل، نويسه فاصله يا character entityپر کاربردترين 

 نويسه فاصله، ١٠و مثلا از ) truncate spaces( نگرفته همانطور که ميدانيد مرورگرها فاصله های اضافی را در نظر. ميباشد

  .  استفاده کنيد;nbsp& تای آنرا ناديده ميگيرند و برای نمايش فاصله های اضافی بايد از ٩

  

  

  

  

  هاCharacter Entities فهرست پرکاربردترين -٧-٢

Result (نمايش) Description (شرح) Entity Name (نام) Entity Number (ره عددیشما) 
 

  non-breaking space &nbsp; &#160; 
 
< less than &lt; &#60; 
 
> greater than &gt; &#62; 
 
& ampersand &amp; &#38; 
 
" quotation mark &quot; &#34; 
 
' apostrophe    &#39; 

  

   )HTML Links( پيوندهای اچتمل -٨
 و نحـوه بـه کـار گيـری آنهـا آشـنا خواهيـد                A يـا    Anchor، تگ های مربوطه مخصوصا تگ        ) Links( در اين قسمت با پيوندها      

  .  تشريح خواهند شدname و href ،targetهمچنين شناسه های بسيار مهم . شد

در مقابـل  ) Hyper Text(اصـطلاح ابـرمتن   . ميـشوند ) Link(تـصل  در محيط وب، صفحات اچتمل با کمک پيوندها بـه يکـديگر م  

در يک متن معمولی خواندن به شکل خطـی و از ابتـدا بـه انتهـا ميباشـد و در مقابـل در يـک                          . قرار دارد ) Linear(متن خطی   

 عنصری معلوم   اين کار با کمک   .با کمک پيوندها ميتوان از يک متن به هر صفحه ديگر در وب متصل شد              ) Hyper(متن مختلط   

 .  ميسر ميگرددAnchor يا Aبه نام ! الحال

   href و شناسه Anchor تگ -٨-١

پيوندها ميتوانند به بخش ديگری از همـان صـفحه، صـفحات            . استفاده ميشود > a<برای ايجاد پيوند به صفحات ديگر از تگ         

  . اشـــــــــاره کننـــــــــد ... ديگـــــــــر وب، تـــــــــصاوير، فايلهـــــــــای صـــــــــوتی يـــــــــا حتـــــــــی فـــــــــيلم هـــــــــا و        

  : کلی يک پيوند به قرار زير استفرم 

<a href="url">Some Text</a>  
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بـرای تعيـين   .  ميباشد بکار رفته اسـت url برای ايجاد پيوندی به صفحه ای ديگر که آدرس اينترنتی آن      >a<در مثال بالا تگ     

تفاده ميـشود و مقـدار       ميباشد، اس  reference hyerlink که همان    hrefمقصد و يا آدرس صفحه جديد از شناسه ای به نام            

کـه  ) و يا تصويری (بخش قابل رويت پيوند و در واقع متــنــی . اين شناسه در واقع همان آدرس اينترنتی صفحه مقصد است     

 قرار داده ميشود <a/> و >a<توسط مرورگر نمايش داده خواهد شد و بازديدکننده روی آن کليک خواهد کرد ميان تگهای              

  . است ولی ميتواند حتی يک تصوير باشد" Some Text"الا اين بخش متن و هر چند که در مثال ب

  :  ايجاد خواهد کردgoogle.comبرای نمونه کد اچتمل زير پيوندی به سايت 

<a href="http://www.google.com/">Visit Google Site</a>  

 خواهد Googleتوسط بازديدکننده، مرورگر به سايت و مرورگر پيوند بالا را به شکل زير نمايش داده و در اثر کليک روی پيوند 

  . رفت

   در پيوندهاtarget شناسه -٨-٢

در مثال بالا پس از کليک روی پيونـد، مرورگـر سـايت             .  امکان تعيين مقصد پيوند جديد فراهم ميشود       targetبا کمک شناسه    

google.com         ه مرورگر پيونـد را در صـفحه ای جديـد بـاز کنـد               اگر ميخواهيد ک  .  را باز کرده و جايگزين سایت فعلی خواهد شد

 در پنجـره  google.comمثـال زيـر سـبب بـاز شـدن سـايت       . برای آن استفاده کنيد " blank_" و مقدار targetبايد از شناسه    

  : جديدی خواهد شد

<a href="http://www.google.com/" target="_blank">Visit Google Site</a>  

  Name شناسه -٨-٣

پيوندهای نامگذاری شده امکان حرکت ميان قـسمتهای مختلـف          . ميتوانيد پيوندها را نام گذاری کنيد      nameکمک شناسه   با  

 کـردن تمـامی   Scroll downدر اينصورت مثلا برای رفتن به آخر يک متن ديگر نيـازی بـه   .  را فراهم ميکنندpageيک صفحه يا 

  . دی که به آخر صفحه اشاره ميکند کليک کندصفحه نيست و کافی است که بازديدکننده روی پيون

  : استفاده از پيوندهای نامگذاری شده شامل دو مرحله است

ــاد يــــــک پيونــــــد نامگــــــذاری شــــــده  -١ ــرد  ( ايجــــ ــد کــــ ــار خواهــــ ــر کــــ   .) : ايــــــن قــــــسمت بــــــه عنــــــوان لنگــــ

 : فرم کلی يک پيوند نام گذاری شده به قرار زير است

<a name="label">Text to be displayed</a>  

نام پيوند هـم هـر نـام لاتينـی ميتوانـد      .  تعيين نام برای پيوند است و مقدارآن همان نام پيوند ميباشد       nameوظيفه شناسه   

خواهـد  " Text to be displayed" و متنی که بعنوان پيوند نمايش داده ميشود عبارت labelدر فرم کلی بالا، نام پيوند . باشد

 :  ميپردازدtopد نامگذاری شده با نام مثال زير به ايجاد يک پيون. بود

<a name="top">Here is top of my page!</a>  

  :  ايجاد يک پيوند به پيوند نامگذاری شده ديگر-٢

 url آن ابتـدا     hrefبرای دادن لينک به پيوندی نام گذاری شده، کافی اسـت کـه پيونـدی معمـولی ايجـاد کـرده و در قـسمت                          

 مثال زير ايجاد پيوندی . هايت نام پيوند نامگذاری شده را درج کنيدو در ن# مقصد و سپس نويسه 

 :  اشاره ميکندtopاست که به لينک نامگذاری شده ای به نام 

<a href="http://www.khaterat.com/www/index.cgi#top"> Goto Top! </a>  
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 http://www.khaterat.com/www/index.cgi صـفحه  topدر اثر کليـک روی پيونـد بـالا مرورگـر مـستقيما بـه ابتـدای بخـش                  

  . خواهد رفت

  : و سپس نام پيوند کافی است#  نيست و فقط نويسه urlگر مقصد پيوند در همان صفحه قرار دارد نيازی به قيد ا

<a href="#top"> Goto Top! </a>  

   : چند نکته کاربردی در مورد پيوندها-٨-٤

گذاری شده در صفحات و متونی ميباشد که فهرست و يا ليـستی از اقـلام نمـايش       يکی از کاربردهای رايج پيوندهای نام       * 

  ... . و يا FAQداده شده است، مانند بخش سرفصل مطالب، فهرست 

  . اگر مرورگر نتواند يک پيوند نامگذاری شده را بيابد ابتدای صفحه مقصد را نمايش خواهد داد* 

  

  

  

  

  targetکاربرد حالتهای مختلف شناسه  خواص تگ
 

target="_blank" مرورگر پيوند را در يک پنجره جديد باز ميکند. 
 
target="_self" حالت پيش فرض يا . (يوند را همان پنجره باز ميکندمرورگر پdefault ( 
 
target="_parent"  مرورگر پيوند را فريمparentکاربرد در مبحث فريمها. ( باز ميکند (  
 
target="_top"     روشی خوب برای نجات از شر فريمهـا.(مرورگر پيوند را در فريم مادر و اصلی باز ميکند

 (  
 
 

  )Tables(  جداول -٩
 در جـداول و تـگ هـای مربوطـه مخـصوصا تگهـای               border، سلولها يا خانه ها، مـرز و          ) Table( س با عنصر جدول     در اين در  
TABLE  ،TD , TRتوجه داشته باشيد که جداول یکی از مهمترین المانهای آرایش و .  آشنا خواهيد شدlayoutميباشند  .  

    جدولها-٩-١

تعريـف ميـشوند،   > tr<يک جدول از يک يا چند سطر که بـا کمـک تـگ         . ميشوداستفاده  > table<برای تعريف جداول از تگ      
نـام  . ايجاد ميشوند > td< تشکيل گرديده که با کمک تگ        cell از يک يا چند سلول، خانه يا         rowهر رديف يا    . تشکيل ميشود 

ــای  ــده   tr و tdهــــــــــ ــه شــــــــــ ــب خلاصــــــــــ ــه ترتيــــــــــ ــندtable data و row table بــــــــــ   .  ميباشــــــــــ
  . باشد... ند متن، تصوير، فهرستها، جداول ديگر، پاراگرافها و محتوی يک سلول ميتوا

  : مثال زير جدولی است با دو سطر و سه ستون 
  

 نمايش جدول روبرو توسط مرورگر کد اچتمل جدولی با دو سطر و سه ستون

<table border="1" dir="rtl"> 

<tr> 

<td> ١، سلول ١رديف  </td> 

<td> ٢، سلول ١رديف  </td> 

<td> ٣، سلول ١يف رد </td> 

٣، سلول ١رديف ٢، سلول ١رديف ١، سلول ١رديف 

٣، سلول ٢رديف ٢، سلول ٢رديف ١، سلول ٢رديف 
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 نمايش جدول روبرو توسط مرورگر کد اچتمل جدولی با دو سطر و سه ستون

</tr> 

<tr> 

<td> ١، سلول ٢رديف  </td> 

<td> ٢، سلول ٢رديف  </td> 

<td> ٣، سلول ٢رديف  </td> 

</tr> 

</table> 
  

 

  dir و border جدولها و شناسه های -٩-٢

 مرزی با ضخامت يک پيکسل را نمايش خواهـد داد و  ١ مرز جدول را مشخص ميکند، مقدار borderدر مثال بالا شناسه   �

رض يعنـی جـدولی بـدون شناسـه         توجه داشته باشيد کـه حالـت پـيش ف ـ         . مقدار صفر جدول را بدون مرز نمايش خواهد داد        

borderجداول بدون مرز را نمايش خواهد داد ،  .  

 برای آن، سبب تعيين نمايش جهت متون از راست به چپ خواهد شـد  rtl و مقدار direction يا dirدر مثال بالا شناسه   �

  .  تعريف شده است به تمامی سلولهای جدول اعمال خواهد شدtableو چو ن در داخل تک 

  ! ساده ترين جدول ممکن در اچتمل، جدولی است با يک سطر و يک ستون  �

   )Headings( سرستون در جداول -٩-٣

  : مثال زير نحوه تعريف سرستونها را در جداول نمايش ميدهد. تعريف ميشوند> th<سرستونها در جداول با کمک تگ 
 مرورگرنمايش جدول روبرو توسط  کد اچتمل جدولی با سه سطر و سه ستون

<table border="1" dir="rtl"> 

<tr> 

<th>1 سرستون</th> 

<th> ٢سرستون  </th> 

<th> ٣سرستون  </th> 

</tr> 

<tr> 

<td> ١، سلول ١رديف  </td> 

<td> ٢، سلول ١رديف  </td> 

<td> ٣، سلول ١رديف  </td> 

</tr> 

<tr> 

<td> ١، سلول ٢رديف  </td> 

 ٣سرستون  ٢سرستون  1سرستون 

٣، سلول ١رديف ٢، سلول ١رديف ١، سلول ١رديف 

٣، سلول ٢رديف ٢، سلول ٢رديف ١، سلول ٢رديف 
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 مرورگرنمايش جدول روبرو توسط  کد اچتمل جدولی با سه سطر و سه ستون

<td> ٢، سلول ٢رديف  </td> 

<td> ٣، سلول ٢رديف  </td> 

</tr> 

</table> 
  

 اسـتفاده   th از   tdتونها مانند سلولهای معمولی جداول تعريف ميشوند و فقط به جـای             همانطوريکه مشاهده ميکنيد سر س    
 .  يا توپر نمايش داده خواهند شدboldشده و لی در نمايش محتوای سر ستونها 

   )Empty Cells(خانه های خالی در جداول  -٩-۴

د؟ بـسته بـه مرورگـری کـه اسـتفاده ميکنيـد             اگر محتوای خانه ای از يک جدول خالی باشد چه چيزی بايد نمايش داده شـو               
  : نتيجه نمايش متفاوت است و مثلا در مثال زير خانه خالی جدول بدون مرز نمايش داده خواهد شد

 نمايش جدول روبرو توسط مرورگر کد اچتمل جدولی با دو سطر و دو ستون

<table border="1" dir="rtl"> 

<tr> 

<td> ١، سلول ١رديف  </td> 

<td> ٢، سلول ١ رديف </td> 

</tr> 

<tr> 

<td> ١، سلول ٢رديف  </td> 

<td></td> 

</tr> 

</table> 
 

٢، سلول ١رديف ١، سلول ١رديف 

 ١، سلول ٢رديف 
 

 
  

 يـا همـان نويـسه و کـاراکتر فاصـله و      non-breaking space (&nbsp;) در اينگونه موارد برای رفع مشکل کافی اسـت کـه از  
 : بلانک استفاده شود و در مورد مثال ذکر شده مرورگر جدول را به شکل زير نمايش خواهد داد

 نمايش جدول روبرو توسط مرورگر کد اچتمل جدولی با دو سطر و دو ستون

<table border="1" dir="rtl"> 

<tr> 

<td> ١ سلول ،١رديف  </td> 

<td> ٢، سلول ١رديف  </td> 

</tr> 

<tr> 

<td> ١، سلول ٢رديف  </td> 

<td>&nbsp;</td> 

</tr> 

٢، سلول ١رديف ١، سلول ١رديف 

  ١، سلول ٢رديف 
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 نمايش جدول روبرو توسط مرورگر کد اچتمل جدولی با دو سطر و دو ستون

</table> 
 
  

 .  اينبار مرزهای خانه خالی جدول بدرستی ترسيم گرديده اندتوجه داشته باشيد که
  : چند نکته اساسی در مورد جداول-٩-٥

در جداول، رديفها، خانه ها و سر ستونها از تعداد زيادی از شناسه ها ميتوانيد استفاده کنيد کـه شـرح همگـی آنهـا از       �

لهای زير و جدول واقع در انتهای ايـن صـفحه بـرای مطالعـه               حوصله اين دوره مقدماتی خارج است و توصيه ميشود که از مثا           

  . هر چه بيشتر در مورد جزئيات شناسه ها استفاده شود

 rtl و مقـدار  dirبـا کمـک شناسـه    . ميباشـد  ) table  ،tr  ،td  ،thمـثلا  (  قابل استفاده در بـسياری از تگهـا   dirشناسه   �

 به صـورت    dirتوجه داشته باشيد که مقدار شناسه       . تعيين ميگردد " پراست به چ  "برای آن، جهت نمايش متون فارسی از        

 بـرای تمـامی خانـه هـای يـک جـدول       rtlمثلا بـرای تعيـين مقـدار    . خواهد رسيد  td به   th و   tr و از    th و   tr به   tableموروثی از   

البتـه  . هـای جـدول نيـست      قيد کنيد و نيازی به قيـد آن در تمـامی خانـه               tableکافی است که فقط شناسه مزبور را در تگ          

  .  را موردی تعيين کنيدdirميتوانيد که در مورد يک رديف خاص و يا يک خانه خاص شناسه 

  تگهای جداول
 کاربرد هدف  تگ

<table> Defines a table تعريف جدول 
 
<th> Defines a table header تعريف سرستون در جداول  
 
<tr> Defines a table row تعريف رديف ها در جداول  
 
<td> Defines a table cell تعريف سلول يا خانه های يک جدول  
 
<caption> Defines a table caption تعريف عنوان جدول  

 

  
   )Lists(  فهرستها -١٠

و فهرسـتهای   ) unordered(، نامرتـب  ) ordered(اين درس شما را با نحوه نمايش انواع فهرستها شـامل فهرسـتهای مرتـب              

  .  آشنا خواهد کردdd و li ، ol  ،ul  ،dl  ،dtو تگ های مربوطه يعنی ) definition lists(تعريفی

  

   )unordered list( فهرستهای نامرتب-١٠-١

. فهرستهائی هستند از يک يا چند قلم اطلاعات که معمولا با دايرهای کوچک و سياه رنگ در شـروع نمـايش داده ميـشوند                       

  . گرددمشخص مي> li<شروع شده و هر رقم اطلاعات با تگ > ul<يک فهرست از نوع نامرتب با تگ 

HTML نمايش توسط مرورگر  کد 

<ul> 

<li>Red</li> 

<li>Blue</li> 

• Red  

• Blue  

• Green  



  16صفحه                                       برنامه نویسی مبتنی بر وب                                                      

 

<li>Green</li> 

</ul> 
  

<ul dir="rtl" > 

<li>قهوه</li> 

<li>شير</li> 

<li>چای</li> 

</ul> 
 

 وه قه •

  شير  •

 چای  •

 
 در مثـال    dirبه شناسـه    .  ، تصاوير و حتي فهرستهای ديگر استفاده کنيد        brميتوانيد از پاراگرافها، تگهای     > li<داخل تگهای   

  . ون در تمامی تگهای مربوط به فهرستها ممکن ميباشدبالا توجه کنيد، امکان تعيين سمت و جهت نمايش مت

   )ordered list( فهرستهای مرتب-١٠-٢

اين نوع فهرست بسيار شبيه فهرستهای نامرتب بوده و فقط مرورگر به هنگـام نمـايش اقـلام اطلاعـاتی از اعـداد بـه جـای                           

شـروع شـده و هماننـد فهرسـتهای     > ol<يـک فهرسـت از نـوع مرتـب بـا تـگ            . دايره های کوچک سياه رنگ استفاده ميکند      

  . مشخص ميگردد> li<نامرتب هر رقم اطلاعات با تگ 

HTML نمايش توسط مرورگر کد 

<ol> 

<li>Red</li> 

<li>Blue</li> 

<li>Green</li> 

</ol> 
 

1. Red  

2. Blue  

3. Green  

 
<ol dir="rtl" > 

<li>قهوه</li> 

<li>شير</li> 

<li>چای</li> 

</ol> 
 

 قهوه  .١

  شير  .٢

 چای  .٣

 
 در مثـال    dirبه شناسـه    . يد ، تصاوير و حتي فهرستهای ديگر استفاده کن        brميتوانيد از پاراگرافها، تگهای     > li<داخل تگهای   

  . بالا توجه کنيد، امکان تعيين سمت و جهت نمايش متون در تمامی تگهای مربوط به فهرستها ممکن ميباشد

   )definition list( فهرستهای تعريفی-١٠-٣

  . فهرست تعريفی فهرستی است از اصطلاح ها و تشريح و توصيف آنها

  . تعريف ميشوند> dd<و > dt<ر زوج اصطلاح و تعريف مربوط به آن با تگهای شروع شده و ه> dl<فهرستهای تعريفی با 

HTML code نمايش توسط مرورگر 

<dl> 
HTTP  

Hypertext Transfer Protocol  
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<dt>HTTP</dt> 

<dd>Hypertext Transfer Protocol</dd> 

<dt>FTP</dt> 

<dd>File Transfer Protocol</dd> 

<dt>IP</dt> 

<dd>Internet Protocol</dd> 

</dl> 
 

FTP  

File Transfer Protocol  

IP  

Internet Protocol  

 
<dl dir="rtl"  > 

<dt >مقدمه</dt> 

<dd>خلاصه ای از مقدمه</dd> 

<dt> ٢فصل</dt> 

<dd> ١خلاصه ای از فصل</dd> 

<dt> ٢فصل</dt> 

<dd> ٢خلاصه ای از فصل</dd> 

</dl> 
 

  مقدمه

  خلاصه ای از مقدمه

  ١فصل 

  ١خلاصه ای از فصل 

  ٢فصل 

  ٢خلاصه ای از فصل 

 
بـه  .  ، تـصاوير و حتـي فهرسـتهای ديگـر اسـتفاده کنيـد      brپاراگرافهـا، تگهـای   ميتوانيـد از  > dd<داخل تگهای تشريح يعنـی    

 در مثال بالا توجه کنيد، امکان تعيين سمت و جهت نمايش متون در تمامی تگهای مربـوط بـه فهرسـتها ممکـن                        dirشناسه  

  . ميباشد

 تگهای فهرست

 کاربرد تگ

<ol> تعريف فهرستهای مرتب  

<ul> تعريف فهرستهای نامرتب 

<li> يک فهرستتعريف يک آيتم و قلم از  

<dl> تعريف فهرستهای تعريفی  

<dt> تعريف اصطلاح در فهرستهای تعريفی 

<dd> تعريف معنی و شرح اصطلاح در فهرستهای تعريفی 

  
   )Forms(  فرمها -١١

و چند تگ مرتبط قادر به دريافت اطلاعات از بازديدکنندگان صفحاتتان و يا تبادل اطلاعـات  > form<از طريق استفاده از عنصر   

، ) text fields(با کمک اين گروه از تگ ها قادر بـه نمـايش باکـسهای ورود اطلاعـات مـتن      . شدبين صفحات مختلف خواهيد 

شــده و همچنـين امکــان گذاشـتن دکمــه هـای ارســال    ... و ) radio-buttons(، راديــو باتونهـا  ) check-boxes(چـک باکـسها   

)submit button ( و يا حذف)reset (ی اين فصل بـا شـرح تـگ هـا    . را خواهيد داشتform و input بـه چگـونگی ايجـاد    ...  و

  . ارتباط با بازديدکنندگان و گرفتن اطلاعات از آنها بصورت لاتين و يا فارسی خواهد پرداخت
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،  ASP ،perl ،PHP ،CFM از قبيـل  cgiتوجه داشته باشيد که برای پردازش اطلاعات دريافتی از کاربر بايد با يکـی از زبانهـای   

JSP يا Java مثالهای . داشته باشيد آشنائیcgi مدرسه وب از ربان اسکريپت Perlاستفاده ميکنند  .  

   )Forms( فرمها -١١-١

تمامی عناصر و تگهائی که تاکنون ديده ايد فقط به نمايش اطلاعات پرداختـه انـد و هيچکـدام بـه گـرفتن و اخـذ اطلاعـات از                             

، طــراح ســايت را قــادر بــه جمــع آوری و اخــذ اطلاعــات از معرفــی ميــشوند> form<فرمهــا کــه بــا تــگ . کــاربر نپرداختــه انــد

عنصر فرم و گروهی از عناصر و تگهای درون آن به دريافت و ارسال اطلاعـات بـه سـمت وب    . بازديدکننده سايت خواهند کرد 

 قـرار   >/form<و  > form<سرور کمک خواهند کرد و لازم به ذکر است که تمامی تگهای مربوط به فرمها بايـد درون تگهـای                     

  . ميگيرند

 text(درون تگ فرم گروه زيادی از عناصـر و تگهـای مختلـف قابـل اسـتفاده هـستند از قبيـل عناصـر ورود مـتن يـک سـطری           

fields( عناصر ورود متنهای چند سطری ،)Textarea( منوهای ،drop-down و radio buttons و  ...  

   Input تگ -١١-٢

 بـه   typeدر ايـن تـگ شناسـه ای بـه نـام             . نام بـرد  > input<رود اطلاعات بايد از تگ      به عنوان پر مصرف ترين تگ مربوط به و        

ــصاص دارد    ــات ورودی اختـــ ــوع اطلاعـــ ــين نـــ ــد      . تعيـــ ــرار زيرنـــ ــه قـــ ــه بـــ ــن شناســـ ــرای ايـــ ــن بـــ ــادير ممکـــ   : مقـــ

text , checkbox , radio , password , hidden , submit , reset , button , file , image   

  :  های کاربردی خواهيم پرداختtypeبعضی از در ادامه به شرح 

  ) Text Fields(وروديهای متن  -١١-٢-١

  . استفاده ميشود" text"را وارد کند از شناسه ای با مقدار ... اگر ميخواهيد که بازديدکننده اطلاعاتی از قبيل متن، اعداد و 

 نمايش توسط مرورگر کد اچتمل

<form> 

First name:  <input type="text" name="firstname"> 

<br> Last name:  

<input type="text" name="lastname"> 

</form> 

 First name:  

 Last name:  

 

 
<form dir="rtl" > 

 :نـــام

<input type="text" name="firstname"> 

<br> 

 :نام خانوادگی

<input type="text" name="lastname"> 

</form> 

  :نـــــام

  :خانوادگی نام

 

 
چيزی را به نمايش نخواهد گذاشت بلکه تگهـای درون آن توسـط مرورگـر نمـايش داده                  > form<توجه داشته باشيد که تگ      

لازم بـه يـادآوری اسـت کـه اغلـب      . آن توجـه داشـته باشـيد   rtl و مقـدار    dirدر مثـال فارسـی بـالا بـه شناسـه            . خواهند شد 
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 کاراکتر را در نظر ميگيرند و اگر ميخواهيد که اندازه پـيش فـرض               ٢٠ش فرض برای وروديهای متن اندازه       مرورگرها در حالت پي   

  .  استفاده کنيدsizeوروديهای متن را تغيير دهيد بايد از شناسه ای به نام 

   Radio Buttonsوروديهای  -١١-٢-٢

 typeبـرای شناســه  " radio"ود انتخـاب کنـد، از مقـدار    اگـر ميخواهيـد کـه بازديدکننـده گزينـه ای را از بـين چنـد گزينـه محـد         

  : استفاده کنيد

 نمايش توسط مرورگر کد اچتمل
 

<form dir="rtl"> 

<input type="radio" name="sex" value="male"> مرد 

<br> 

<input type="radio" name="sex" value="female"> زن 

</form> 

  مرد

  زن

 

 
  .  ميشود فقط امکان يکی از گزينه ها برای کاربر ميسر استهمانطور که مشاهده

   Checkboxesوروديهای -١١-٢-٣

بـرای شناسـه    " checkbox"اگر ميخواهيد که بازديدکننده يک يا چند گزينه را از بين چند گزينه محدود انتخاب کند، از مقـدار                    

typeاستفاده کنيد  :  

 نمايش توسط مرورگر  کد اچتمل
 

<form dir="rtl"> 

<input type="checkbox" name="bike"> 

 دوچرخه دارم

<br> 

<input type="checkbox" name="car"> 

 ماشين دارم

</form> 
 

 رمدوچرخـــــــــــــــه دا

  ماشين دارم

 

 
  

  

   در فرمها Submit و دکمه Actionشناسه -١١-٢-۴

 اسـتفاده ميـشود و در اثـر کليـک     Submit Buttonال يـا  در فرمها برای ارسال اطلاعات کسب شده از دکمه ای به نـام ارس ـ 

برای تعيين مقصد ارسـال اطلاعـات       . ، اطلاعات درون فرم به فايلی ديگر ارسال خواهند شد         " Submit"کاربر بروی اين دکمه     

کـه بـه    فـايلی اسـت   url آدرس يـا  actionمقـدار شناسـه   .  اسـتفاده کنيـد   action از شناسه ای به نـام        formبايد درون تگ    

 برنامـه هـا و اسـکريپت هـائی      actionمعمـولا فايلهـای بخـش       . دريافت و سپس پردازش اطلاعات دريـافتی خواهـد پرداخـت          

بوده و وظيفـه آنهـا دريافـت اطلاعـات فرمهـا و سـپس پـردازش آنهـا         ...  و ASP ،Perl  ،PHP مانند cgiنوشته شده با ربانهای 

  . ميباشد
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  .  يا ارسال خواهد گرديدSubmit سبب نمايش دکمه typeه برای شناس" submit"تعيين مقدار 

 نمايش توسط مرورگر کد اچتمل

<form name="input" action="form_action.cgi"> 

Username:  

<input type="text" name="user"> 

<input type="submit" value="Submit"> 

</form> 

Username: 
Submit

 

 

 
<form name="input" action="form_action.cgi" dir="rtl"> 

 نام کاربر

<input type="text" name="user"> 

<input type="submit" value="Submit"> 

</form> 

 نام کاربر
ارسال

 

 

 
مرورگر به محض کليک دکمه ارسـال،       .  باکس ورودی متن، کلمه ای را وارد کرده و دکمه ارسال را کليک کنيد              در مثال بالا در   

 تعيـين شـده اسـت ارسـال     actionاطلاعات درون فرم را که در اين مثال متنی ساده است به سمت فايلی که در شناسـه                 

 در سمت سرور به ذخيره و سپس نمـايش متنـی خبـری    form_action.cgi با نام Perlکرده و در اين مثال برنامه ای به زبان         

  . خواهد پرداخت

  Text area يا Text fieldورود متن فارسی در عناصری مانند -١١-٢-۵

 ميتوان سمت و dir با کمک شناسه Textarea و Text fieldهمانطور که در مثالهای بالا مشاهده کردید در مورد المانهای 

ولی اگر کاربری ویندوز فارسی نداشته باشد، از کامپيوترهای . تعيين کنيد" از راست به چپ"جهت ورود اطلاعات را 

مکينتاش استفاده کند و یا سيستمش را فارسی نکرده باشد قادر به ورود اطلاعات به زبان فارسی نخواهد بود و نویسه 

  ، در اینگونه موارد چه باید کرد؟ !های تایپ شده لاتين خواهند بود

  : لا برنامه نویسان وب برای فراهم ساختن امکان ورود متن فارسی از یکی از دو روش زیر استفاده ميکنندمعمو

  !! استفاده از اپلتهای جاوا با این مزیت که سورس و کد اصلی فارسی سازی قابل استفاده توسط دیگران نيست  �

 قابـل مـشاهده و اسـتفاده توسـط     JavaScriptصـلی  استفاده از زبان جاوا اسکریپت و بـا ایـن عيـب کـه سـورس و کـد ا        �

  ! دیگران است

 تگهای فرم

Start Tag کاربرد 

<form> تعريف فرم ورود اطلاعات 

<input>  تعريف ورودی از نوعInput  

<textarea>  تعريف ورودی متن چند سطری ياtext-area 

<label>  تعريف برچسب ياlabel  

<fieldset>  تعريفfieldset 
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<legend> ن برای تعريف عنواfieldsetها   

<select>  تعريف فهرستهای انتخابی ياdrop-down box 

<optgroup>  تعريفoption groupها   

<option>  تعريف گزينه ای ازdrop-down boxها  

<button> با تعريف دکمه فشاری، متفاوت button تگ input 

 

  
   )Images(  تصاوير -١٢

 و چگونگی نمايش تصاوير و همچنين تنظـيم محـل آنهـا در    Area و Map ، تگهای alt و src ، شناسه   imgدر اين درس با تگ      

  . سندهای اچتمل آشنا خواهيد شد

   source يا src و شناسه img تگ -١٢-١

از نـوع تگهـای خـالی اسـت، بـدين معنـا کـه فقـط                 > img<تـگ   . تعريف ميکنند > img<در زبان اچتمل تصاوير را با کمک تگ         

  . نيست> /img< بوده و دارای تگ انتهائی يا attributeدارای يک يا چند شناسه و 

.  تـصوير ميباشـد    URL نام دارد و مقـدار ايـن شناسـه آدرس يـا              source يا   srcمهمترين شناسه برای درج و تعريف يک تصوير         

ه مرورگر در يک صفحه وب نمـايش ميدهـد ميتواننـد در همـان دايرکتـوری صـفحه اچتمـل، در ديگـر دايرکتوريهـای                          تصاويری ک 

  . همان سايت و يا در فضای بيکران وب قرار داشته باشند

  : شکل ساده درج يک تصوير

<img src="url">  

 در صـفحه درج شـود در همـان دايرکتـوری قـرار               آدرس اينترنتی تصوير ميباشد و مثلا اگر تصويری که قرار است که            urlمقدار  

 را بنويـسيد و اگـر تـصوير در سـايتی ديکـر             me.jpg فقط نام تصوير يعنـی       url ، کافی است که به جای        me.jpgدارد و نامش    

ــرار دارد  ــسيد urlقـــــ ــرا بنويـــــ ــل آنـــــ ــايت   .  کامـــــ ــو ســـــ ــصوير لوگـــــ ــثلا تـــــ ــر url دارای google.comمـــــ  ی برابـــــ

http://www.google.com/images/logo.gif در اين   . استurl    نام تصوير logo.gif     بوده، در دايرکتوری images      قـرار داشـته و 

  .  قرار داردgoogle.comروی وب سايت 

   img در تگ height و width شناسه های -١٢-١-١

اده نکنيـد،  اگـر از ايـن شناسـه هـا اسـتف     .  تعيين عـرض و ارتفـاع نمـايش تـصوير اسـت        height و   widthکاربرد شناسه های    

با نوشتن مقـاديری غيـر از مقـادير    . مرورگر ابتدا تصوير را لود کرده و سپس طول و عرض آنرا يافته و در نهايت نمايش ميدهد                 

. واقعی طول و عرض تصوير ميتوانيد به تغيير شکل و ابعاد آن بپردازيد و آنرا مثلا کوچکتر، بزرگتر و يا کشيده تر نمايش دهيـد         

  : رج تصويری را با قيد ابعاد آن شرح ميدهدمثال زير نحوه د

<img src="http://www.google.com/images/logo.gif" width="276" height="110" >  

 قيـد کنيـد، اينکـار سـبب کمـک بـه مرورگـر در                height و   widthتوصيه ميشود که حتما ابعاد تصوير را با کمک شناسـه هـای              

 واقع با قيد ابعاد تصوير، مرورگر قبل از لود تصوير ميداند که چه مقـدار از صـفحه                  در.(تسريع شروع نمايش صفحه خواهد شد     

نمايش بايد به تصوير بايد اختصاص داده شود و قبل از لوذ شدن تمامی تصاوير مرورگـر شـروع بـه نمـايش قالـب و چـارچوب                            

  .) کلی صفحه خواهد کرد
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  ن يا متن جايگزي" alternate text" يا Alt شناسه -١٢-١-٢

اگر مرورگر به هر دليلی نتواند که يک تصوير را نمايش دهد و يا مرورگر از نـوع مرورگرهـائی باشـد کـه فقـط مـتن را نمـايش                               

همچنين در اغلـب مرورگرهـا بـا        .  تعيين شده است نمايش داده خواهد شد       alt ی که با کمک شناسه       textميدهند، متن و    

 اطلاعـات  altبـا کمـک   .  نمـايش داده خواهـد شـد   altشـده توسـط شناسـه     قرارگرفتن ماوس بروی يک تـصوير، مـتن تعيـين           

  : مثال زير نحوه درج تصويری را با قيد متن جايگزين آن شرح ميدهد.اضافی مربوط به تصوير قابل نمايش ميباشد

<img src="images/madresehweb_88_31.jpg" alt="The web school!" >  

>img src="http://www.google.ca/images/hp0.gif "width=258 height=78 <   

 

   چند نکته مهم-١٢-٣

خـود صـفحه بـه عـلاوه     .(  فايل را لود کند١١ تصوير استفاده شده باشد، مرورگر بايد ١٠اگر در يک صفحه اچتمل از       •

  )  تصوير١٠

نيد و به اندازه و حجم      با احتياط از تصاوير استفاده ک     .استفاده از تصاوير، سرعت لود شدن صفحات را پايين می آورد           •

  . تصوير توجه داشته باشيد

 ثانيـه   ١٥ اسـتفاده ميکنـد حـداقل        ٢٨kbps کيلوبايت برای کسی که از مودمی بـا سـرعت            ٥٠لود تصويری با حجم      •

  . طول خواهد کشيد

 properities کـرذه و سـپس در بخـش    Right clickبرای ديدن مشخصات تصاوير در وب کافی است کـه روی تـصوير    •

  . س،ابعاد و ظرفيت تصوير را ببينيدآدر

آنـرا  " Save picture as" کـرذه و سـپس در بخـش    Right clickبرای ذخيره تصاوير در وب کافی است که روی تصوير  •

  . ذخيره کنيد

   )Background(  پس زمينه -١٣
و يا تصوير پس زمينه فـاکتور       رنگ  . آشنا خواهيد شد  ) Background(در اين درس با چگونگی تعيين تصاوير و رنگ پس زمينه            

بسيار مهمی در طراحی صفحات اچتمل بوده و اسـتفاده از رنـگ و يـا تـصوير مناسـب نقـشی تعيـين کننـده در خوانـا بـودن                         

  . صفحات دارد

   رنگ و تصوير زمينه در صفحات اچتمل-١٣-١

نه صفحات اچتمـل رنـگ و يـا يـک           پس زمي . دارای دو شناسه مهم برای تعيين رنگ و تصوير پس زمينه ميباشد           > body<تگ  
  . تصوير ميتواند باشد

  ) background color( برای رنگ پس زمينه bgcolor شناسه -١٣-١-١

، مقـدار آن بـر    ) blue يـا  redمثـل  (مقدار رنگ پس زمينه ميتواند نام رنـگ       .  رنگ پس زمينه را تعيين ميکند      bgcolorشناسه  
  . باشد) Hexadecimal(ادسيمال  و يا حتی مقدار هگزRGBاساس استاندارد 

<body bgcolor="#000000"> 

<body bgcolor="rgb(0,0,0)"> 

<body bgcolor="black"> 

  . تعيين ميشود" سياه" رنگ زمينه صفحه bgcolorدر تمامی مثالهای بالا با کمک شناسه 
   برای تصوير پس زمينهBackground شناسه -١٣-١-٢
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مقدار اين  . استفاده ميشود  backgroundوان پس زمينه صفحه نمايش داده ميشود از شناسه          برای تعيين تصويری که به عن     
اگر ابعاد تـصوير کـوچکتر از ابعـاد صـفحه مرورگـر باشـد، تـصوير زمينـه تکثيـر                     .ميباشد) image( يا آدر س تصوير      URLشناسه  

  . خواهد شد تا حدی که تمام صفحه نمايش از تصوير زمينه پوشانده شود
<body background="bg.gif"> 

<body background="http://www.khaterat.com/images/bg.gif"> 

 يا آدرس تـصوير اسـتفاده شـده و در واقـع در ايـن مثـال فايـل            URLبرای تعيين   ) relative(در مثال اول از آدرس دهی نسبی        
بـرای تعيـين    ) absolute( دوم از آدرس دهـی مطلـق         در مقابل مثـال   .  بايد در يک دايرکتوری قرار گيرند      bg.gifاچتمل و تصوير    

  . آدرس تصوير استفاده شده است و همانطور که ميدانيد آدرس تصوير در هر نقطه از فضای وب ميتواند باشد
   نکات مهم -١٣-٢

  : اگر از تصاوير پس زمينه در صفحات اچتمل استفاده ميکنيد به نکات زير توجه کنيد 
  .  قابل استفاده به عنوان تصوير زمينه ميباشدjpg يا  وgifهرتصويری با فرمت  •

از تصاوير بزرگتر از ده کيلوبايت ظرفيت به هيچ وجه استفاده نکنيد، در غير اين صورت سـرعت لـود صـفحه بـشدت                         •

  . پايين خواهد آمد

  . از تصاوير زمينه هماهنگ با ديگرتصاوير صفحه استفاده کنيد •

  . صفحه استفاده کنيداز تصاوير زمينه هماهنگ با متون  •

  . در رزولوشنهای مختلف به ديدن و آزمايش تصاوير پس زمينه بپردازيد •

  . پر مصرف ترين رنگهای زمينه وب سايتها، رنگهای سفيد، سياه و خاکستری ميباشند •

  !اغلب سايتهای وب از تصاوير پس زمينه استفاده نمی کنند •

   )HTML Fonts(  قلم ها -١٤
برای تعيين نام و نوع قلم، رنگ و اندازه متون استفاده ميکنند ولی             > font<عضی از اچتمل کاران از تگ       با وجودی که هنوز ب    

 هـا  Style Sheetپشتيبانی نميـشود و اسـتفاده از   > font< از تگ XHTMLو همچنين ) ٤نسخه (در استاندارد جدید اچتمل 

  . به عنوان جایگزین معرفی شده است

  

 >font< تگ -١٤-١

در ایـن   . برای تعيين نام قلم، رنگ و اندازه متون اسـتفاده ميـشود           > font< و قبلی تر زبان اچتمل از تگ         ٣٫٢ه های   در نسخ 

مثالهـای زیـر کـاربرد تـگ     .  معرف رنگ مـتن خواهـد بـود   color انداره قلم و شناسه   size نام قلم ، شناسه      faceتگ شناسه   

>font <را نشان ميدهند :  

  

  

 برو توسط مرورگرنمايش کد رو کد اچتمل

<p> 

<font size="2" face="Verdana"> 

This is a paragraph. 

</font> 

</p> 

This is a paragraph.  

 
<p dir="rtl">  متنی با قلمTimes و رنگ ١ و اندازه FF9900  
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 برو توسط مرورگرنمايش کد رو کد اچتمل

<font size="1" face="Times" color="#FF9900"> 

ا قلممتنی ب  Times  و رنگ١و اندازه  FF9900 

</font> 

</p> 
 

<p dir="rtl"> 

<font size="2" face="Tahoma" color="red"> 

   و رنگ قرمز٢اندازه و  Tahoma این متنی با قلم

</font> 

</p> 

   و رنگ قرمز ٢ و اندازه Tahomaمتنی با قلم 

 
  > font< شناسه های تگ -١٤-٢

Attribute Example کاربرد 

size="number" size="2" تعيين اندازه قلم 
 

size="+number" size="+1" افزایش اندازه قلم 
 

size="-number" size="-1" کاهش اندازه قلم 
 

face="face-name" face="Times" تعيين نام قلم  
 

color="color-value" color="#eeff00" تعيين رنگ قلم 
 

color="color-name" color="red" تعيين رنگ قلم 

در این دروس فقط جهـت اطـلاع بـوده و اسـتفاده از آنهـا در طراحـی صـفحات اچتمـل             > font<بيان مختصر عملکرد تگ     *** 

  . توصيه نميشود
 
   >div< تگ -١٤-٣

قرار > /div<و > div<تمامی المان هائی که درون تگهای . سبب تعریف محدوده و گستره ای مشخص ميشود> div<تگ 

  ). dir(سمت و جهت نمایش متونو یا ) Style(خواهند گرفت خواص آنرا به ارث خواهند برد، خواصی از قبيل استيل 

 . اضافه می کنند> div<مرورگرها یک سطر جدید به اول و آخر المان > span<بر خلاف تگ 

  : مثال

 نمايش کد روبرو توسط مرورگر کد اچتمل

<p>Some text <div 

style="color:#0000AF;">another text</div> again 

text...</p>  

Some text 

another text

again text... 
  
 

id, class, title, style, dir, lang   شناسه های استاندارد المانdiv  
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 کاربرد تگ

<div>  تعریف بخش و ناحيه ای از صفحه اچتمل 

<span>  تعریف بخش و ناحيه ای از صفحه اچتمل 

  
   ) Style Sheets(  استایل شيتها -١۵

در ایـن   . اچتمل امکان جداسازی کامـل فرمـت دهـی از سـاختار صـفحات اچتمـل فـراهم شـده اسـت                     ) 4/0(در نسخه جدید  

. و ترازبندی بـه فایلهـائی مجـزا از صـفحه اچتمـل منتقـل شـوند                نسخه توصيه ميشود که تمامی اطلاعات مربوط به نمایش          

ناميـد شـده   " Style Sheet"بخشی از صقحات اچتمل که مربوط به نمایش، ترازبندی و فرمت دهی است، استایل شيت یا 

ه در این درس به صورت بـسيار خلاص ـ . صفحات اچتمل معرفی ميگردند > head<و معمولا به صورت فایلی مجزا درون بخش         

  . با روشهای مختلف استفاده از استایل شيتها در صفحات اچتمل آشنا خواهيد شد

   چگونگی استفاده از استایل شيتها-١٥-١

مرورگرها از روی استيلهای تعریف شـده توسـط اسـتایل شـيتها بـه فرمـت دهـی و نمـایش اطلاعـات درون صـفحه اچتمـل                             

  :  اچتمل به سه روش مختلف ممکن ميباشدتعریف و استفاده از استایل ها در صفحات. ميپردازند

  ) external style sheet(استایل شيتهای خارجی )١

در این روش تمامی استيلها و تعاریف نمایشی درون فایلی جداگانه قرار گرفته و بسيار مناسـب حالتهـائی اسـت کـه قـرار                         
ت در تغيير ظاهر صفحات یک وب سایت   مزیت این روش سهول   . است که استایلی به بيش از یک صفحه اچتمل اعمال شود          

ميباشد و برای یک تغيير کلی در سایت کافی است که فایل استایل شيت کل سایت که معمولا یک فایل واحد است تغيير                       
باید توجه داشت که در این حالت تمامی صـفحات سـایت بایـد بـه یـک فایـل اسـتایل شـيت واحـد لينـک شـده                              . (داده شود 
  .  صفحات اچتمـل قـرار ميگيـرد، معرفـی ميـشوند     headکه درون بخش    > link<ی خارجی توسط تگ     استایل شيتها .) باشند

 فایـل در برگيرنـده اسـتایلهای تعریـف شـده تعيـين              url نـام و در حالـت کلـی          link از تـگ     hrefدر مثال زیر بـا کمـک شناسـه          
   : ميگردد

<head> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystyle.css"> 

</head> 
 

  ) Internal Style Sheet(استایل شيتهای داخلی )٢

ه صفحه اچتمل نيازمند تعریف استایلی منحصر به فرد و مجزا بوده و اسـتایل طراحـی                 کاربرد این روش در حالتهائی است ک      
> /style<و > style<در این حالت باید کدهای حاوی تعریف استایل درون تـگ هـای          . شده فقط بدرد آن صفحه خواهد خورد      
   : مثال. صفحه اچتمل گذاشته ميشودheadقرار گرفته و معمولا نتيجه درون بخش 

<head> 

<style type="text/css"> 

body {background-color: red} 

p {margin-left: 20px} 

</style> 

</head> 
 
  ) Inline Styles(استایل شيتهای درجا )٣

در ایـن حالـت بایـد از        . خـاص اسـتایلی اعمـال شـود       ) یـا گروهـی   (کاربرد این روش در مواردی است که باید برای یک المـان             

  : مثال.  که تقریبا در تمامی تگها قابل اعمال است استفاده شودstyleشناسه ای به نام 
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<p style="color: red; margin-left: 20px"> 

This is a paragraph 

</p> 
 
  

 تگ های استایل

 کاربرد تگ

<style> تعریف استيلها درون یک سند 

<link> تعيين و تعریف فایل استایل شيت خارجی 

<font> شوداز استایل شيتها استفاده .کنار گذاشته شده. 

<basefont> از استایل شيتها استفاده شود.کنار گذاشته شده. 

<center> از استایل شيتها استفاده شود.کنار گذاشته شده. 

  
  ) 4/0( تغييرات در نسخه جدید اچتمل -١٥-٢

فرمت و هدف اوليه از طراحی زبان اچتمل ایجاد زبانی برای تعریف اطلاعات محض بدون در برداشتن جزئيات مربوط به 
و یا شناسه هائی مانند > font< زبان اچتمل و اضافه شدن تگهای فرمت دهی مانند 3/2نمایش بود ولی با ایجاد نسخه 

color و Align محتوا و نمایش در صفحات اچتمل ادغام گردیده و همين امر سبب بروز مشکلات عدیده ای برای طراحان و 
 اچتمل توصيه بر جداسازی کامل این دو گروه از اطلاعات 4/0شکل در نسخه برای رفع این م. برنامه نویسان وب گردید

بوده و در نسخه های آینده اچتمل این جداسازی اجباری خواهد گردید و توصيه مدرسه وب نيز استفاده از استایل شيتها 
 اچتمل ميباشد، 3/2ه برای مثال در کد اچتمل زیر که بر اساس نسخ. برای هر نوع تعریف فرمت و ترازبندی ميباشد

رنک (با اطلاعات نمایش یعنی رنگ و ترازبندی ") This is a paragraph"تگی از نوع پاراگراف با محتوای (ساختار و محتوا 
همزمان و در کنار هم آورده شده اند و این ادغام امکان تغيير و توسعه کد را بسيار ) قرمز متن و ترازبندی در وسط صفحه

  : دمحدود خواهد کر
<p align="center"><font color="red">This is a paragraph</font></p> 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  بخش دوم    
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برنامه نويسی سمت سرويس 

 (JavaScript)گيرنده 

   معرفي زبان جاوا اسکريپت -١

  جاوااسکريپت چيست؟-١-١

ــا  و درک کــاملي از طراحــي و ســاخت صــفحات وب دارد چــون  HTMLدگيري جاوااســکريپت، نيــاز بــه دانــستن زبــان  بــراي ي
  . در يک صفحه بکار رودHTMLجاوااسکريپت يک زبان مجزا از اچ تي ام ال نيست و بايد همراه با کدهاي 

ايتها نمي باشد چون آنها علاقه خاصي بـه  همانطور که مي دانيد زبان اچ تي ام ال به تنهايي جوابگوي نياز بينندگان وب س       
جذابيتها و ارتباط متقابل ميان خود و صفحات وب دارند که اچ تي ام ال نمي تواند جذابيت قابل توجهي به يک صفحه بدهـد                         

ه پس براي برطرف کردن اين مشکلات، صفحات وب نيازمند يک زبان قوي تر مـي باشـد ک ـ                 . و يا با يک کاربر ارتباط برقرار کند       
  .به همين منظور زبان جاوااسکريپت خلق شد

 اختراع شد و به عنوان اولين زبان اسکريپت نويسي در وب توسعه يافت که در حال                 Netscapeجاوااسکريپت توسط شرکت    
حاضر پرکاربردترين و محبوب ترين زبـان اسـکريپت نويـسي در دنيـا مـي باشـد کـه يکـي از دلايـل آن، پـشتيباني دو مرورگـر                 

نا گفته نماند کـه شـرکت مايکروسـافت هـم     .  از اين زبان مي باشدNetscape Navigator و Internet Explorerوب، معروف 
  . توليد کردJscriptبراي اينکه از نت اسکيپ در اين زمينه عقب نماند، نسخه مربوط به خود را بنام 

   

   تفاوت جاوااسکريپت با جاوا-٢-١

.  اسـت Sun Microsystemsکيپ مـي باشـد امـا زبـان جـاوا متعلـق بـه شـرکت         جاوااسـکريپت متعلـق بـه شـرکت نـت اس ـ     
جاوااسکريپت در اصل يک زبان اسکريپت نويسي است نه يک زبان برنامه نويسي کامپيوتر، شـايد بتـوان اسـکريپتها را يـک                       

تفـاوت  .  استCمانند زبان نوع زبان برنامه نويسي خيلي سبک و ساده ناميد اما جاوا يک زبان برنامه نويسي کاملاً پيچيده                  
 در مرورگر تعريف و تفسير شده تا قابـل اجـرا    interpreterديگر آنها اينست که جاوااسکريپت توسط يک برنامه مفسر يعني    

 ، کامپايـل شـده   Compilerباشد و حتماً هم اين کار در مرورگر انجام مي شود اما برنامه هاي جاوا بايد توسط يـک کامپـايلر      
 شدن يعني جمع آوري اطلاعات مورد نظر و ترجمه آن اطلاعات به زبان قابل فهـم بـراي کـامپيوتر و تبـديل آن بـه                        که کامپايل 

 مـي نامنـد،     appletبـه همـين دليـل برنامـه هـاي جـاوا را کـه اپلـت                  . يک برنامه کاربردي واحد و مستقل براي کاربر را گويند         
  .ان در صفحات وب هم گنجاندالبته اپلتهاي جاوا را مي تو. مستقل اجرا مي شوند
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   قابليتهاي جاوااسکريپت-٣-١

جاوااسکريپت داراي ترکيباتي ساده نسبت به زبانهاي برنامه نويسي است که براحتي مـي تـوان آنهـا را داخـل کـدهاي اچ                
 را بدانيـد،    HTMLيکي از قابليتهاي ويژه جاوااسکريپت رايگان بودن آن است که اگر شما زبـان               . تي ام ال يک صفحه قرار داد      

 نـوع از آنهـا در وب وجـود دارد را در صـفحات خـود                 ٢٠٠٠مي توانيد با کمي دانستن جاوااسکريپت کدهاي آماده که بـيش از             
  .بکار گيريد

با استفاده از اين زبان مي توانيد متنهاي پويا و متحرک در صفحات و در نقاط مختلف مرورگرها مانند نوار وضـعيت آنهـا خلـق                     
ديگر از قابليتهاي اين زبان عکس العمل نشان دادن به وقايع و اتفاقات مي باشد بطـور مثـال واکـنش نـسبت بـه          يکي  . کنيد

  .کليک يکي از دکمه هاي موس يا فشردن يک کليد بر روي کيبورد و يا انجام عملي هنگام بسته شدن صفحه مرورگر

توليد کند کـه توسـط ايـن خاصـيت مـي توانيـد در هـر زمـان         جاوااسکريپت حتي مي تواند کدهاي اچ تي ام ال را بخواند و يا     
  .خاص يک متني را توليد يا تغيير دهيد و يا در زماني مشخص عکسي را جايگزين عکسي ديگر کنيد

يکي از بهترين ويژگيهاي جاوااسکريپت، اعتبار بخشيدن به اطلاعات مي باشد مثلاً شما يک فرمي براي ارتباط با کاربر خود                    
 و مي خواهيد قبل از اينکه آن اطلاعات به سرور فرسـتاده شـود، بـازبيني شـده تـا اگـر مـشکلي وجـود داشـته                           ساخته ايد 

اسـت، يعنـي در سيـستم       Client-Sideچـون جاوااسـکريپت اصـطلاحاً     . باشد به کاربر اطلاع داده شود تا در صدد رفع آن برآيد           
وي سرور را کم کرده که اين موضوع يک امتيـاز مثبـت بـراي               کاربر اجرا شده و مستقل از وب سرور است مي تواند ترافيک ر            

  .ميزبانان وب محسوب مي شود

 آغازاسکريپت نويسي -٢

   تگ اسکريپت-١-٢

کـدهاي جاوااسـکريپت را بايـد در        .  از يکسري دستور و گرامر خاص خود پيروي مي کنـد           HTMLجاوااسکريپت هم مانند زبان     
 :ليل يک تگ براي آن در نظر گرفته شده استبه همين د.  قرار دهيدHTMLميان تگهاي 

<script> ... </script>  

اين تگهاي اچ تي ام ال به مرورگـر مـي فهماننـد کـه در کجـا ايـن                    . که کليه دستورات جاوااسکريپت بايد مابين آنها قرار گيرد        
مه مفـسر هـم کـار خـود را خاتمـه      زبان آغاز شده تا مفسر جاوااسکريپت مرورگر فعال شود و در کجا پايان مي پذيرد که برنا            

  .دهد

  : داراي خواص زير استscriptتگ 

  . قرار دهيدjavascriptزبان را تعيين مي کند و مقدار آنرا بايد برابر با  : language خاصيت -

<script language="javascript"> 
</script>  

  .  قرار دهيدtext/javascript براي اين زبان بايد آنرا برابر با  : type خاصيت -

  : استفاده کرده و کد زير را در آن وارد کنيدNotepadبراي شروع کار مي توانيد از يک ويرايشگر متن مانند برنامه 

<html> 
<head> 
<title> My JavaScript </title> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript1.5" type="text/javascript"> 
document.write(" Hello my friends ") 
</script> 
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</body> 
</html>  

 را بايـد در  Hello my friends ذخيره کنيد و سپس آنرا در مرورگر اينترنت اکسپلورر اجرا کنيد که جمله htmفايل را با پسوند 
  .نوشتن نسخه جاوااسکريپت اجباري نيست يعني مي توانيد آنرا ننويسيد. صفحه ببينيد

document.write(" Hello my friends ")  

 کـه در آن ايـن عمليـات بايـد انجـام شـود عمـل                 html يک شيء است يعني همان سـند و فايـل            documentدر دستور فوق    
writeيعني نوشتن را انجام دهد وهر چيزي که در بين پرانتز هست را مي نويسد  .  

 jsدر يـک فايـل جداگانـه نوشـته و بـا پـسوند         کدهاي جاوااسکريپت را هم مانند استايل شيت مي توانيـد             : src خاصيت   -
 .  آدرس آن فايل را مشخص کنيدsrcذخيره کنيد سپس با خصوصيت 

<html> 
<head> 
<script language="javascript" src="jsfiles/name.js" type="text/javascript"> 
</script> 
</head>  

  پيغامهاي خطا در جاوااسکريپت-٣

  غام خطا چگونگي دريافت پي-١-٣

خطاهاي جاوااسکريپت را به دو صورت متوجه مي شويد يکي ظاهر شدن مثلثي زرد با يک علامـت تعجـب در سـمت چـپ                         
 View مـي توانيـد بـراي مـشاهده آن بـه منـوي            ودر بعضي از مرورگرها اين نوار مشاهده نمي شود           که   نوار وضعيت مرورگر  

حالت ديگر ديـدن پيغامهـاي خطـا، بـاز شـدن يـک پنجـره در وسـط مرورگـر           .  کليک کنيد  Status Barمرورگر رفته و روي گزينه      
  . است که در اين حالت جزئيات خطاي ايجاد شده را هم مي توانيد مشاهده کنيد

بـراي فعـال کـردن آن    . در نسخه هاي جديد مرورگر اينترنت اکسپلورر اين پنجره مشاهده نميشود و ابتدا آنرا بايد فعال کنيـد             
 رفتـه و  Advanced را انتخـاب کنيـد، در پنجـره بـاز شـده بـه قـسمت        Internet Options مرورگر رفته و گزينه Toolsبه منوي 

 را تيک بزنيد، بهتر است که قبل از شروع کد نويـسي جاوااسـکريپت ايـن    Display a notification about script errorگزينه 
اگـر هـم    .  مي گويند  Debuggingبرآييد که به اين کار اشکال زدايي يا         عمل را انجام دهيد تا هنگام بروز خطا در صدد رفع آن             

اين گزينه را فعال نکرديد، هنگام بروز خطا مي توانيد بر روي آن مثلث زرد رنگ در نوار وضعيت رفتـه و دوبـار کليـک کنيـد کـه                              
  .همان پنجره اعلان خطا باز خواهد شد

   انواع خطاها-٢-٣

  : اسکريپت وجود دارداساساً دو نوع خطا براي جاوا

   مشکلي در ترکيبات کدها بوجود آمده-   Syntax errors    خطاهاي نحوي يا-١

   احتمالاً يک دستور بطور اشتباه جاي يک دستور ديگر نوشته شده است-  Run time errors   خطاهاي زمان اجرا يا-٢

   ايجاد يک خطا-٣-٣

 : ذخيره کنيدerror.htmکد زير را با نام 

<html> 
<head> 
<title> Error message </title> 
</head> 
<body> 
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<script language="javascript" type="text/javascript"> 
document.write("I'm ready for first error message."); 
</script> 
</body> 
</html>  

 :ف مي کنيم، بدين صورتحالا پرانتز دوم راحذ. يکبار آنرا اجرا کنيد و نتيجه را مشاهده کنيد

document.write("I'm ready for first error message.";  

پنجره پيغام خطا باز مـي شـود، اگـر جزئيـات پيغـام را نداريـد روي دکمـه                    . سپس فايل را دوباره ذخيره کرده و اجرا مي کنيم         
Details يا Show Detailsدر کادر جزئيات اولين گزينه .  بدست آوريم کليک کنيد تا ببينيم که چه اطلاعاتي را مي توانيمLine 

اين خط به ما مي فهماند کـه        .  نوشته شده باشد   ٧مي باشد که اگر مطابق کد بالا عمل کرده باشيد بايد درجلوي آن عدد               
از دقت کنيد، تنها خطهاي مربوط به جاوااسـکريپت را نبايـد بخوانيـد بلکـه کليـه خطـوط       . ايراد در خط هفتم سورس کد است    

 . بالا به پايين خوانده مي شود، حتي خطهاي خالي هم بايد شمرده شوند

 است که بيانگر عدد شمارش شده کاراکتري که باعث بروز خطـا شـده اسـت و در اينجـا آن عـدد                        Charدومين گزينه، کلمه    
ا سـؤالي برايتـان پـيش       شـايد اينج ـ  . فراموش نکنيد که هر فاصله بين کلمات هم يک کاراکتر به حساب ميايد            .  مي باشد  ٥٢

در ; بايد يک نکتـه را خـدمتتان عـرض کـنم کـه علامـت       .  است٥١ ؟ در صورتي که در اينجا پرانتز کاراکتر٥٢بيايد که چرا عدد   
جاوااسکريپت يک کاراکتر اختياري است که نشان دهنده پايان يک خط از کد مي باشد و برنامه نويسان بـر حـسب عـادتي                        

 استفاده مي کنند ، در اينجا مفسر جاوااسکريپت آنرا به عنوان يک کاراکتر قبل از کاراکتر اصلي خطا                   که دارند از اين علامت    
  . شناسايي کرده است

 ميباشد که ظاهراً بطور معمول عدد صفر جلوي آن ميباشد و هنوز نتوانستم کارآيي آنرا تـشخيص بـدهم                    Codeگزينه بعدي   
  .چ تي ام ال است که در آن خطا توليد شده است است که آدرس فايل اURLو گزينه آخر هم 

در مجموع شما براي اشکال زدايي به سه گزينه اول نياز داريد که با توجه به آنها بلافاصله مي توانيد محـل بـروز اشـکال را                           
 کـه   يک نکته را به خاطر بسپاريد که در کدهاي طولاني ممکن است با تعداد خطاهاي زيـادي برخـورد کنيـد                    . تشخيص دهيد 

  .در بيشتر مواقع برطرف کردن اولين خطا باعث رفع کليه اشکالات مي شود

  در کجا بايد کدهاي جاوااسکريپت را نوشت-۴

کــدهاي . شــما ميدانيــد کــه بــراي اجــرا شــدن کــدهاي جاوااســکريپت بايــد آنهــا را در ميــان تگهــاي اچ تــي ام ال بکــار بريــد  
اشند اما بايد ابتدا تشخيص دهيد که بکاربردن هـر قـسمت از اسـکريپت               جاوااسکريپت مي توانند در هر کجاي سورس کد ب        

بطور کل کدهاي جاوااسکريپت به سه دسته تقسيم ميشوند، يـک سـري از آنهـا در قـسمت               . در کجا مناسب تر مي باشد     
انـه و   جاي مي گيرند و يک سري در قسمت بدنه کدهاي اچ تي ام ال و دسته سوم هم در يک فايـل جداگ       headسر يعني   

  . قرار مي گيرند js با پسوند  htmlخارج از کدهاي 

  head نوشتن اسکريپت در قسمت -١-۴

کليه کدهاي جاوااسکريپت به محض باز شدن يک صفحه وب در مرورگر اجرا مي شوند اما گاهي اوقات ما نياز داريم تـا يـک    
کـه اينگونـه کـدها را بايـد در          .  لـزوم فراخـواني شـود      اسکريپت زودتر از کدهاي ديگر اجرا شده و يا آماده باشـد تـا در صـورت                

بطور مثال شما نياز به اين داريد که به محض ورود کاربر به صفحه در همـان ابتـدا                   .  بنويسيم headقسمت سر و ما بين تگ       
 و يـا    اسکريپتهاي قسمت سر هميـشه آمـاده اجـرا        . پيغامي ظاهر شود و تا کاربر آنرا تأييد نکرده است صفحه تکميل نشود            

آماده پاسخ به اتفاقي در صفحه وب هستند، که در اين مورد شما مطمئن هستيد اسکريپت مورد نظر قبل از هر چيـزي در                        
  :براي نوشتن کدهاي جاوااسکريپت بصورت زير عمل مي کنيد. صفحه، اجرا خواهد شد

<html> 
<head> 
<title> ... </title> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
...... javascript codes ...... 
</script> 
</head>  
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  نوشتن اسکريپت در قسمت بدنه-٢-٤

 صـفحه وارد مـي      body اجرا شود آنها را در قسمت        htmlهنگاميکه نياز داشته باشيد تا کدهاي جاوااسکريپت در بدنه فايل           
  کنيد،

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
....... javascript codes ...... 
</script> 
</body> 
</html>  

شما حتي مي توانيد توسط کدهاي جاوااسکريپت قسمتي از يک صفحه را بسازيد يعني با ترکيب جاوااسـکريپت و تگهـاي                    
  :را بنويسيد و اجرا کنيدکدهاي زير .  يک عنصر در صفحه وارد کنيدbodyاچ تي ام ال در 

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
document.write("<h1 align='center'> Hello my friends! </h1>"); 
</script> 
</body> 
</html>  

   فايل خارجي جاوااسکريپت-٣-٤

ر يک صفحه وب و يا براي جلوگيري از تکرار يک اسـکريپت در صـفحات يـک وب سـايت،     براي حفظ نظم تگهاي اچ تي ام ال د  
 آنهـا را ذخيـره مـي کنـيم سـپس در هـر قـسمت و هـر                    jsکدهاي جاوااسکريپت را در يک فايل جداگانه نوشته و بـا پـسوند              

  . صفحه اي که لازم بود، وارد مي کنيم

  : ذخيره کنيدtest.jsا به اسم  نوشته و آنرNotepadخط زير را در برنامه : مثال 

document.write(" JavaScript external file ")  

حالا يک فايل اچ تي ام ال بسازيد و تگهاي زير را در آن وارد کنيد سپس با يک اسـم دلخـواه آنـرا در همـان پوشـه کـه فايـل                                  
 :جاوااسکريپت را ذخيره کرده ايد قرار دهيد

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script language="javascript" type="text/javascript" src="test.js"> 
</script> 
</body> 
</html>  

 .اگر مراحل را بدرستي انجام داده باشيد، جمله زير را در مرورگرتان مشاهده خواهيد کرد

JavaScript external file  
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  متغيرها در جاوااسکريپت-۵

   متغير چيست؟-١-٥

  . يسي را راحت تر کرده و نظم خاصي به اسکريپت ما مي بخشندمتغيرها، کد نو

  تعريف و استفاده از متغيرها:مثال

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
var strTest = "This is an example for variable." 

document.write(txtTest) 
</script>  

 نامي است که بـراي      strTest آيد که نوشتن آن اختياري مي باشد، قسمت بعدي يعني             مي variable از کلمه    varاصطلاح  
آن متغير انتخاب مي کنيد و سپس علامت مساوي است که متغير را برابر با يک مقدار قرار مـي دهـد و در آخـر هـم مقـدار                              

کـه بـه همـين دليـل بايـد آنـرا بـين دو         ميباشد  text stringتعيين شده براي متغير که در اينجا يک رشته متني است يا يک           
 .قرار دهيم تا عيناً محتويات آن در مرورگر نوشته شود" " علامت 

   انتخاب نام متغير-٢-٥

  . بهتر است نام يک متغير را طوري انتخاب کنيد که در عين سادگي، گويا بوده و يادآور نکاتي براي شما باشد

تـشکيل شـود،    _  يا زيرين خط يعنـي       underlineاد و علامت    نام يک متغير مي تواند از مجموع حروف، اعد         •
  . که آغاز کننده نام نبايد يک عدد باشد و همچنين هيچگونه فاصله اي هم در آن نبايد باشد

 کـاملاً تفـاوت دارد کـه        strtest با   strTestدر جاوااسکريپت حروف کوچک با بزرگ متفاوت مي باشند يعني            •
  .  استcase sensitiveپت اصطلاحاً مي گويند جاوااسکري

   انواع متغيرها-٣-٥

اين متغيرها در سراسر يـک فايـل اچ         .  گفته مي شود   globalدو نوع متغير وجود دارد متغيرهاي کلي و سراسري که به آنها             
  که فقط در يـک قـسمت از اسـکريپت کـارآيي دارنـد کـه ممکـن اسـت در            localتي ام ال کاربرد دارند و متغيرهاي محلي يا          

 هـا کـاربرد   functionمعمـولاً متغيـر هـاي محلـي در توابـع يـا              . قسمت ديگري همان متغير با يک مقدار ديگـري تعريـف شـود            
  . آن متغير گفته مي شودscopeبه قسمتي از اسکريپت که يک متغير در آن کاربرد دارد، حوضه يا .دارند

  تاريخ و زمان در جاوااسکريپت-۶

١-٦- Date Object  

اوااسکريپت وجود دارند که توسط متدهاي مختلف، اطلاعات مورد نياز را از سيستم گرفتـه و در اختيـار کـاربران                     اشياي در ج  
 مي باشد که به کمک آن مي توانيم تاريخ و زمـان سيـستم را هنگـام اجـراي کـد               Dateيکي از آنها ، شيء      . قرار مي دهند  

  : بصورت زير تعريف مي شودobjectدريافت کنيم، اين 

new Date()  

 مخفـف  UTC.  را برميگردانـد UTCاين شئ يک رشته متني شامل روز، ماه، سال، ساعت، دقيقه، ثانيه و اختلاف زماني بـا        
Coordinated Universal Time مي باشد که به آن Zulu timeهم مي گويند و مطابق با استاندارد جهاني زمان است  . 

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
document.write ( new Date() ) 

</script>  
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 Date متدهاي شئ -٢-٦

ايـن  .  ، مي توانيد توسط متدهاي مربـوط بـه آن جزئيـات ديگـري از ايـن شـئ دريافـت کنيـد                       Dateبعد از ساختن شئ جديد      
  :متدها عبارتند از

getDate(), getDay(), getMonth(), getYear(), getHours(), getMinutes(), getSeconds()  

  نمايش زمان ورود به صفحه : مثال 

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
var vorood = new Date() 

document.write( vorood.getHours() + ":" + vorood.getMinutes() + ":" + vorood.getSeconds() ) 
</script>  

 براي برگرداندن عدد ماه استفاده مي کنيد بايد هميشه آنرا بعلاوه عدد يک کنيد چـون                 ()getMonthهنگاميکه از متد    : نکته
 . جاوااسکريپت اولين ماه ميلادي را برابر با عدد صفر قرار مي دهد

document.write( new Date().getMonth()+1 )  

سـال بـصورت چهـاررقمي نوشـته شـود بايـد از متـد         هم اگر مي خواهيد نتيجه کامل برگـردد يعنـي           ()getYearدر مورد متد    
getFullYear()استفاده کنيد . 

   تنظيم تاريخ و زمان-٣-٦

 به غير از متدهاي ذکر شده در بالا، داراي متدهاي ديگري است کـه توسـط آنهـا مـي توانيـد زمـان و تـاريخي را                             Dateشئ  
.  استفاده کنيد و مقدار معيني را در پرانتز وارد کنيـد           setيد از    با getدر اينگونه متدها بجاي کلمه      . بصورت دلخواه تنظيم کنيد   

  . داخل صفحه چاپ کنيم٢٠٠٨بطور مثال مي خواهيم همين موقع را در سال 

var zaman = new Date() 
zaman.setFullYear(2008) 
document.write ( zaman )  

  عملگرها در جاوااسکريپت-٧

  :ته تقسيم مي شوندعملگرها در جاوااسکريپت به چند دس

   عملگرهاي رياضي -١-٧

 عملگر توصيف مثال نتيجه

4 x = 2, y = 2 
 x+y جمع + 

2 x = 5 , y = 3 
 x - y تفريق - 

20 x = 5 , y = 4 
 x * y ضرب *  

5 x = 20 , y = 4 
 x / y تقسيم / 

3 x = 19 , y = 4 
 x % y خارج قسمت % 

x = 6 x = 5 
 x++ افزودن ++ 

x = 4 x = 5 کم کردن -- 
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 x-- 

  . معروف هستند که يک مقداري را به يک متغير نسبت مي دهندAssignment Operatorsعملگرهاي زير به نام  

 عملگرها مثال برابر است با
x = y x = y = 

x = x + y x + = y + = 
x = x - y x - = y - = 
x = x * y x * = y * = 
x = x / y x /= y /= 
x = x % y x %= y %= 

   

    عملگرهاي مقايسه اي-٢-٧

 عملگرها توصيف مثال
x = 5 , y = 5 

 x == y 
مقادير اگر برابر باشند نتيجه درست 

 == .خواهد بود

x = 5 
 y = "5" 
 x === y 

مقايسه بين مقادير و جنس متغير که در 
مثال روبرو نتيجه غلط بازگردانده مي شود === 

 =! برابر نباشند نتيجه درست استاگر مقادير 8 =! 5
 < بزرگتر 5 < 8
 > کوچکتر 10 > 8

بزرگتر يا مساوي که در اين مثال نتيجه  8 =< 5
 =< غلط است

کوچکتر يا مساوي که در اين مثال نتيجه  8 => 5
 => درست است

   

  عملگرهاي منطقي -٣-٧

&& , || , !  

 :فارسي عمل مي کنددر  " و" در حقيقت مانند حرف اضافه && عملگر 

x = 5 
y = 3 
( x < 10 && y > 1) 

 وچـون حـرف   .  بازگردانـده مـي شـود   true باشـه، نتيجـه   ١ بزرگتر از y  و باشه١٠ کوچکتر از عدد  xدر اينجا اگر مقدار متغير      
 .آمده است پس بايد دو طرف عملگر جواب درست باشد تا در مجموع نتيجه درست در بيايد

  :در فارسي است " يا" ه مانند کلم|| عملگر 

x = 6 
y = 3 
( x == 5 || y == 5 ) 
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آمده است پس حداقل يکي از طرفين عملگر بايـد درسـت باشـد        يا  چون  .  بازگردانده مي شود   falseنتيجه غلط است يعني     
جـه درسـت    امـا در حالـت زيـر نتي       . تا نتيجه درست در بيايد اما اينجا هر دو طرف غلط است که در مجموع نتيجه غلـط اسـت                   

 :بازگردانده مي شود

( x == 5 || y < 5 ) 

 يا همان درست    trueدر حقيقت يک عمليات و معادله را بررسي مي کند اگر جواب آن معادله درست نباشد نتيجه                  ! عملگر  
 :را برميگرداند

x = 5 
y = 4 
! ( x == y ) 

   .در اينجا در کل نتيجه درست است

   کاربرد عملگرها در متن-٤-٧

  : اوقات از بعضي از عملگرها مي توانيم براي رشته هاي متني هم استفاده کنيمگاهي

strText01 = " Hello " 
strText02 = "my friends!" 
document.write ( strText01 + strText02 ) 

  دستورات شرطي-٨

  if دستور -١-٨

  :به کد زير توجه کنيد. يکي قسمت شرط و ديگري قسمت نتيجه شرط است: اين دستور دو قسمت دارد

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
 
var d = new Date() 
var t = d.getHours() 
 
if ( t < 10 ) 
{ 
document.write ( "<b> Good morning </b>") 
} 
 
</script> 

  if...else دستور -٢-٨

.  ظـاهر شـود  سلام دوستان متن   در غير اينصورت  مايش داده شود     ن صبح بخير  جمله   پس بود   ١٠ ساعت قبل يا برابر      اگر
  . را وارد کنيم تا به مفهوم مورد نظر برسيمelseدر کد بجاي قسمت در غير اينصورت مي توانيم کلمه 

if ( t < 10 || t == 10 ) { 
document.write ( "<b> Good morning </b>" ) 
} 
else 
{ 
document.write ( "<b> Hello friends </b>") 
} 
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 if...else if...else دستور -٣-٨

يک شرط در شرايط مختلف بررسي شود تا نتيجـه هـاي متفـاوت               اين دستور را زماني مي توانيد استفاده کنيد که بخواهيد         
  :هم بدست بيايد

if ( t <= 10  ) { 
document.write ( "<b> Good morning </b>" )  
} 
else if ( t > 10 && t < 13 ) { 
document.write ( "<b> Hello friends </b>" ) 
} 
else if ( t >= 13 && t < 18 ) { 
document.write ( "<b> Good afternoon </b>" ) 
} 
else { 
document.write ( "<b> Good evening </b>" ) 
} 

 switch دستور -٤-٨

 از  switchدر حقيقـت دسـتور      . نتـايج مختلـف بدسـت بيايـد       چندين شرط را براي متغيرها مقايسه مي کند تا           switchدستور  
 استفاده کنيد اما if elseدر مواردي که شرطها و نتايج آنها کم هستند مي توانيد از دستور .  جلوگيري مي کندif elseتکرار 

  . را بکار بريد تا کد شما منظم تر باشدswitchبراي شرطهاي زياد بهتر است 

  : کنيم که به محض ورود کاربر به آن، آنروز هفته را در صفحه نمايش دهدمي خواهيم يک صفحه درست

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
 

var d = new Date () 
var weekday = d.getDay () 

 
switch ( weekday ) 
 { 
case 0 : 
          document.write ("Sunday") 
          break 
case 1: 
         document.write ("Monday") 
          break 
case 2: 
         document.write ("Tuesday") 
         break 
case 3: 
         document.write ("Wednesday") 
         break 
case 4: 
         document.write ("Thursday") 
          break 
case 5: 
         document.write ("Friday") 
         break 
default: 
         document.write ("Saturday") 
} 
</script>  
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  ساختارهاي تکرار-١٠

  for حلقه -١-١٠

در اين حلقه، مجموعه کد مورد نظر به تعداد مشخص تکرار مي شود که در ابتداي حلقه تعداد دفعات اجراي کد بايـد اعـلام         
  : در صفحه چاپ شوند١٠ تا ٠بطور مثال مي خواهيم اعداد از . شود

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
 
for ( i = 0; i <= 10; i++ ) 
{ 
document.write ( " Number " + i + "<br />") 
} 
</script> 

  while حلقه -٢-١٠

در مواردي که مقدار انتهايي حلقه مشخص نيست مي توانيم از اين نوع اسـتفاده کنـيم چـون کـد مـورد نظـر تـا جـايي کـه                              
  :لا را در مورد اين حلقه مي توانيم به اين صورت ذکر کنيممثال با. نتيجه دلخواه بدست بيايد تکرار خواهد شد

var i = 0 
while (i <= 10) 
{ 
document.write(" Number " + i + "<br />") 
i++ 
}  

 بـودن برقـرار نيـست حلقـه را     ١٠، ماداميکه شرط کوچکتر يـا مـساوي   ماداميکه    را مي توانيم ترجمه کنيم بهwhileکلمه  
 . به آن اضافه کن تا بالاخره شرط ما درست دربيايدتکرار کن و يک واحد

  do...while حلقه -٣-١٠

فـرق ايـن حلقـه بـا        . در اين حلقه، شرط در آخر بدنه حلقه بررسي مي شود          .  مي باشد  whileنوع حلقه برعکس حلقه     اين  
د در صـورت برقـرار بـودن         ممکـن بـو    while در اينست که حداقل يکبار دستورات اجرا خواهند شد ولـي در حلقـه                whileحلقه  

  :مثال.  شرط در همان ابتدا ديگر دستورات اجرا نشوند

 var i=0 
do  
{ 
document.write(" Number " + i + "<br />") 
i=i+1 
} 
while (i <= 10); 

  
٤-١٠- break  

 بـي نهايـت يـا همـان         هنگاميکه شما نياز به نوشتن حلقه هاي پيچيده تري داريد، بايد دقت کنيد که حلقه شما دچار حلقه                 
 استفاده کنيد و يک شرطي هم براي آن در نظـر بگيريـد تـا                breakبه اين منظور مي توانيد از دستور        . حلقه نامتناهي نشود  

  .از حلقه هاي بي نهايت جلوگيري شود

var i = 11 
while (i >= 10) 
{ 
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document.write(" Number " + i + "<br />") 
i++ 
if ( i == 21 ) break 
} 

 آرايه  -١١

   آرايه چيست؟-١-١١

شـئ آرايـه   . آرايه يکي ديگر از امکانات جاوااسکريپت مي باشد، بهترين خاصيت اين دستور، کوتاه کردن اسکريپت ما اسـت            
توسط يک آرايه شما مي توانيد چندين مقـدار را          .  براي ذخيره کردن مقادير متفاوت در يک متغير بکار مي رود           Arrayيا همان   

دسـتور آرايـه داراي   . بطور مثال مي توانيـد اسـامي روزهـاي هفتـه را در يـک متغيـر ذخيـره کنيـد         .  متغير نسبت دهيد   به يک 
  :قسمتهايي است که با توجه به مثال زير به توضيح آنها مي پردازيم

var weekdays = new Array(7) 
weekdays[0] = "Shanbeh" 
weekdays[1] = "Yekshanbeh" 
weekdays[2] = "Doshanbeh" 
weekdays[3] = "Seshanbeh" 
weekdays[4] = "Chaharshanbeh" 
weekdays[5] = "Panjshanbeh" 
weekdays[6] = "Jomeh"  

  :مثال بالا را مي توان بصورت زير هم نوشت

var weekdays = new Array ("Shanbeh","Yekshanbeh",...) 

مـي خـواهيم    . هر انديس را بنويسيم و توسط کاما آنها را از هم جدا کنيم            يعني بجاي نوشتن انديس کلي در پرانتز، مقادير         
  .هنگام باز شدن صفحه وب، روزهاي هفته به ترتيب نمايش داده شوند

 for ( i=0; i<7; i++ ) { 
document.write ( weekdays[ i ] + "<br />" ) 
} 

  خصوصيت آرايه-٢-١١

وظيفه اين خـصوصيت نمـايش انـديس کلـي يـک آرايـه              .  مي باشد  length دارد،   خصوصيتي که بيشترين کاربرد را براي آرايه      
  : بکار بريمforاگر بخواهيم در مثال بالا اين خصوصيت را بکار بريم، بايد خط زير را بعد يا قبل از حلقه . است

document.write ( weekdays.length + "<br />" ) 

 .عدد هفت در صفحه نوشته خواهد شد چون انديس ما در اينجا هفت بودبعد از وارد کردن اين کد و اجراي اسکريپت، 

   متدهاي آرايه-٣-١١

  :آرايه داراي متدهايي هم هست که نحوه تعريف کردن آنها همانند خصوصيت است متدهاي آرايه عبارتند از

concat(), join(), pop(), shift(), push(), unshift(), reverse(), slice(), sort(), splice(), toString(), valueOf() 

اين متد هيچ چيزي را در آرايه ها تغيير نمي دهد و فقط مقادير              .  براي ترکيب مقادير دو يا سه آرايه بکار مي رود          concatمتد  
 . تعريف شده را در صفحه چاپ مي کند
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 متني در صـفحه نـشان مـي دهـد بـا ايـن                تقريباً مانند متد قبلي عمل مي کند و کليه مقادير را بصورت يک رشته               joinمتد  
بـصورت  . تفاوت که در اين متد مي توانيد يک علامت مانند نقطه، تعيين کنيد تا بين مقادير چـاپ شـده در صـفحه قـرار گيـرد                          

  . پيش فرض اين علامت، کاما مي باشد

 تـأثير مـي   lengthد در خـصوصيت  دقت کنيد که اين مت.  آخرين مقدار آرايه را جدا کرده و در صفحه نمايش مي دهد popمتد  
  .  را بکار بريد، يک انديس کمتر نشان مي دهدlengthگذارد يعني اگر بعد از اين متد خصوصيت 

  .  برعکس متد قبلي است يعني اين متد اولين مقدار آرايه را جدا مي کند و نشان مي دهدshiftمتد 

  .  کند و انديس جديد برمي گرداند يک يا چند مقدار را به آخر يک آرايه اضافه ميpushمتد 

دقـت کنيـد کـه ايـن متـد در      .  يک يا چند مقدار به ابتداي يک آرايه اضافه مي کند و انديس جديد بـر مـي گردانـد   unshiftمتد  
  . مرورگر اينترنت اکسپلورر بدرستي کار نمي کند

  .ايش مي دهد ترتيب نمايش مقادير يک آرايه را برعکس کرده و در صفحه وب نمreverseمتد 

 يکسري از مقادير موجود در يک آرايه را جدا مي کند که در اين متد شماره انديس مقداري که مي خواهيد از آنجـا   sliceمتد  
جداسازي شروع شود را بايد بنويسيد و همچنين مي توانيد آخرين مقـدار هـم مـشخص کنيـد کـه اگـر آنـرا معـين نکنيـد تـا                               

  .آخرين مقدار انتخاب خواهد شد

اگر هم مقادير يک آرايه، عدد باشند بـه         .  براي منظم کردن مقادير يک آرايه به ترتيب حروف الفباي انگليسي است            sortمتد  
ترتيب اعداد تنظيم خواهند شد که مفسر جاوااسکريپت به اولين عدد از سمت چپ نگاه مي کند و بعد از رديف کـردن آنهـا                         

  . سپس به اعداد بعدي نگاه مي کند

اولين پـارامتر شـماره انـديس کـه در آنجـا يـک مقـدار حـذف يـا                    .  براي اضافه يا حذف يک مقدار در آرايه مي باشد          spliceمتد  
دومين پارامتر مقدار عددي است که معين مي کند چند تا مقـدار از آن انديـسي کـه در          . اضافه خواهد شد و بايد عدد باشد      

ايـن دو پـارامتر   .  آنرا صفر در نظر بگيريـد هـيچ مقـداري حـذف نخواهـد شـد      پارامتر قبل انتخاب کرديم، بايد حذف شود که اگر      
در ضمن اگر مي خواهيد مقاديري هم اضافه شود بعد از اين پارامتر ها به عنوان پارامترهاي بعـدي                   . حتماً بايد نوشته شوند   

  .ذکر مي کنيد

  . مقادير يک آرايه را تبديل به يک رشته متني مي کندtoStringمتد 

 توابع -١٢

   تابع چيست؟-١-١٢

مـي توانـد يـک      . کننـد اسـکريپت هـا      در جاوااسکريپت مي توانند کمـک بزرگـي بـه سـازمان دهـي                functionsتوابع يا همان    
مجموعه کد را که بايد در جاهاي مختلف تکرار شود را به صورت يک تابع تعريف کرد و در هر جاي اسـکريپت بـه آن نيـاز بـود                              

  .ز نوشتن مجدد پرهيز کردآنرا فراخواني کرد و ا

function message ( ) 
{ 
alert ( " Hello friends! " ) 
} 

   فراخواني يک تابع-٢-١٢

توابـع پـس از تعريـف بايـد در جـاي            . توابعي که در يک سند اچ تي ام ال تعريف مي شوند به خودي خود اجرا نخواهنـد شـد                   
هر جا که نياز به دسـتورات آن تـابع   .  تا پس از فراخواني اجرا شونددر حقيقت آنها آماده هستند. مورد نظر فراخواني شوند     
  :داشتيد، نامش را بنويسيد

<html> 
<head> 
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<title> Call function </title> 
 

<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
function message ( ) 
{ 
alert ( " Hello friends! " ) 
} 
</script> 

 
</head> 
<body> 

 
<form> 
<input type="button" onclick="message( )" value="Click me"> 
</form> 

 
</body> 
</html>  

   آرگومان يک تابع-٣-١٢

گاهي اوقات هنگام تعريف يک تابع، آرگومان و يا پارامتري را براي آن داخل پرانتز تعيين مي کنيد تا هنگـام صـدا زدن تـابع آن                    
در کل مي توان گفت که يک آرگومان، متغيري است که هنگام صدا زدن تابع مقدار آن ارسال مي     . ردهي شود آرگومان مقدا 

  :مي توانيم مثال بالا را با يک آرگومان تعريف کنيم. شود تا تابع از آن استفاده کند

function message ( msg ) 
{ 
alert ( msg ) 
} 
</script> 

 
<input type="button" onclick="message( 'Hello friends!' )" value="Click me">  

.  تعيين کرديم تا هنگام فراخواني تابع، مقدارش به تابع فرستاده شود و نتيجه آن اجـرا شـود            msg در اينجا يک آرگومان بنام      
ط بايـد آنهـا را بـا    تعيين آرگومـان هـيچ محـدوديتي نـدارد و فق ـ    .  مقدار اين آرگومان مي باشدHello friendsدر حقيقت عبارت 

 .علامت کاما از هم جدا کنيد

استفاده شـود چـون اگـر مجـدداً از خـود علامـت نقـل           ' ' بايد از   " " دقت کنيد که در دستورات جاوااسکريپت، بين دو علامت          
  . استفاده کنيد با پيغام خطا مواجه مي شويد" " قول يعني 

  return بازگرداندن يک مقدار توسط دستور -٤-١٢

 هستند که وظيفه اين دستور برگرداندن مقادير تعريـف شـده در آن تـابع                returnبع جاوااسکريپت داراي يک دستوري بنام       توا
  . است

function greeting ( ) { 
return ( " Hello world! " ) 
} 
....... 

 
document.write ( greeting( ) )  

 :به يک مثال ديگر توجه کنيد. نيد، نتيجه درست نخواهيد گرفت اجرا کreturnاين مجموعه کد را اگر بدون استفاده از 
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<html> 
<head> 
<title> return statement </title> 

 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
function total (a,b ) 
{ 
x = a * b 
return x 
} 
</script> 

 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
price = total ( 4, 15 ) 
document.write ( price ) 
</script> 
</body> 
</html>  

 ذخيـره مـي شـوند و توسـط          x تعريف شـده اسـت کـه در متغيـر            totalهمانطور که مشاهده مي کنيد دو آرگومان براي تابع          
 . مقدارشان به تابع ارسال خواهد شدreturnدستور 

 نظر داشته باشيد که توابع در جاوااسکريپت بسيار کاربرد دارند و شما هنگام نوشتن اسکريپت خود پي به اهميـت آنهـا                       در
خواهيد برد مخصوصاً زماني که يک سري کد را بخواهيد در کليـه صـفحات يـک وب سـايت بکـار بريـد کـه مـي توانيـد آنهـا را              

  .خيره کنيد و سپس در هر صفحه آن تابع را فراخواني کنيدبصورت يک تابع در يک فايل خارجي جاوااسکريپت ذ

 پنجره هاي ارتباط با کاربر -١٣

سه نوع پنجره در جاوااسکريپت وجود دارند که مي توانيـد توسـط آنهـا پيغـامي را در صـفحه بـراي کـاربر نمـايش دهيـد و يـا                    
آنها پنجره هاي کوچکي هـستند کـه چـون خيلـي            . واهيداطلاعاتي براي تأييد آنها بفرستيد و يا اينکه اطلاعاتي را از آنها بخ            

  .  گفته مي شودpopupسريع در صفحه بالا آمده و در مقابل کاربر ظاهر مي شوند، به آنها 

   .prompt و پنجره confirm ، پنجره alertپنجره : اين پنجره ها عبارتند از

  Alert پنجره -١-١٣

 است که در آن هـشداري داده مـي شـود تـا کـاربر متوجـه کـاري کـه مـي کنـد                           ، حاوي يک اخطاريه براي کاربر      alertپنجره  
  :دستور اين پنجره به صورت زير است. باشد

alert (" text ")  

 . ، پنجره را مي بنددok است که کاربر بعد از خواندن آن اخطاريه با زدن دکمه OKاين پنجره فقط داراي يک دکمه  

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript" type="text/javascript"> 
function alertbox ( ) { 
alert ( " This is an Alert box! " ) 
} 
</script> 
</head> 
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<body> 
<form> 
<input type="button" onclick="alertbox ( )" value="Click here"> 
</form> 
</body> 

 
</html>  

 .مت مثلث زرد که نشان دهنده علامت اخطار هم هست، ظاهر مي شوددقت کنيد که در اين نوع پنجره يک علا

  
  Confirm پنجره -٢-١٣

 و OKايـن پنجـره داراي دو دکمـه    . اين مدل پنجره ، همانطور که از اسمش پيداست براي گرفتن تأييد از کاربر اجرا مي شود         
Cancel        مي باشد که با زدن دکمه OK     توسط کاربر مقدار true   مي شود و بـا زدن       بازگرداندهCancel  مقـدار false  برگردانـده 

  :دستور اين پنجره به اين صورت است. مي شود

confirm ( " text " )  

اين پنجره براي مواقعي خوب است که شما نياز به جواب کاربر براي ادامه مطلبي يا چيـزي داريـد، در صـورتيکه کـاربر تأييـد                          
 . اينصورت همانجا متوقف خواهد شدکند آن مطلب ادامه پيدا مي کند و در غير

  prompt پنجره -٣-١٣

از اين پنجره زماني استفاده مي شود کـه شـما نيـاز داشـته باشـيد تـا اطلاعـاتي را از کـاربر دريافـت کنيـد و آنـرا در جـايي                         
  :ر مي باشدمعمولاً اجراي اين پنجره هنگام باز شدن صفحه وب است و داراي دو قسمت يا دو پارامت. مناسب بازگردانيد

prompt ( "text or question", " default value " )  

در قسمت اول يک متن که معمولاً سؤال است را وارد مي کنيد تا در پنجره ظاهر شـود و در قـسمت دوم يـک مقـدار پـيش                         
البته اگـر   . ا وارد نمايد  فرض براي راهنمايي کاربر وارد مي کنيد که معمولاً آن قسمت را خالي مي گذارند تا کاربر آن مقدار ر                   

 .هم شما مقدار پيش فرض را وارد نماييد، باز کاربر قادر به وارد کردن مقدار ميباشد

  رويدادها و حوادث-١۴

رويدادها و يا حوادث در جاوااسکريپت، کدهاي کوتاهي هستند که بين اقدامات انجام شده توسط کـاربر ماننـد کليـک کـردن        
يعني هنگاميکـه کـاربر بـر روي دکمـه هـاي مـوس فـشار مـي آورد، رويـدادها بـه                       . رار مي کنند  موس و اسکريپت، ارتباط برق    

  .اسکريپت اين موضوع را مي فهمانند تا اسکريپت براي آن حرکت عکس العملي در نظر بگيرد

ز اين اقدامات شامل حرکاتي است مانند کليـک کـردن دکمـه هـاي مـوس، قـرار گـرفتن نـشانگر مـوس بـر روي يـک نقطـه ا                               
صفحه، فشردن کليدهاي کيبورد، انتخاب يا تغيير در اجزاي يک فرم، فشردن دکمه هـاي فـرم و يـا بـاز و بـستن يـک صـفحه                      

  .وب

  .در کل رويدادها باعث مي شوند تا جاوااسکريپت اينگونه حرکات را شناسايي و درک کند

 تگها قـرار گيرنـد و آنهـا را برابـر بـا يـک کـد کوتـاه         رويدادها مانند بقيه خصوصيات تگهاي اچ تي ام ال هستند که بايد در ميان       
  .جاوااسکريپت و يا اسم يک تابع تعريف شده بايد قرار داد

 لازم بـذکر اسـت کـه، همـه          .در صفحات قبل با بعضي از رويدادها آشنا شديد و حالا در اينجا کليه آنها را ياد خواهيـد گرفـت                    
  .رويدادها در تمام مرورگرها اجرا نمي شوند
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  رويدادهاي موس-١-١٤

بـه  . زمانيکه مي خواهيد جاوااسکريپت نسبت به حرکات موس، عکس العمل نشان دهد از اين رويدادها استفاده مي کنيد                 
  .سورس کد مثالها دقت کنيد تا با کاربرد آنها بيشتر آشنا شويد

onClick براي کليک کردن دکمه چپ موس توسط کاربر  .  

onDblClickر کليک دکمه چپ موس رويداد براي دوبا .  

onMouseDownفشار آوردن بر روي دکمه چپ موس  .  

onMouseUpرها کردن دکمه موس پس از فشردن آن .  

onMouseOverقرار گرفتن نشانگر موس بر روي يک چيزي  .  

onMouseOutخارج شدن موس از روي يک چيزي  .  

   

   رويدادهاي کيبورد-٢-١٤

  .سبت به فشردن يک کليد بر روي کيبورد توسط کاربر، عکس العمل نشان خواهد داددر اين رويدادها، جاوااسکريپت ن

onKeyPressفشردن يک کليد کيبورد  .  

onKeyDownمانند رويداد بالا براي فشردن يک کليد  .  

onKeyUpرها کردن يک کليد فشرده شده  .  

   

   رويدادهاي فرم-٣-١٤

البته ممکن است بعضي از اين رويـدادها        . ر بر روي اجزاي فرم انجام مي دهد       اين رويدادها مربوط به عملياتي است که کارب       
  .بر روي متنهاي عادي در صفحه هم عکس العمل نشان دهند اما بيشترين کاربرد را در فرمها دارند

onFocus هنگاميکه توسط موس و يا دکمه Tabکيبورد بر روي يکي از اجزاي فرم متمرکز شويد  .  

onBlurه تمرکز از روي يکي از اجزاي فرم خارج شود هنگاميک .  

onSelectانتخاب کردن يک متن در صفحه يا در يک فرم  .  

onChangeتغيير در اجزاي فرم، مانند تغيير متن در کادر متني  .  

onSubmitفشردن دکمه تأييد يک فرم  .  

onReset فشردن دکمه resetيا همان پاک کردن اطلاعات فرم  .  
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  دادهاي يک صفحه روي-٤-١٤

  .يکسري از رويدادها هم مربوط به صفحات وب مي باشد، مانند لود شدن صفحه يا بستن آن

onLoadتکميل شدن يک صفحه وب يا يک تصوير در مرورگر  .  

onUnloadبستن مرورگر يا خروج از يک صفحه وب  .  

onResizeتغيير اندازه پنجره مرورگر  .  

  :ن هم براي يک صفحه و هم براي يک عکس بکار برديک رويداد ديگر هست که مي توا

onErrorاين رويداد زماني اجرا مي شود که يک عکس به هر دليلي لود نشود يعني در جاي خود قرار نگيرد  .  

 معمولاً براي رويدادها، ابتدا يک تابع تعريف مي شود تا هنگام نوشتن رويداد در يک تگ اچ تي ام ال، نظـم برقـرار باشـد و از         
بيشترين کاربرد اين رويدادها در تأييـد اعتبـار فرمهـا و پرسـشنامه هـا مـي باشـند کـه در يـک                         . شلوغي تگ جلوگيري شود   

  .بخش مجزا آنرا توضيح خواهم داد

  DOM سلسله مراتب اشياء -١٥

ئ هـايي کـه بـا    جاوااسکريپت، شئ هايي دارد که مي توانند بطور مستقيم با خود مرورگر ارتباط برقرار کنند و همچنين ش               
 گفتـه مـي     BOMدر کل مي توان اين اشياء را به دو دسته اصلي تقسيم کرد، دسـته اول کـه                   . صفحه وب در ارتباط هستند    

 که DOM شئ هايي که با پنجره مرورگر مي توانند ارتباط برقرار کنند و دسته دوم  Browser Object Modelشود يعني 
تمامي اين اشياء بر اساس يک سلسله مراتبي اين ارتباط را برقرار مي کننـد  . ال يعني همان سند اچ تي ام    Documentبا  

  .براي ديدن اين سلسله مراتب اينجا را کليک کنيد.  مي باشدwindowکه در رأس آنها شئ 

 مـي باشـند و اشـياء بعـد از     BOM جـزو دسـته      Document تـا شـئ      windowهمانطور که در شکل مشاهده کرديد از شئ         
Document    در دسته DOM   ناگفته نماند که در حال حاضر کمتر صحبت اصطلاح          .  قرار مي گيرندBOM          مـي شـود و کـلاً ايـن 
  . مي گويندDOMمجموعه را 

اين سلسله مراتب را مي توان به شجره نامه تشبيه          . شما بايد اين سلسله مراتب را براي استفاده اشياء آن، رعايت کنيد           
صدا کردن هر شخص آنرا با نام پدرش بياوريد و در بعضي جاها حتي نام پدر بزرگ هـم لازم                    کرد و شما مجبور هستيد براي       

 مـي باشـد وپـدر       Windowدر اينجا هـم پـدر اصـلي         . علي فرزند محمد يا علي فرزند محمد فرزند حسين        : است، بطور مثال  
 کـه تنهـا     Select و در آخـر هـم        Form است که فرزندهاي آن همان عناصر اچ تي ام ال ميباشند و سپس               Documentبعدي  

براي استفاده از آنها بايد ابتدا اسم پدر و سپس اسم فرزند را نوشـت و در آخـر هـم خـصوصيت و يـا متـد آن               . يک فرزند دارد  
 صـدا بزنيـد تـا بـا آن     form1بطور مثال اگر ميخواهيـد يـک فـرم را بنـام     . فرزند که همه اينها با يک نقطه از هم بايد جدا شوند 

  : باط برقرار کنيد بايد به شکل زير عمل شودارت

window.document.form1  

مانند همه اشياء در جاوااسکريپت ، اين شئ ها هم داراي خصوصيات و متدهايي هستند که بعد از رعايت کردن سلـسله                      
 :مانند. مراتب با گذاشتن يک نقطه مي توانيد آنها را بنويسيد

window.history.go (-1)  

  .ين شئ را در يک لينک قرار دهيد با کليک کردن بر روي آن، کاربر به صفحه قبل بازگشت داده مي شودکه اگر ا

  .  اين سلسله مراتب ليست شده است اصلي زير شئ هايدر جدول
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ايــن شــئ مــستقيماً بــا پنجــره مرورگــر در ارتبــاط اســت کــه معمــولاً خــصوصيات و 
 Window .بکار مي روند frameset و bodyمتدهاي اين شئ در تگهاي 

اين شئ شامل اطلاعاتي در رابطه با مرورگر کاربر است کـه توسـط خـصوصيات و 
 Navigator .متدهاي آن اين اطلاعات ذخيره تا مورد استفاده قرار گيرند

 Frame .براي کار کردن بر روي فريمهاي اچ تي ام ال

. متنها فرمها عکسها و غيرهدسترسي و ارتباط با کليه عناصر اچ تي ام ال مانند،  Document 

 يــا همــان آدرس اينترنتــي صــفحه اي کــه در حــالURLشــامل اطلاعــاتي در مــورد 
 Location .نمايش است

ايــن شــئ داراي اطلاعــاتي بــراي رجــوع کــاربر بــه صــفحاتي کــه قبــل از آن صــفحه
 History .مشاهده شده و بر عکس

 Screen .رداند مانند اندازه طول و عرضاطلاعات صفحه مرورگر کاربر را بر مي گ
  

   
   historyشيء 

  .  ليستي از صفحات نمايش داده شده توسط مرورگر را نگه داشته و امكان حرآت بين آنها را فراهم مي آند
  

  :خواص
  آاربرد  خاصيت
Length  تعداد عناصر موجود در ليست را دارد  

  
  :متدها 

  آاربرد  نام متد
back() قبلينمايش صفحه   

forward() نمايش صفحه بعدي  
go( r )  نمايشr  قبلي( صفحه بعدي(  

  
   locationشيء 

  .اين شيء اطلاعاتي در مورد آدرس صفحه نمايش داده شده و نيز تغييراتي در اين زمينه را فراهم مي آند
  :خواص

  آاربرد  خاصيت
host   
href   

protocol   
  :متدها 
  آاربرد  نام متد
reload() بارگذاري مجدد صفحه جاري  

replace(newURL) جايگزيني صفحه فعلي با صفحه اي جديد  
  

  screenشيء 
  .اين شيء اطلاعاتي در مورد صفحه نمايش ارائه مي دهد

  :خواص
  آاربرد  خاصيت

availHeight  بجز نوار وظيفه( ارتفاع قابل استفاده صفحه نمايش(  
availWidth   عرض"  

height فحه نمايشارتفاع ص  
width عرض صفحه نمايش  

  navigatorشيء 
  اطلاعاتي در مورد برنامه مرورگر، سيستم عامل و غيره در اختيار قرار مي دهد

  :خواص
  آاربرد  خاصيت

appName نام مرورگر وب  
appVersion شماره نسخه مرورگر  
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platform  نام سيستم عامل( پلت فرم مورد استفاده(  
  
  

  )DOM( مدل اشياي سند
هر آدام از اشيا داراي خواص و متدهاي        . را بصورت سلسله مراتبي شامل مي شود      ) تگ ها (اين مدل تمام اشياي صفحه      

برنامه نویس جاوا اسکریپت به این اشياء دسترسی پيـدا کـرده، خـواص آنهـا را اسـتفاده کـرده و               . مربوط به خود مي باشند    
  .د و نيز اشيای مشابهی به آن اضافه نمایدتغيير دهد، متدهای آنها را اجرا کن" گاها

  
  Anchorشیء 

  در صفحه اشاره دارد ) A(این شیء به تگ های پيوند 
  :خواص
  کاربرد  خاصيت

href  آدرس)URL(  
innerHTML   کدHTML داخل تگ A 

target  نام پنجره ميزبان  
 داخـل آنهـا را تعيـين مـی     HTMLهستند که کـد    InnerHTMLهرکدام از تگ های دارای تگ شروع و پایان دارای خاصيت * 
  .کند

  
 Imageشیء 

  در صفحه اشاره دارد ) IMG(این شیء به تگ های تصویر 
  :خواص
  کاربرد  خاصيت

align  مقدار (ترازبندیleft,right,center(  
alt  متن جایگزین 

height  ارتفاع تصویر  
width عرض تصویر  

src آدرس و نام فایل تصویری  
border ضخامت کادر تصویر  

complete  وضعيت کامل شدن دریافت تصویر)true,false(  
  
  

 Formشیء 
  در صفحه اشاره دارد ) Form(این شیء به تگ های فرم 

  :خواص
  کاربرد  خاصيت

action آدرس و نام برنامه پردازنده فرم  
method شيوه ارسال 

elements[]  آرایه ای شامل اجزای فرم  
 

  :متدها
  کاربرد  متدنام 

reset() پاک کردن فرم  
submit() ارسال فرم  

  
 
 
  

 Inputشیء 
   در صفحه اشاره دارد INPUTاین شیء به تگ های 

  :خواص
  کاربرد  خاصيت
checked وضعيت انتخاب جعبه انتخابی مخصوص دکمه رادیویی و جعبه انتخاب  

Value مقدار کنترل ورودی  
disabled  بودن کنترلوضعيت فعال یا غيرفعال  
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  :متدها
  کاربرد  نام متد
focus()  انتقال کنترل به دکمه  
blur() خروج کنترل از دکمه  
click() شبيه سازی عمل کليک روی دکمه  

  
  

 Selectشیء 
   در صفحه اشاره دارد SELECTاین شیء به تگ های 

  :خواص
  کاربرد  خاصيت

length تعداد گزینه های ليست  
size  گزینه های قابل نمایشتعداد(اندازه (  

selectedIndex اندیس گزینه انتخاب شده  
options[] آرایه ای حاوی گزینه های ليست  

  
  :متدها
  کاربرد  نام متد
focus () انتقال کنترل به ليست  

blur() خروج کنترل از ليست  
add() اضافه کردن گزینه به ليست  

remove()  حذف کردن گزینه از ليستremove(index)  
  

 Tableشیء 
   در صفحه اشاره دارد TABLEاین شیء به تگ های 

  :خواص
  کاربرد  خاصيت

width عرض جدول  
border ضخامت کادر جدول  
rows[] آرایه ای شامل اشيای برای سطرهای جدول  
cells [] آرایه ای حاوی اشيایی برای سلول های جدول  

  
  

 styleخاصيت 
 هـستند کـه آن هـام        styleیش در صفحه علاوه و خـواص اصـلی شـان دارای یـک خاصـيت بنـام                   هر کدام از اشيای قابل نما     

  :این خواص بصورت زیر استفاده می شوند. شامل مجموعه ای از صفات برای تنظيم خصوصيات ظاهری اشيا است
  

Object.style.property = value 
  کاربرد  )property( خاصيت

backgroundColor رنگ پس زمينه  
backgroundImage تصویر پس زمينه  

border نوع و ضخامت و رنگ کادر  
borderBottom نوع و ضخامت و رنگ کادر پائين  

borderTop نوع و ضخامت و رنگ کادر بالا  
borderLeft نوع و ضخامت و رنگ کادر چپ  

borderRight نوع و ضخامت و رنگ کادر راست  
height ارتفاع  
width عرض  
color نگ متن  برای اشيای متنیر  

fontFamily نام قلم برای اشيای متنی  
  

  توابع کاربردی جاوا اسکریپت
  :می باشد مثل... جاوا اسکریپت دارای مجموعه ای کامل از توابع در زمينه محاسباتی، رشته ها، تاریخ و
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abs(x)  :  محاسبه قدرمطلقx 
ceil(x)  : محاسبه کف  
floor(x) : محاسبه سقف 
sqrt(x) :   محاسبه جذر  
eval(s) :  ارزشيابی رشته بعنوان یک عبارت محاسباتی  

isFinite(s) : بررسی اینکه رشته یک عدد متناهی است یا خير 
parsInt(s) :  تبدیل رشته به عدد صحيح 

 parsFloat(s) :تبدیل رشته به عدد اعشاری 
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  بخش سوم    

برنامه نويسی سمت سرويس دهنده 

(PHP) 

  
  ه يم اولي مفاه-١
  
  س دهنده وب يسرو -١-١

 در حـال اجـرا بـوده و بـه درخواسـت             يوتر محل يا کامپ ينترنت و   يس دهنده در ا   يوتر سرو يک کامپ ي ي است که بر رو    يبرنامه ا 
  : س دهنده وب معروف عبارتند از يچند سرو.  دهدي پاسخ مHTTP يها

PWS : ٩٨ندوز يتم عامل وسي سيس دهنده وب قابل اجرا بر رويسرو  
IIS : توان آنرا فعال نمودي  و بالاتر که م٢٠٠٠ندوز يستم عامل وي سي از اجزايکي .  

Apache : نوکسيندوز و لي ويط هاي کار در محيس دهنده وب کوچک و قدرتمند برايک سروي  
  رنده وبيس گيسرو -٢-١

فه يمعمولا وظ .  شود يرنده وب گفته م   يس گ يسروس کند   يس دهنده وب درخواست سرو    ي که بتواند از سرو    يستميهر س 
  . دهديش مي را نمايافتيجه دريس دهنده ارتباط برقرار کرده و نتيک صفحه وب با سرويمرورگر است که با درخواست 

  
  HTTPپروتکل  -٣-١
کـل ابتـدا    ن پروت ي ـدر ا .  شـبکه اسـت    يستم هـا  ي ـن س يتبادل اطلاعات ابر متن ب ـ     ي برا connection-less يک پروتکل ارتباط  ي

س دهنـده   يس دهنده ارسال کـرده و سـرو       يرا به سرو  ) Request (يرنده به عنوان شروع کننده ارتباط درخواست      يس گ يسرو
 را بعنـوان  يل درخواسـت ي ـ فاي بـود محتـوا  htmlک صـفحه  ي ي نموده و اگر درخواست برا    يوب با گرفتن درخواست آنرا بررس     

) برنامـه تحـت وب   (ييپت اجرايک اسکريد و چنانچه درخواست مربوط به  گردانيس دهنده برم  يبه سرو ) Response(پاسخ  
 اسـت را بـه  مرورگـر    HTML ان کـه بـا قالـب    يپت را اجرا کـرده و خروج ـ ي اسکري خاصيس دهنده کاربرد يبود با کمک سرو   

ز اطلاعـات   ايمجموعه ا)request(رنده به همراه درخواست يس گي اوقات سرو يلازم به ذکر است بعض      . دهد يبرگشت م 
  .دي نمايس دهنده ارسال مي را هم به سرويک فرم اطلاعاتي از يافتيدر
  
  )DBMS (يت بانک اطلاعاتيريستم مديس -۴-١
. ج به برنامه درخواسـت کننـده را برعهـده دارنـد           ي و برگرداندن نتا   ي بانک اطلاعات  ي آن بر رو   يافت دستورات و اجرا   يفه در يوظ

 جـه دسـتور   ينت. ر و اجـرا کننـد     ي کنند و قادرند آنهـا را تفـس        يافت م ي در SQLا را با زبان     ستم ها در خواست ه    ين س يمعمولا ا 
SQL    ا يک  ياز   ک مجموعه سطر  يا  يا وقوع خطا بوده  و       يز دستور   يمآت  ي موفق ي بر اجرا  ي مبن يک مقدار منطق  ي ممکن است

   . باشديچند جدول اطلاعات
  . داردPHP و زبان apacheس دهنده ي با سرويادير زاي بسي است که سازگارMySQLستم ها ين سي از ايکي
  
 PHP شروع کار با -٢
 يم ـ يشگري ـرايون از هـر  ي بر مـتن سـاده اسـت بنـابرا    يمبتن html  مانند Php .ديرا باز کن  يشگر متنيرايو کي شروع يبرا

  .دي را باز کن Notepad استفاده کرد، مثلا php لي ساخت فايشود برا
  first.php مثلا.       ديره کنيذخ php.  با پسونديهر اسم ل را بهيد و فاير را وارد کنيخطوط ز

1: <? 
2: print "Hello Web!"; 
3: ?> 

. ديصدا کن browser قيد و آن را از طري کنيل را در وب سرور خود کپيد ، فايا وتر خود نصب کردهي کامپيرو php کهيدر صورت
ــو  ــه فايا اي ــنک ــل را در ي ــاي ــا دستريک س ــذار PHP يســت ب ــ نمايبارگ ــر د و آدرس آن را دريي ــتا مرورگ ــپ کني   .دي

  .ديد دي صفحه خواهيرا بر رو !Hello Web ل جملهي فايپس از اجرا
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 اسـت کـه وب   يبـدان معن ـ  ني ـا. دي ـدي صـفحه د يد را روي ـپ کرديتور تاي که در اديزي همان چيعنيکه کدها خود را يصورت در
 ).دي ـ انتخـاب نکـرده ا  يل را بـه درسـت  ي ـا پـسوند فا ي ـ ست وي ـ آن نـصب ن يبـر رو  php اي ـ(را اجرا نکرده  php ليسرور شما فا

 
هميـشه  . را داريـم  ?> ن خـط کـد  ي در شروع و در اول.دي در آن دقت کنيد کميکرده ا upload را خود php حالا که صفحه اول

چگونـه  يکنـد و بـدون ه  يرفتـار م  html کـدها مثـل   ستم بـا ي ـنصورت سير ايدر غ. ن تگ ها باشديد با هميبا php شروع يك آد
فهمانـد   يم ـ server د کـه بـه  ي ـرا وارد کن <? ديز حتما باين PHP  کديداد و در انتها ش خواهدي همان متن کد را نماياتيعمل

  .استوو روب html ين به بعد با کدهاينجا تمام شده است و از ايا php که کد
 يص م ـيک خط و پشت سر هم تـشخ يرا در  نصورت سرور کدهاير ايدر غ. داستفاده شو; د از ي هر خط از کدها بايدر انتها
  .ديسيز بنوين <? ; "!Print "Hello Word ?> به صورت ک خط ويد کد بالا را در ي توانستيپس شما م. دهد

  .د ده ـيش م ـيصـفحه نمـا   يد را بـر رو ي ـ که به آن بدهيزيش دهنده است و هر چين دستور در واقع نمايا :  Print دستور
  .ديش دهينما Print ز با استفاده ازير را نيک متغيد مقدار ي توانيشما م

 
   ک صفحهيدر  HTML و PHP بيترک -١-٢

  .ديکن upload ره ويد و ذخييوارد نما notepad ر را دري زيکدها
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 3.2 A PHP script including HTML</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <b> 
7: <? 
8: print "hello world"; 
9: ?> 
10: </b> 
11: </body> 
12: </html> 

دن بـه  يدر واقع سـرور قبـل از رس ـ  . کار کنند PHP ي توانند در کنار کدهاي ميبه راحت HTML يد کدهايني بيهمانطور که م
ات ي ـ آنهـا عمل ي شناسـد و بـر رو  يم php وان کدرا به عن <? و ?>  در داخليفرض کرده و کدها htmlهمه کدها را  ?> کد

 . دهديانجام م
 
  کدها انيدر م Comment گذاشتن -٢-٢

comment ن صـورت کـه   ي ـبـه ا .  باشد بر کديحيتا توض سدي نويان کدها ميسنده برنامه در مي است که نويدر واقع جملات
 .  نوشـته شـده اسـت   يزي چه چي که هر دستور براد ، متوجه بشوديرا د  کدهايگريا کس ديسنده و ياگه دفعه بعد خود نو

  .دياستفاده کن# ا يو // خط از تگ  ن صورت است که در اوليهم به اcomment نحوه قراردادن
 
   مثلا

 
// This is a comment  

 
 اي

# in yek comment ast  
 
  
  رهاي متغ– ٣
نـام  .  شـود يدر اول آن مـشخص م ـ $ با علامـت   است کهک نام ي ير دارايهر متغ. ري مقاديست برايژه اير نگهدارنده ويمتغ
 ير حرف ـي ـ غيا کارکاترهـا ي ـو  space  توانـد شـامل  ير نم ـي ـک متغي ـنام . باشد _  تواند شامل حروف ، اعداد وير ميک متغي

   .باشد
 : دي کنيف مير را تعرير چند متغيز يکدها

$a 
$a_longish_variable_name 
$2453 
$sleepyZZZZ 

  php ک دسـتور ي ـبـه طـور معمـول شـما در     . دي ـقـرار ده   با مقدارشي است که آن را مساوير کافين به متغ مقدار داديبرا
  : ري زيمانند کدها. دي دهيم د و به آن مقداري کنيف مير را تعريمتغ

$num1 = 8; 
$num2 = 23; 
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   : طور مثال به. ديار کنک کاراکتر با آن رفتيقا مانند يد دقي توانيد مير مقدار داديک متغيبه   که شمايوقت
print $num1;  

   . باشدي  م;print 8  قا برابر با دستوريدق
 
   DATA TYPE رينوع داده متغ -١-٣

 بـا آن داشـته   يمتفـاوت  يد رفتارهـا ي ـ توانيره شود کـه در طـول برنامـه م ـ   ي تواند ذخير ميک متغياطلاعات در  انواع مختلف
  .ديباش
 ي ول ـ .دييز مشخص نماير نوع آن را نيف متغيابتدا و در موقع تعر  کنند که دريا وادار م شما ريسي برنامه نوي زبانهايبرخ
  .شود ير شناخته مير شود ، به عنوان نوع متغي که وارد متغين مقداريست و نوع اولين کار نيا  بهيلزوم PHP در
  
  

 شرح مثال نوع داده
Integer 5 حيهمه اعداد ص 
Double 3.234 يعدد اعشار 
String "hello" ک مجموعه از کاراکترهاي 

Boolean true ر ي از مقاديکيtrue ا يfalse 
 
  
 OBJECT ه ويآرا -٢-٣

 استفاده ريمتغ کي نوع مشاهده يبرا ()gettype دستور از ديتوان يم شما.دهد يم نشان را ها داده انواع فوق جدول
  : مثال عنوان به. ديکن

 
 

1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 4.3 Testing the type of a variable</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $testing = 5; 
8: print gettype( $testing ); // integer 
9: print "<br>"; 
10: $testing = "five"; 
11: print gettype( $testing ); // string 
12: print("<br>"); 
13: $testing = 5.0; 
14: print gettype( $testing ); // double 
15: print("<br>"); 
16: $testing = true; 
17: print gettype( $testing ); // boolean 
18: print "<br>"; 
19: ?> 
20: </body> 
21: </html>  

  : ر را نشان خواهد دادي جملات زي بالا در خروجيکدها
integer 
string 
double 
Boolean  

INTEGER باشديز ميک عدد بدون مميبه کلام ساده . باشد يح ميک عدد صحي . STRING باشـد ي کاراکتر م ـيک سري  .
ز يز ني است که مميک عددي DOUBLE .استفاده شود' ا يو " د حتما اطراف آن از يد باي کنيکار م STRING با PHP در يوقت
   .FALSE اياست و  TRUE اي BOOLEAN .دارد

  
   ()settype استفاده از دستور ر باييتغ  -٣-٣
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ر ير و نوع متغيد نام متغين کار باي ايبرا. دير دهيير را تغيک متغيد نوع يتوان يشما م ()settype با استفاده از دستور PHP در
  : ان مثالبه عنو  .ديينما ن شان مشخصيک کاما در بين پرانتز و با فاصله يابد را در بير ييد به آن تغيخواه يکه م

 
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 4.5 Changing the type of a variable with settype()</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $undecided = 3.14; 
8: print gettype( $undecided ); // double 
9: print " -- $undecided<br>"; // 3.14 
10: settype( $undecided, string ); 
11: print gettype( $undecided ); // string 
12: print " -- $undecided<br>"; // 3.14 
13: settype( $undecided, integer ); 
14: print gettype( $undecided ); // integer 
15: print " -- $undecided<br>"; // 3 
16: settype( $undecided, double ); 
17: print gettype( $undecided ); // double 
18: print " -- $undecided<br>"; // 3.0 
19: settype( $undecided, boolean ); 
20: print gettype( $undecided ); // boolean 
21: print " -- $undecided<br>"; // 1 
22: ?> 
23: </body> 
24: </html> 

 .ميشـو  ر آن مطمـئن يي ـم کـه از تغ ي کن ـير را چـاپ م ـ ي ـنـوع متغ  ()GETTYPE از دستور ا استفادهر ما بير متغييدر هر دفعه تغ
 شـود و  يل م ـيتبـد  STRING  به١٠خط  و در DOUBLE  است و به صورت٣٫١٤ر ي مقدار متغ٧د در خط يني بيهمانطور که م

    ......ن صورتي به همو)  شودي رند ميعني. (شود يل مي تبد٣ کند و به ير مييتغ INTEGER  به١٣در خط 
   ر کنديير تغياصل متغ نکهير نوع داده بدون اييتغ

ر دادن يي ـد بـدون تغ ي ـر با نـوع داده جد ي از متغيک کپير يقبل از نام متغ در داخل پرانتز و Data Type با قرار دادن نام نوع داده
  : به عنوان مثال . کنديجاد ميا ير اصليمتغ

 
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 4.6 Casting a variable</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $undecided = 3.14; 
8: $holder = ( double ) $undecided; 
9: print gettype( $holder ) ; // double 
10: print " -- $holder<br>"; // 3.14 
11: $holder = ( string ) $undecided; 
12: print gettype( $holder ); // string 
13: print " -- $holder<br>"; // 3.14 
14: $holder = ( integer ) $undecided; 
15: print gettype( $holder ); // integer 
16: print " -- $holder<br>"; // 3 
17: $holder = ( double ) $undecided; 
18: print gettype( $holder ); // double 
19: print " -- $holder<br>"; // 3.14 
20: $holder = ( boolean ) $undecided; 
21: print gettype( $holder ); // boolean 
22: print " -- $holder<br>"; // 1 
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23: ?> 
18: print gettype( $holder ); // double 
19: print " -- $holder<br>"; // 3.14 
20: $holder = ( boolean ) $undecided; 
21: print gettype( $holder ); // boolean 
22: print " -- $holder<br>"; // 1 
23: ?> 

 
ر يشده متغ Integer مقدار holder$ ري در متغ١٤م بلکه مثلا در خط ير نداديي را تغير اصليچ وقت نوع متغيکد بالا ه در
 .ميچاپ کرد  آن را١٦م در خط ي را قرار داد٣مقدار  يعني ياصل

 
    عملگرها- ۴
 
م ي که نتواني تا وقتيسيک زبان برنامه نوي. مير بدهيي تغار ها ريمتغ data type م وير بدهيم که مقدار به متغياد گرفتي "قبلا

    . ندارديم کاربردي انجام دهياضيات ريرها عملي متغيرو له آن بريبه وس
 .ميد کن ـي ـتول  رايدي ـم بـا اسـتفاده از چنـد مقـدار ، مقـدار جد     ي تـوان يله انهـا م ـ ي هستند که به وس ـييها عملگرها سمبول

   .است+ ک عملگر به عنوان مثال همان ي
4 + 5 = 9  

ا همان يعملگر مقدار ده  .ميکن دي را تول٩د ي مقدار جد٥ و ٤م تا با استفاده از دو مقدار ياستفاده کرد+ از عملگر  نجا مايدر ا
  .دزي رير سمت چپ مي متغدر  سمت راست خودش را که مقدار استنيکارش ا( = ) 

print ( $name = "matt" );  
  . دهديقرار م matt ي مساوار name رين متغي کند و همچني چاپ مار matt دستور بالا کلمه

 
   ياضير يعملگرها -١-۴
  

  جواب  مثال  نام  عملگر
 ٨  ٥+٣  اضافه +
 7 ١٠-٣ قيتفر -
 ٥  ٢/١٠  ميتقس /
 ٢٠  ٢*١٠  ضرب *
 ١  ١٠%٣  قدرمطلق %

 
   ( . ) ا همانيدهنده  ونديعملگر پ-٢-۴
 
    .داردرا  ي متنير هايوند دادن متغيفه پين عملگر وظيا

   : به عنوان مثال
  

 
"hello"." world" 
returns 
"hello world" 

ر بـا خـودش   ي ـان متغ است که بـا اسـتفاده از   ي عملگر =+ . وجود داردي مقدار دهيگر براي دي عملگرهايک سري php در
  : مثلا . شوديجمع م

$x = 4; 
$x += 4; // $x now equals 8  

   .نمود  توان استفادهيز مين/= و = -ن يهمچن
$x = 4; 
$x -= 4; // $x now equals 1 

  
 
  يا سهي مقايعملگرها -٣-۴

و در صورت غلط  True دنصورت درست بو  کند و دريسه مي شود و مقايرها اعمال مي متغي بر رويسه اي مقايعملگرها
  . گردانديبر م False بودن
  مثلا

$x < 5  
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   . گردانديبرمرا  True ن عملگري باشد ا٣مثلا  x اگر مقدار
  .ميباش  قرار داده٤را  x اگه مثلا ما.  کنديچک مرا مقدار سمت راست و سمت چپ  == مثلا

$x == 5  
 . گردانديبر م False مقدار

 :  باشد٤همان  x راست و چپ برابر نباشند و اگر  کند که مقدار سمتيچک م =!
$x =! 5 

True گرداند يرا بر م. 
  . باشديکيآنها  Data type تا آنهاين نوع دي کند که مقدار چپ و راست برابر باشند و همچنيچک م ===

 .ن صورتيز به همين ي و کوچکتر مساويعلامت بزرگتر و کوچکتر و بزرگتر مساو
 
  يطق منيعملگرها-۴-۴
 . باشديم|| ن عملگر يگر نشانه ايد.  باشديم (اي) or  همان عملگرين عملگر منطقياول
  true || false مثلا
 . گردانديرا بر م True مقدار
 .باشند True  گرداند که هر دو طرفيبرم True يفقط وقت &&
  مثلا

( $x > 2 ) && ( $x < 15 )  
 .باشد ١٥ و کوچکتر از ٢رگتر از بز x  گرداند کهيبرم True  مقداريهنگام

 
  -- و++ عملگر -۴-۵

 . کندياضافه  م x$  بهيکي  ;++x$   مثلا . کندير از آن کم ميک متغي -- کند و ير اضافه ميک عدد به متغي++ عملگر 
  : به عنوان مثال

$x = 3; 
$x++ < 4; // true  

 .سه انجام شده و بعد جمع صورت گرفتهيتدا عمل مقاد ابيني بيم  در مثال بالا همونطور که.است True مقدار فوق
   : حال

$x = 3; 
++$x < 4; // false  

   .سه شده استيگرفته و بعد مقا  ابتدا جمع صورتيعني باشد يم False مقدار فوق
 
    عملگرهايب اجرايترت-۴-۶
  : ند باشير مي عملگرها به صورت زيب اجرايترت php  دريد وليبدان ن رايد همه شما ايشا

++ − − (cast) 
/ * % 

+ − 
< <= => > 
== === != 
&& 
|| 
= += − = /= *=%= .= 
and 
xor 
or  

 البته . باشدي م١٤مقدار فوق   جوابيعني . شودي جمع م٤ شود و بعد با ي ضرب م٥ در ٢ ابتدا ٢ * ٥ + ٤مثلا در  يعني
 ي را م١٨  مقدار  2 * (5+4) مثلا. خواه شما عمل کندکه به صورت دل ديرا مجبور کن php دي توانيشما با گذاشتن پرانتز م

  .دهد
  
   و تکراري شرطي ساختارها-۵
  

 ي ما اجرا م ـيواقع خط به خط کدها در.  کردنديک جهت حرکت مي همواره کدها در ،ي کنترليبدون استفاده از ساختارها
ط ي در شـرا يخروج ـ ريي ـاز به تغيها ن script اغلب . گذاردينم  منعطفيسي کدنوي برايين روش جايا.  رفتيشد و جلو م
  .دير دهييط تغي شرايک سريبا توجه به  php در  خودتان راي کدهايد خروجي توانيشما م IF با استفاده از. مختلف دارند

 
  ifساختار  -١-۵
if کهي کند و درصورتي خود را کنترل ميجلو عبارت داخل پرانتز  Trueديانم ي ماباشد آن قسمت از کد را اجر.  



  55صفحه                                       برنامه نویسی مبتنی بر وب                                                      

 

 
if ( expression ) 
{ 
// code to execute if the expression evaluates to true 
}  

 اسـت کـه در   يکـد } و { ن يو عبـارات ب ـ . د کنتـرل شـود  ياست که با يعبارت expression .به صورت بالا است if يفرمت کل
 .د اجرا شوديبا If بودن عبارت true صورت

1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.1</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $mood = "happy"; 
8: if ( $mood == "happy" ) 
9: { 
10: print "Hooray, I'm in a good mood"; 
11: } 
12: ?> 
13: </body> 
14: </html> 

 
ــا از ٨در خــط  ــالا م ــرل کن ــياســتفاده کــرد ==  کــد ب ــا کنت ــدر خــود دارد را  happy مقــدار mood م کــهيم ت ــري   .ا خب

  :  توان نوشتيز مير نيبه صورت زرا کد بالا    .ک خط باشنديشتر از ي  ما يم که کدهاي کني استفاده ميفقط وقت} و  } از
 

if ( $mood == "happy" ) 
print "Hooray, I'm in a good mood";  

 
 چـاپ  يزي ـگـر چ يم ديقـرار ده ـ  "sad"را  mood ري ـاگـر مـا متغ   . شـود يچاپ م ـ Hooray, I'm in a good mood ن حالتيدر ا

  .نخواهد شد
  
  if..elseساختار  -٢-۵

  : ر استي آن به صورت زيفرمت کل
 

if ( expression ) 
{ 
// code to execute if the expression evaluates to true 
} 
else 
{ 
// code to execute in all other cases 
}  

 
  .باشد False ، برابر if  شود که عبارت داخلياجرا م يفقط وقت else بعد از قسمت

 
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.2</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $mood = "sad"; 
8: if ( $mood == "happy" ) 
9: { 
10: print "Hooray, I'm in a good mood"; 
11: } 
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12: else 
13: { 
14: print "Not happy but $mood"; 
15: } 
16: ?> 
17: </body> 
18: </html>  

 
 شـود و فقـط   ياجـرا نم ـ  IF ست پس قسمت داخليبرابر ن "happy" دارد و در واقع با "sad" مقدار mood ريدر مثال بالا متغ

   به صورت  دستور بالايخروج. اجرا خواهد شد  باشديم else  که داخليقسمت
Not happy but sad  

  .بودخواهد 
 
   ElseIf استفاده از -٣-۵

ElseIf  ــمجــددا ــارتي ــ نمايگــر را اجــرا م ــيد ک عب ــودن دســتورات داخلــش اجــرا خواهــد   True د و در صــورتي  .شــد ب
   : ر استي به صورت زيفرمت کل

 
if ( expression ) 
{ 
// code to execute if the expression evaluates to true 
} 
elseif ( another expression ) 
{ 
// code to execute if the previous expression failed 
// and this one evaluates to true 
else 
{ 
// code to execute in all other cases 
} 

  
ن عبارت درسـت باشـد   ي رسد اگر ايم Esleif عبارت  شود و نوبتيده گرفته ميدرست نباشد تکه اول کد ناد IF اگر عبارت

 درسـت  Elseif و IF چ کـدام از عبـارات  ي شود که ه ـيم  اجرايت وقتيدر نها else دستور.  شوديدها اجرا مقسمت دوم ک
 توانـد در  يدلخواه اسـت و م ـ  Else تينها و در. ديدر کدتان بگذار esleif دي توانيد مي خواهي شما به هر تعداد که م.نباشند

  .کد وجود نداشته باشد
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.3</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $mood = "sad"; 
8: if ( $mood == "happy" ) 
9: { 
10: print "Hooray, I'm in a good mood"; 
11: } 
12: elseif ( $mood == "sad" ) 
13: { 
14: print "Awww. Don't be down!"; 
15: } 
16: else 
17: { 
18: print "Neither happy nor sad but $mood"; 
19: } 
20: ?> 
21: </body> 
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22: </html> 
  

 Elseif . شـود يده گرفتـه م ـ يست پس قسمت اول کدها نادين برابر Happy ن مقدار بايا. دارد sad مقدار mood در مثال بالا
  . شوندي قسمت دوم اجرا ميکدها است و True  کند کهيسه ميمقا sad را با مقدار mood ريمتغ
 
   Switch دستور -۵-۴
 کنـد و  يچـک م ـ را ک عبـارت  ي ـفقـط   switch دستور. ر حرکت اجرا شدن کدهاستير مسيي تغي برايگرين دستور روش ديا
 فرمـت  .شـود  True اجرا کند که مقدار مورد نظـر در آن   رايسه کند و فقط کديمقا ير متفاوتين عبارت را با مقادي تواند ايم
  : ر استي به صورت زيکل

 
switch ( expression ) 
{ 
case result1: 
// execute this if expression results in result1 
break; 
case result2: 
// execute this if expression results in result2 
break; 
default: 
// execute this if no break statement 
// has been encountered hitherto 
}  

 يدر کـد هـا  . ر اسـت ي ـک متغي ـمعمـولا  )  آن اسـت يداخل پرانتز جلو expression منظور همان) switch  دستورعبارت داخل
بـا همـه    switch ري ـمتغ د که مقـدار يني بي را ميمختلف يها case شما)  باشديم} و { ن يمنظور قسمت ب) switch داخل

  . شوديکد مربوطه اجرا م د که مقدار ها با هم برابر بوي شود و وقتيسه ميها مقا case نيا
 سـتورات داخـل  دها برابر نباشد ، case ريچ کدام از مقاديه ر باي که متغيدر صورت.  استيارياخت default گذاشتن قسمت

default شد اجرا خواهد.  
مورد نظـر   case نصورت کد بعد از اجرا کردنير ايغ در. ديرا حتما بگذار case  هريدر انتها break د که کلمهيدقت کن: اط ياحت

مـا   ست کـه ي ـ نيزي ـن در اکثـر مواقـع چ  ي کند و ايز اجرا ميآن را ن  رسد ويم default  دهد و به مقداريبه راه خود ادامه م
  . روديم switch  دستوريخارج شده و به انتها case يدر واقع از کل کدها break دستور. ميدنبالش باش

  : مثال
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.4</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $mood = "sad"; 
8: switch ( $mood ) 
9: { 
10: case "happy": 
11: print "Hooray, I'm in a good mood"; 
12: break; 
13: case "sad": 
14: print "Awww. Don't be down!"; 
15: break; 
16: default: 
17: print "Neither happy nor sad but $mood"; 
18: } 
19: ?> 
20: </body> 
21: </html>  

 happy را بـا  mood  شـود ابتـدا  يم ـ switch وارد Php ٨ کـه در خـط   يرا دارد و وقت ـ sad مقدار mood در ابتدا در مثال بالا ،
 ١١است کد خـط   mood=sad   رود در آنجا چونيم ١٣ شود به خط ينم True نکهيل ايو به دل) ١٠خط ( کند يسه ميمقا

  .رودي م١٨به خط  break دن دستوري با د١٢خط  در.  کندي را اجرا م١٢و سپس خط 
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  ) ؟( علامت سواليعملگر شرط-۵-۵

 چـک شـود و در   يد کـه در آن عبـارت  ي ـجـاد کن ي ايد تـابع شـرط  ي توانيم IF دستورات از به نوشتنين روش شما بدون نيدر ا
  .گريشود و در صورت اشتباه بودن کد د کد اجرا يسر کيبودن  صورت درست

 
( expression )?returned_if_expression_is_true:returned_if_expre ssion_is 
_false;  

  .اجرا خواهد شد: نصورت کد بعد از ير اي شود و در غيسوال اجرا م بود کد بعد از علامت True اگر عبارت داخل پرانتز ما
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.5</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $mood = "sad"; 
8: $text = ( $mood=="happy" )?"Hooray, I'm in a good mood":"Not happy but 
$mood"; 
9: print "$text"; 
10: ?> 
11: </body> 
12: </html>  

 شود اگـر درسـت   يسه ميمقا happy با مقدارmood ريجا متغنيدر ا. استفاده شده است ن روشي از ا٨در مثال بالا در خط 
 Not Happy But سدي ـ نويم ـ) ستي ـن نطـور ينجـا ا يا کـه (نـصورت  ير ايو در غ Hooray, Im in good moodخواهد نوشت بود

$mood نجايکه چون ا $mood مقدار Sad شود ي ميدارد خروج Not Happy But Sad.  
د و علاقـه بـه   ي ـد چـک کن ي ـبخواهرا ط يک شـرا ي ـ  اگـر شـما فقـط   ي سخت است ول ـي کمبه اين صورتنوشتن و خواندن کد 

   . استيخوب ارين روش بسيد اي فشرده دارينوشتن کدها
  
  
    تکراريحلقه ها -۶
  while حلقه -١-۶

ن کد يچنهم. نکه کدام کد را اجرا کند انتخاب داشته باشدين ايتواند ب يله آن کد ميد که به وسيدي را دييتا به حال روشها
شـما اجـازه دهنـد     جاد شده اند کـه بـه  ين اي اي براي حلقه ها.ک قسمت را اجرا کنديرد که چند دفعه يبگ مي تواند تصميم
که از  (يطيک شراينکه ي شوند تا ايحلقه ها آنقدر اجرا م با بدون استثناء ، همهيتقر. دييات را چند مرتبه اجرا نمايک عملي

  .ديبده را loop نکه شما شخصا دستور قطع و خروج ازيا ايافتد و يق باتفا) شود يشما مشخص م توسط
 

while  
while ( expression ) 
{ 
// do something 
}  

پشت سر هم  while باشد کد داخل True ) آن استيپرانتز جلو داخل expression منظور همان( while  که عبارتيتا وقت
نـصورت  ير ايغ شود در False ک جايد و ير نماييعبارت مرتبا تغ د کهي کني ميارداخل حلقه ک معمولا شما در.  شودياجرا م

  . دهديش مي را نما٢مضارب   کند ويجاد مي اير حلقه اي مثال ز . شوديت اجرا مينهايحلقه شما تا ب
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.6</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $counter = 1; 
8: while ( $counter <= 12 ) 
9: { 
10: print "$counter times 2 is ".($counter*2)."<br>"; 
11: $counter++; 
12: } 
13: ?> 
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14: </body> 
15: </html>   

 ١٢از  counter  شـود کـه  ي اجـرا م ـ يل دادم که تا وقتي تشکي حقله ا٨در خط . مي گذاشت١را  counter  ما مقدار٧در خط 
. مي کن ـيدو عدد اضافه م ـ counter به ١١و در خط  ميسي نوي برنامه را مي خروج١٠در خط .  آن باشديا مساوير و کوچکت
  . شوديبرنامه م ي پس خروج.مي خوانديرا در درس قبل++ روش 

 ١٢ – ١٠ - ٨ - ٤ - ٢  
 counter چگـاه ي شد چـون ه يرا مت اجينهاين حلقه تا بيد اياد کنيرا ز counter د کهي کردي فراموش م١١اگر شما در خط 

   . شديشتر نمي ب١٢چوقت از يشد و ه ياد نميز
  
   while و do حلقه -٢-۶
 شـوند و  يم ـ ن است که ابتدا کدها اجـرا ين فرق آن ايبزرگتر! است فقط سر و ته شده است  while حلقه هين حلقه شبيا

  . شودي عبارت چک ميا نادرستي يبعد درست
do { 
// code to be executed 
} 
while ( expression );  

کـد   دي ـ خورد که شما بخواهي به درد ميلي خين متد وقتي ا.گذاشته شود; د يآخر حتما با در خط while آخر عبارت: توجه 
  .باشد افتادهياتفاق ن while ط عبارتي اگر شرايکبار اجرا شود حتيشما حداقل 

1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.7</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $num = 1; 
8: do 
9: { 
10: print "Execution number: $num<br>\n"; 
11: $num++; 
12: } 
13: while ( $num > 200 && $num < 400 ); 
14: ?> 
15: </body> 
16: </html>  

 ٧در خط را  num چون ما.  باشد٤٠٠کوچتر از و  200 بزرگتر از num  کند کهيکنترل م do....while در مثال بالا حقله
ک خط ي کد حداقل ي در هر حال خروجيول  باشديم False  وتسيدرست ن while م پس عبارتيک قراردادي يمساو

   شودينوشته م است که
 Execution numnber : 1 .  

 
  For حلقه -٣-۶

حال در اغلب   در هريول. ديجاد کنيآن را ا While باد يد که نتواني آوريبه دست نم For استفاده از  ازيزيچ چيشما ه
   .کند يجاد ميا while  نسبت بهيباتر و بهتري زيکدها For مواقع استفاده از

   : ر استي به صورت زيفرمت کل
for ( variable assignment; test expression; variable increment ) 
{ 
// code to be executed 
}  

 کنـد ، و در عبـارت   يجـاد م ـ ير شـمارنده ا ي ـک متغي، عبارت اول  معمولا. از هم جدا شوند; د حتما با يبا for هر عبارت داخل
  .کند يجاد مير را ايکم نمودن متغ است ، و قسمت سوم اضافه کردن و loop ي برايدوم عبارت کنترل

 
   : مثال

1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.8</title> 
4: </head> 
5: <body> 
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6: <?php 
7: for ( $counter=1; $counter<=12; $counter++ ) 
8: { 
9: print "$counter times 2 is ".($counter*2)."<br>"; 
10: } 
11: ?> 
12: </body> 
13: </html>  

م کـه حلقـه تـا    يکـرد  م و در عبارت وسط محـدود ي نمود١ يرا مساو counter د ، در قسمت اولينيد ببي توانيم  بالا٧در خط 
 است که هـر بـار کـه کـد اجـرا      يقسمت سوم هم عبارت در.  آن باشديا مساوي کوچکتر و ١٢از  counter  کار کند کهيوقت

   .دينما اضافه counter ک عدد بهيشود 
شروع نکه يبه علت ا. است while جور تر از  جمع ويکم for  دهند فقط کدي را ميک خروجي هر دو يمثال بالا و مثال قبل

  .دي ـ آين نوع حلقه کـل حقلـه دسـتمان م ـ   يک نگاه به اي مشخص است ، با For ط حلقه در همان خط اول دريان و شراي، پا
 
   break خروج از حلقه با استفاده از دستور -۶-۴

 طي کـد بـه شـرا   ياز اسـت کـه وقت ـ  ي ـ اوقـات ن يگـاه . ان دادن حلقه وجـود دارد ي پاي برايدستور جاد حلقهيدر هر دو روش ا
  :  مثلا .ابديان يد حلقه پاي رسيخاص

1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.9</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: for ( $counter=1; $counter <= 10, $counter++ ) 
8: { 
9: $temp = 4000/$counter; 
10: print "4000 divided by $counter is... $temp<br>"; 
11: } 
12: ?> 
13: </body> 
14: </html>  

جـا کـد   يتـا ا . مي کني را چاپ ميم و خروجي کنيم مير است تقسي متغ١٠ تا ١که از  counter بررا  ٤٠٠٠در کد بالا ما عدد 
ا صـفر وارد  ي ـ بزنـد  ي منف ـيمثلا عدد گرفته شود و کاربر  کاربرياز ورود counter  اگه مثلايول.  رسدينقص به نظر م بدون
م کـردن  يم کـه تقـس  ي دون ـيم چون ميقطع کنرا د حلقه ين صورت ما بايا در.  عدد وارد کنديک کلمه به جاينکه يا ايد و يانم
  . کنديم php جاد خطا دريصفر ا ک عدد بري

   .خواهد شد counter ريوسط صفر هم جزو مقاد ني ا١٠م تا ي شروع کن٤-د از يمثلا فرض کن
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.10</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $counter = − 4; 
8: for ( ; $counter <= 10; $counter++ ) 
9: { 
10: if ( $counter == 0 ) 
11: break; 
12: $temp = 4000/$counter; 
13: print "4000 divided by $counter is... $temp<br>"; 
14: } 
15: ?> 
16: </body> 
17: </html>  

ن کـد بعـد   يبنـابرا . صفر شد حلقه قطع شود counter اگه م کهيف کردي تعر١١ و ١٠د در خط يني بيدر کد بالا همونطور که م
  . رودي م١٤خط  د و بهي نمايرسد حلقه را قطع م يم break دن به صفر و بهياز رس
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را  counter گـه ي د٨ن در خـط  يبنـابرا . ميف نمـود ي ـحلقـه تعر را خـارج از   counter  است کـه مـا  ٧خط  نکته جالب در کد بالا در
د ي ـ حتمـا با اها ر ; يد ولي بگذاريد خالي تونيم ار for يشما هر کدام از قسمتها .مي گذاشتيخالي آنرا م و جايف نکرديتعر

  .ديبگذار
 
   continue استفاده از دستور -۶-۵

 يم کـه حلقـه بـرا   ي خـواه يد کد قطـع شـود و فقـط م ـ   يرس به صفر يم که وقتي خواهيد که ما در کد بالا نميحالا فرض کن
  .مي کنياستفاده م continue از دستور ن حالتيدر ا. اجرا شود ري مقادي باقيمقدار صفر اجرا نشود ول

1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.11</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $counter = − 4; 
8: for ( ; $counter <= 10; $counter++ ) 
9: { 
10: if ( $counter == 0 ) 
11: continue; 
12: $temp = 4000/$counter; 
13: print "4000 divided by $counter is... $temp<br>"; 
14: } 
15: ?> 
16: </body> 
17: </html>  

 ي ول ـ٨ گـردد بـه خـط    ي شود و دوباره کد بـر م ـ يصفر شود ، حلقه قطع م counter مقدار ي وقت١١ و ١٠در کد بالا در خط 
  .اجرا نخواهد کردرا مقدار صفر  فقط

 
    تو در تويحلقه ها -۶-۶
د کـه هـر   يداشـته باش ـ  د توجـه ي ـ بايول. دياريز بينرا  رگيا چند حلقه ديک يک حقله يد که در داخل يداررا  تين قابليا php در

  : مثلا  .تمام شود د در همان حلقهياد بي کنيگر استفاده ميک حلقه دي که در يحلقه ا
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 5.12</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: print "<table border="1">\n"; 
8: for ( $y=1; $y<=12; $y++ ) 
9: { 
10: print "<tr>\n"; 
11: for ( $x=1; $x<=12; $x++ ) 
12: { 
13: print "\t<td>"; 
14: print ($x*$y); 
15: print "</td>\n"; 
16: } 
17: print "</tr>\n"; 
18: } 
19: print "</table>"; 
20: ?> 
21: </body> 
22: </html> 

  
  (Functions)  توابع- ٧
 
   ست ؟يتابع چ  -١-٧
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ش يات از پ ـي ـ آنهـا عمل يد و بر روري گيشما م ه را ازين مواد اوليک ماشي. ديرين در نظر بگيک ماشيد تابع را ي توانيشما م
 ي کنـد ، بـر رو  يافـت م ـ ير را از شـما در يتابع مقـاد .  دهدي را ميشما محصول ت بهي دهد و در نهاين شده را انجام مييتع

  . گردانديبر م  شمايجه را براي دهد و نتيد با آن انجام مي خواهي که ميت کاري دهد و در نهايانجام م اتيآنها عمل
د ي ـک بخواهي ـ ک١٠٠٠ اگه يول. دي کنيآن را درست م د مسلما خودتانيک داشته باشيک کي به درست کردن ازياگر شما ن
ن ي ـد ايشه بايدر موقع نوشتن تابع هم هم. ک درست کندي شما کيد که برايکن ي مي طراحينيد مطمئنا ماشيدرست کن

  .استفاده کردد که بتوان از آن بارها يسي تابع را بنويمدنظرتان باشد که طور مورد
 يه را بـه آن م ـ ي ـر اوليد مقـاد يکن يد آن تابع را صدا مياز داري دهد که شما هر وقت به آن ني مي را جاييدر خود کدها تابع
   . گرداندي شما برميد و تابع جواب را برايده
 
    تابعيفراخوان-٢-٧

  .ديسي ـ نوي اسـت کـه شـما م ـ   ي تـوابع يرگ ـيهـستند و د  php  هستند که درون خودي توابعياول. دو مدل تابع وجود دارد
   .است print هستند تابع php خود  که درين توابعي تريي از ابتدايکي

print("Hello Web");  
   کنديکار م ک استثنا است که بدون پرانتز همي print پرانتزها باشند ، البته() د يتوابع حتما با يدر جلو تمام

print(("Hello Web"); 
and 
print "Hello Web";  

را  print مثـال بـالا مـا تـابع     در . اسـت يعمل ـ print ن مورد فقط در دستوري ايهند ولد ي را ميک خروجيدستور بالا  هر دو
تـابع  .  کنـد ين جملـه را چـاپ م ـ  ي ـ شـود و ا يحالا تابع وارد عمل م ـ .مي اون فرستاديرابرا "hello word" م و مقداريصدا کرد

در  همـان کـه   argument مي فرسـت ي تـابع م ـ ي که برايري مقاديگرينجا و ديدر ا Print عنام تاب ياول. شامل دو بخش است
  : مثلا. مي کنيرا با کاما ، جدا م دارند که آنها Argument از به چندي توابع نيبرخ.  تابع آمده استيداخل پرانتز جلو

some_function( $an_argument, $another_argument ); 
ا ي ـمـثلا در صـورت درسـت بـودن     .  دهندي که انجام مي عمليراستا  گرداند دري شما بر مي برايعات از توابع اطلاياريبس

   .گردانند يبر مFalse اي True نبودن
ABS()  ، گردانديرد و قدر مطلق آن را بر مي گيک عدد را ميمثلا .   

 
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 6.1</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $num = − 321; 
8: $newnum = abs( $num ); 
9: print $newnum; 
10: // prints "321" 
11: ?> 
12: </body> 
13: </html>  

لازم انجـام شـد و جـواب     م در آنجا محاسـبات يفرستاد abs ن مقدار را به تابعيا. ميداد num$  را به٣٢١-ما عدد  ن مثاليدر ا
 جمـع و جـور تـر    يم کد را کم ـي توانستيالبته ما م. ميکرد م و آن را چاپيختير newnum$ را در داخلبرگردانده شد که ما آن

  .ميم و همانجا چاپ کنيبده abs ما عدد را بهيم و مستقيسيبنو
print( abs( − 321 ) );  

م هـم  يسي نويخودمان م ه کين استفاده از توابعي قوان.مي کند که در مثال قبل انجام دادي را ميهمان کار ک خط کدين يا
  .ن شکل استيبه هم

 
   ک تابعيف يتعر -٣-٧

   .دييف نمايتعر Function تابع را با استفاده از دستور دي توانيشما م
function some_function( $argument1, $argument2 ) 

{ 
// function code here 

}  
 Argument اگـر تـابع شـما   . رنـد ي گيپرانتزهـا قـرار م ـ   بعـد از آن د و بلافاصـله  ي آيم Function نام تابع درست بعد از دستور

تابع شما  اگر. ديسيرا داخل پرانتز بنو) له کاما از هم جدا شده انديکه به وس(از را يمورد ن يرهايد متغياج دارد ، شما باياحت
  .ديسي ننويزي ندارد داخل پرانتز چياجياحت Argument به
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1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 6.2</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: function bighello() 
8: { 
9: print "<h1>HELLO!</h1>"; 
10: } 
11: bighello(); 
12: ?> 
13: </body> 
14: </html>  

 ست کـه کلمـه  ن اي دهد اين تابع انجام مي که اياتيعمل مشخص است. ميف کرديرا تعر bighello  کد بالا ما تابع٧در خط 
Hello! ين کدهايرا ب H1 ما تابع. خواهد نمود چاپ bighello را بدون Argument پرانتـز   ل داخـل ي ـن دليم ، به هميف کرديتعر

   .مي ننوشتيزيچ
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 6.3</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: function printBR( $txt ) 
8: { 
9: print ("$txt<br>\n"); 
10: } 
11: printBR("This is a line"); 
12: printBR("This is a new line"); 
13: printBR("This is yet another line"); 
14: ?> 
15: </body> 
16: </html>  

 ي متفاوت را به تابع ممقدار  سه١٣ و ١٢ و١١حالا در خطوط . مي کنيف ميتعر Argument را با printBR بالا ما تابع در مثال
. ف شـده اسـت  ي ـ تعر٧د در خـط  ي ـني بيهمانطور که م ـ txt$ .م داشتي خواهيم و مثلا سه خط چاپ شده در خروجيفرست
ش فرستاده شده است را به خود ي که برايهر دفعه مقدار txt$ مي کنيتابع را صدا م  ما١٣ و١٢ و ١١ که در خطوط يموقع
  . کندي آن را چاپ م٩رد و در خط يگ يم

   .ميري بگيم و خروجياجرا کن ن تابع رايم اي توانيم ميهر مقدار که بخواه
   .مي آن بفرسـت يد حتمـا مقـدار بـرا   يباشد ، موقع صدا کردن تابع با از داشتهين Argument يد که اگر تابعيتوجه داشته باش

   : ديف کنين صورت تعريتابع را به ا کهينکته در صورت
function printBR( $txt = "nothing")  

 Argument ي بـرا ياگر ما موقع صـدا کـردن تـابع مقـدار     يعني. را دارد "nothing" مقدار default به صورت txt$ ن حالتيدر ا
 يبرابر با مقدار فرستاده شده م ـ txt$ مي اگر ما مقدار بفرستي دهد وليم txt$ را به Default م تابع خودش مقدارينفرست
  .باشد
   : مثلا

PrintBR(); 
PrintBr("Hello"); 

[php]  
ار کـارا  يتوابـع بـس   يدر برخ Default مقدار . Hello  شوديو در خط بعد چاپ م Nothing بالا چاپ خواهد شد در خط اول کد

 .هستند
 
   کاربر ف شده توسطير از توابع تعريبازگرداندن مقاد -۴-٧
 

 يات تـابع را متوقـف م ـ  ي ـعمل return دستور. ديبرگردان  رايمقدار Return د از داخل تابع با استفاده از دستوري توانيشما م
  .گرداند يد و مقدار گفته شده را بر مينما



  64صفحه                                       برنامه نویسی مبتنی بر وب                                                      

 

1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 6.4</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: function addNums( $firstnum, $secondnum; 
8: { 
9: $result = $firstnum + $secondnum ) 
10: return $result; 
11: } 
12: print addNums(3,5); 
13: // will print "8" 
14: ?> 
15: </body> 
16: </html>  

ره شـدهند و بعـد بـا هـم     ي ـذخ firstnum and $secondnum$  در٥ و ٣ يعـددها .  کندي چاپ مي را در خروج٨کد بالا عدد 
 شما Return با دستور.  آن مقدار برگردانده شده است١٠ و سپس در خط ره شديذخ result$ و جواب آنها در. جمع شدند

   : د مثلاي را برگردانيزيد هر چي توانيم
function addNums( $firstnum, $secondnum ) 
{ 
return ( $firstnum + $secondnum ); 
}  

اسـتفاده   return ز ازي ـصـورت ن  ني ـد بـه ا ي ـان توي م ـي حت ـ . نمودي مي کند که تابع قبلي را ميقا همان کاريز دقين تابع بالا
   .ديکن

return 4; 
  : ديات را برگردانيعمل کيجه يد نتي توانيم

return ( $a/$b );  
  : ديگر را برگردانيد ک تابعي از ي مقداريا حتي
  

return ( another_function( $an_argument ) ); 
   کيناميبه صورت دا Function کيصدا کردن  -۴-٧
  
  : مثلا. دياستفاده کن  صدا کردنش ازآنيو برا. دير بگذاريک متغيا ي String کيدارد که شما اسم تابع  مکان وجودن ايا

1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 6.5</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: function sayHello() 
8: { 
9: print "hello<br>"; 
10: } 
11: $function_holder = "sayHello"; 
12: $function_holder(); 
13: ?> 
14: </body> 
15: </html>  

 ف شـده بـا مقـدار   ي ـ تعريري ـک متغي function_holder 11 ف شده و در خطيتعر Sayhello  تابع با اسم٧در مثال بالا در خط 
sayHello توان ازيحالا م  function_holder تابع استفاده کرد صدا کردن يبا اضافه پرانتزها برا.   

عمـلا مـا فقـط کـار خودمـان را       در مثـال فـوق  . مي را لازم داشته باش ـيزين چيد همچيد که چرا ما بايش آين سوال پيا ديشا
ط برنامه عوض يا شراي url  داخليان کد را با توجه به مولفه هايجر م کهي مواقع لازم داري در واقع در برخيول. ميادتر کرديز
  .يگريد function رگيط دياجرا شود و در شرا function کي يطيدر شرا  مثلايعني .ميکن
 
   در داخل تابع ر هايمتغ -۵-٧
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ر ي ـ ان متغيعن ـي.  هـستند يهمان تابع قابل دسترس ـ  شوند ، فقط در داخليف ميک تابع تعري که داخل ييرهايمتغ: مهم 
چـون   ،د کن ـي بـه شـما کمـک م ـ   يل ـين امکان خي بزرگ ايادر پروژه. ستنديدسترس ن گر دري ديا در تابع هايرون تابع يها ب

گر يکـد ي  در ينکـه دخـالت  يا د بـدون ي مختلف استفاده کنيتان در تابع هايرهاي متغي برا ي تکراريد از اسم هايتوان يشما م
  .داشته باشند

1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 6.6</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: function test() 
8: { 
9: $testvariable = "this is a test variable"; 
10: } 
11: print "test variable: $testvariable<br>"; 
12: ?> 
13: </body> 
14: </html> 

ف ي ـ شود قـبلا تعر ي چاپ خوانده مي برا١١که در خط  testvariable$ چون.  را چاپ نخواهد نموديزي چيدر مثال بالا خروج
   . هستنديقابل دسترس function  فقط در داخل٩خط  testvariable$ ده است ونش
 
  Global ر به صورتيمتغ استفاده از -۶-٧

  ريز مثلا در مثال  .ستيک تابع ،داخل تابع در دسترس نيرون يف شده بيتعر يرهايمتغ ش فرض يبطور پ
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 6.7</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $life = 42; 
8: function meaningOfLife() 
9: { 
10: print "The meaning of life is $life<br>"; 
11: } 
12: meaningOfLife(); 
13: ?> 
14: </body> 
15: </html>  

رون تـابع  ي ـ بيرهايتفاده از متغاز به اسي موارد ما نيدر برخ. چاپ نخواهد کرد را life$  شود و مقداري چاپ مي خاليخروج
ن منظور کد بـالا  ي ايد براي توانيم به طور مثال .مياستفاده کن Global ه که از دستورين کار کافي ايبرا. ميتابع دار کيداخل 

   : دي کنيسير بازنويرا به صورت ز
[php] 
1: <html> 
2: <head> 
3: <title>Listing 6.8</title> 
4: </head> 
5: <body> 
6: <?php 
7: $life=42; 
8: function meaningOfLife() 
9: { 
10: global $life; 
11: print "The meaning of life is $life<br>"; 
12: } 
13: meaningOfLife(); 
14: ?> 
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15: </body> 
16: </html>  

ف شـده در داخـل   ي ـ تعر٧در خط  تابع ورون يکه ب life$ ن حالت مقداريدر ا. مياستفاده کرد ;global $life از دستور 10 در خط
  .چاپ خواهد شد The meaning of life is 42 ن کدي اي شود و خروجيتابع قابل دسترس م

 ين در هر تـابع يو همچن. دين دستور استفاده کنيد از اياستفاده کن د ازش در تابعي خواهي که ميري هر متغيد برايشما با
  .ن دستور استفاده شوديد از ايابع استفاده کند با خارج از آن تيريمتغ د ازي خواهيکه م
  .شود يدر کل برنامه عوض م life$ د مقدارير دهييداخل تابع تغ life$ د که اگهيکن دقت: مهم 

  
  ه هاي آرا–٨
  هيف آراي تعر-١-٨

مقادير را يا مقدار  رفم و سپس از توي ظيمانند يك ظرف هستند آه ميتوانيم چندين مقدار را در آن قرار ده آرايه ها در واقع
س آرايـه هـا از صـفر    ي انـد PHPدر زبـان  . دي ـهمه زبانها بشمار مي آ مورد نظرمان را برداريم ويكي از پرآاربرد ترين امکانات در

  .شروع مي شود
  : براي مثال

Array index value  
0 Mehdi  
1 Asef  
2 tsotodeh  
3 knowhow  
4 carp  

  : ك مقدار ديگر ذخيره آنيمبگذاريد چندين مقدار را در ي
$users=array("Mehdi","Asef","tsotodeh","knowhow","carp"); 

  :  است  بنويسيميرا چاپ آنيم آاف Asef اگر بخواهيم مقدار در اينجا
Print "$users[1]"; 

  آنيم و براي اضافه آردن آرايه جديد ميتوانيم از دستور زير استفاده
$users[]="azemati"; 

  .  صدا آردن فقط انديس يا ايندآسش را صدا بزنيموبراي
م بـراي مثـال   ين کن ـييخودمان حروف تع .. .. - ٣ – ٢ -١ – ٠در ضمن ميتوانيم خودمان هم ايندآس گذاري آنيم يعني بجاي 

  : به آد زير توجه آنيد
$user = array (name=>"Asef",job=>"Programming",age=>24, 
"skill"=>"everyThing"); 

 
  : حالا براحتي هرآدام را آه بخواهيم ميتوانيم صدا بزنيم خوب

Print"$user[name]"; 
Or 
Print"$user[job]"; 

اجبـاري نيـست و    قسمت تعريف آردن ارايه ها حروف را در داخل گيومه قـرار داده  و قـرار دادن اعـداد    همانطور آه ديديد در
  .ريا خيهم ميتوانند داخل گيومه قرار بگيرند 

  : متغير هاي داخل آرايه را مقدار دهي آنيم براي مثال چنين ميتوانيمهم
$user[name]="azemati"; 
$user[job]="webmaster"; 

  : چندين ارايه با چندين مقدار به اين صورت عمل ميكنيم و براي تعريف آردن
 
$user = array (array(name=>"Asef",job=>"Programming",age=>24, 
"skill"=>"everyThing"),array(name=>"mehdi",job=>"Programming",age=>18, 
"skill"=>"noThing"),array(name=>"daftarkhatereh",job=>"Programming",age=>24, 
"skill"=>"everyThing") ); 

  و براي صدا آردن مقداري خاص به اين شكل عمل ميكنيم
 
print $user[0][job]; 
//Print "Programming" 

  هي آراي توابع کاربرد-٢-٨
  

  ارايه ميتوانيد از دستور براي پي بردن به تعداد مقادير يك
Print count($user); 
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در دستور آانت مقدار ايندآس ما از صفر شروع نميشود بلكه از يك شروع ميـشود بـراي    ولي دقت آنيد آه. استفاده آنيد 
  : ه اين صورت عمل ميكنيمبراي دسترسي به مقداري با استفاده از آانت ب مثال

<?php 
$users=array("a","b","c","d","e"); 
print $users[count($users)− 1]; 
//Print 5 
?> 

آـاربرد    ارايه ها را به شكل هاي گوناگوني ميتوان اسـتفاده آـرد و  ! حرف اي را چاپ ميكند آه در اين آد اخرين مقدار يعني
     بسيار زيادي دارند
  : است آه با مثالي اشنا ميشويم ()Array_merge  دارد، دستورياديه کاربرد زدستور ديگري آ

<?php 
$first = array("a", "b", "c"); 
$second = array(1,2,3); 
$third = array_merge( $first, $second ); 
foreach ( $third as $val ) 
{ 
print "$val<BR>"; 
} 
?> 

 .رنـــــدي گي بـــــا هـــــم ترآيـــــب شـــــده  و در متغييـــــر ســـــوم قـــــرار مـــ ــ دوم و  ســـــوميرهـــــايدر ايـــــن مثـــــال متغ
و آن را چـاپ   عمل ميكند با اين تفاوت آه در اينجا متغيير سوم را در متغيير جديدي قرارداده for مثل دستور foreach دستور

  :ميكند شكل آلي اين دستور به اين صورت است
 
foreach( $array as $temp ) 
{ 
//... 
} 

   ميكنيم مانند مثال استفاده sort  يك ارايه از دستوربراي مرتب آردن
<?php 
$an_array = array("x","a","f","c"); 
sort( $an_array); 
foreach ( $an_array as $var ) 
{ 
print "$var<BR>"; 
} 
?> 

توانيم مقـادير يـك ارايـه    مي ;()sort را بكنيم همانطور آه ديديد با دستور بديهي است آه با اعداد هم ميتوانيم همچين آاري
   . در مثال بالا در خروجي حروف به صورت مرتب شده نمايش داده ميشوند. آنيم را مرتب
  : ديگر توجه آنيد هم داريم آه بر اساس مقادير ارايه ها انها را مرتب ميكند باز به مثالي ;()asort دستور

<?php 
$first = array("first"=>5,"second"=>2,"third"=>1); 
asort( $first ); 
foreach ( $first as $key => $val ) 
{ 
print "$key = $val<BR>"; 
} 
?> 

  : آه در خروجي اين چنين چاپ ميشود
third = 1 
second = 2 
first = 5 

م مرتب شـود  يمقادير مرتب شد ولي اگر بخواهيم بر حسب ايندآسي آه ميده د بر حسبيدر دستور بالا همانطور آه ديد
   استفاده آنيم ;()ksort توانيم از دستورمي

<?php 
$first = array("x"=>5,"a"=>2,"f"=>1); 
ksort( $first ); 
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foreach ( $first as $key => $val ) 
{ 
print "$key = $val<BR>"; 
} 
?> 

  :خروجي چاپ ميكند آه در
a = 2 
f = 1 
x = 5 

    آبجكت ها-٩
 
  ابجكت چيست ؟  -١-٩

ــ)ءيشــ(آبجــت  ــك الگــوي خــاص   مجموع ــه از ي ــع اســت آ ــد    ه اي از متغييرهــا و تواب ــام آــلاس ســاخته شــده ان ــه ن  . ب
آه اين شرآت از بخش هاي مختلفي تشكيل شده اسـت حـال    اما آلاس ها چه هستند ؟ فرض آنيد ما يك شرآت داريم

 بكنيم هم ميتوانيم براي هـربخش ما اينجا دو آار ميتوانيم ! ماه يك گزارش مالي بگيريم  ما در هربخش احتياج داريم آه هر
هـربخش شـلوغي و همچنـين     ن کرده و انها گزارش مالي را تهيه آنند و هر ماه تحويل دهند در ايـن صـورت در  ييچند نفر تع

عنوان اتاق گزارش مالي درست آنيم و هر بخش داده هـاي   راه ديگر اينست آه يك قسمت به! آارمند بيشتري نيازمنديم 
ديگر  گزارش مالي خود را دريافت آنيم در اين روش هم بخش ها منظم تر خواهند بود و هم مت بدهيم وخود را به اين قس

  .مالي را بر عهده دارند   در اينجا ابجكتها نقش آارمند در بخش گزارش. احتياج به آارمند اضافي نداريم
  
  يك آلاس  شكل آلي -٢-٩

 
Class First_class 
{ 
  هستشآلاس اين شكل آلي از يك//
} 

  اتيخصوص -٣-٩
ميگويند اين خواص ميتوانند در هرجاي بدنـه  ) property(ت يبه آنها خاص آبجكتها به متغيير هاي خاصي دسترسي دارند آه

بيـشتر   بگذاريـد بـا مثـالي ديگـر    . اينكه آد برنامه مرتب باشد بهتراست  در بالاي آلاس تعريف شـوند  آلاس باشند اما براي
  :ميتوضيح ده

 
Class f_class { 
var $name="mehdi"; 
} 
$obj1=new f_class(); 
$obj2=new f_class(); 
$obj1->name="Ali"; 
print "$obj1->name<br>"; 
print"$obj2->name<br>"; 

 
  براي اختصاص دادن يك آلاس به يك متغيير اينگونه عمل آرديم ديديم آه

$obj1=new f_class();  
د همـانطور آـه   يدسترسي داشته باشيد و انها را تغيير ده د به متغيير هاي درون يك آلاسبه شما اجازه ميده -> علامت

 در ابجكت يك را مساوي علي قرار داديم آه باعث عوض شدن متغيير ميشود name متغيير در آد مي بينيد در خط ششم
   همچنين براي چاپ خروجي نيز به همين صورت عمل آرديم ولي بدون علامت مساوي

Print " $obj1->name "; 
  متد ها -۴-٩

  :مثال. آه داخل يك آلاس وجود دارند  متدها در واقع توابعي هستند
class f_class 
{ 
var $name; 
function sayHello()  
{ 
Print "Hello World"; 
} 
} 
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$obj1=new f_class(); 
$obj1->sayHello(); 
// Hello World چاپ ميشود 

بـا ايـن تفـاوت آـه متـد هميـشه داخـل آـلاس تعريـف            متد خيلي شبيه به تابع معمـولي هـست  همانطور آه مي بينيد يك
 مهمتر اينكه متدها به اعضاي متغييـر هـاي يـك آـلاس    . يك متد ابجكت را صدا بزنيد -> ميشود در ضمن ميتوانيد با علامت

  .دسترسي دارند
 آنيم اما چگونـه يـك آبجكـت ميتوانـد خـودش را بـه       يمدسترسي پيدا   از خارج يك آبجكتpropertyديديد آه چگونه به يك 

  : آند Return اصطلاح
class f_class 
{ 
var $name="mehdi"; 
function sayHello()  
{ 
Print "Hello My names $this->name<br>"; 
} 
} 
$obj1=new f_class(); 
$obj1->sayHello(); 
// Hello My names mehdi ميكنه چاپ 

 شما با ترآيب اين عبارت با علامت. شود Return يتا آلاس به آبجكت فعل this$  را بكار برديم به اسميك عبارت مخصوص
 پروپرتي و متدي آه بخواهيد دسترسي داشـته باشـيد حـالا اگـر بخـواهيم بـه پروپرتـي        ميتوانيد داخل يك آلاس به هر <-

name ن صورت عمل آنيمهمه آبجكت هاي آلاس مقدار خاصي بدهيم ميتوانيم به اي در :  
class f_class { 
var $name="mehdi"; 
function setName($n){ 
$this->name=$n; } 
function sayHello()  
{ 
Print "Hello My names $this->name<br>"; 
} 
} 
$obj1=new f_class(); 
$obj1->setName("Ali"); 
$obj1->sayHello(); 
// Hello My names Ali چاپ ميكنه 

براي عوض آـردن آن داخـل    thisم واز دستوريبتوانيم همه جا تغيير ده ک تابع تعريف آرديم آه اسم آنرايمانطور آه ديديد ه
برديم متـد صـدا زده شـد و      در ابتدا اسم ما مهدي بود ولي بعد از اينكه تابع عوض آردن اسم را بكار.آرديم آلاس استفاده

  : پيچيده تر هم بنويسيم  بصورت ساده تر وآمياسم تغيير آرد آد بالا را ميتوانستيم
class first_class { 
var $name; 
function first_class( $n="mehdi" ) { 
$this->name = $n; 
} 
function sayHello() { 
print "hello my name is $this->name<BR>"; 
} 
} 
$obj1 = new first_class("َAli"); 
$obj2 = new first_class("Asef"); 
$obj1->sayHello(); 
// hello my name is Ali ميكنه چاپ 
$obj2->sayHello(); 
// hello my name is Asef ميكنه چاپ 

 
ش فـرض آنـرا روي مهـدي گذاشـتيم آـه      يساختيم و مقدار پ ک متد يا تابع با همان اسم آلاس خودمانيهمانطور آه ديديد 

حالا در پايين در خط دهم و يازدهم هنگامي آه ابجكـت يـك و ابجكـت دو را بـه     .د  شو اگر هيچي وارد نشد اين عبارت چاپ
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هنگـامي آـه    د آـلاس مـا  ي ـم همان موقع هم مقدار اسم را عوض ميكنيم و مشكلي پيش نمياي دهيها اختصاص م آلاس
  . شوديمتد صدا زده شود خود به خود صدا زده م

 م اين عبارت به اين معني ارث بردن است به ايـن مثـال توجـه   ياشنا شو extends به اسم د با عبارت ديگرييحال اجازه ده
  : آنيد

class first_class{ 
var $name = "mehdi"; 
function first_class( $n ) { 
$this->name = $n; 
} 
function sayHello(){ 
print "Hello my name is $this->name<br>"; 
} 
} 
class second_class extends first_class { 
} 
$test = new second_class("son of mehdi"); 
$test->sayHello(); 
// outputs "Hello my name is son of mehdi" 

 داشـت  خواهـد  را يك آلاس هاي متد وهمهد آن بري ارث يك آلاس از تا آرديم تنظيما ر دو آلاس ما مي بينيد آه همانطور
 درد آن ـ چـاپ ا ر I dont know my name عبارت يميبگو و بسازيم sayHello اسم با تابع كي دو آلاس داخل اينجا ميتوانيم ما

 I dont know my name عبارت همان ودارد ن تاثيريم ي بدهاسم تعويض براي عبارت يك ما ام ١٢ خط در حتير اگ اينصورت
  : هست باهم آلاس هردو چاپ ان و هست هم ديگري راهد ميكن چاپا ر

 
class first_class { 
var $name = "harry"; 
function first_class( $n ) { 
$this->name = $n; 
} 
function sayHello() { 
print "Hello my name is $this->name<br>"; 
} 
} 
class second_class extends first_class { 
function sayHello() { 
print "I'm not going to tell you my name -- "; 
first_class::sayHello(); 
} 
} 
$test = new second_class("son of harry"); 
$test->sayHello(); 
// "I'm not going to tell you my name -- Hello my name is son of harry" ميكند چاپ   

 آـلاس  در چـون  بـزنيم  صدا دوباره يمداد تغييرش ما آها ر متدي هر ميتوانيم ما ) وارث:: متد ( دستور مي بينيد آه همانطور
  . برگردانديم دوباره آنها را دستور اين با داديم تغييرا ر sayHello متد ما دو
 
   آار آردن با فرم ها-١٠
  ف فرمي تعر-١-١٠

 .اطلاعـــات را بـــين صـــفحات ارســـال آنـــيم     در ايـــن قـــسمت ميخـــواهيم ببينـــيم چگونـــه  بـــا اســـتفاده از فرمهـــا       
  : ربردک مثال ساده ولي پرآاي

#this page name is a.php 
<form action="b.php" method="get"> 
<input type="text" name="user"> 
<input type="submit" name="btn"> 
</form> 

بخـوانيم پـس اسـم ايـن      b.php اين صفحه قرار دارد توسط صفحه دوم بـه اسـم   قصد داريم اطلاعات يك جعبه متن را آه در
 سـپس ايـن آـد را در صـفحه دوم     .و ذخيـره ميكنـيم   a.php آد پي اچ پي در آن استفاده نكرديم ميگذاريم يچصفحه را آه ه

  :ديقرار بده
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<?php 
print "$user" 
?> 

 ــ userخيلــي ســاده و بــه ايــن صــورت اطلاعــات را ميگيــريم         . اســت آــه در فــرم اول قــرار داشــت    ي اســم جعبــه متن
د گفتـه شـود کـه ايـن دسـتور متغييـر هـا را        ي ـبا get توضيح نيست فقط در مورد بقيه آد ها هم اچ تي ام هست و نيازي به

اسـتفاده   post موقع ارسال در ادرس نشان داده و شايد بعضي جاها زياد راه مطمئني نباشد ولي اگر بجـاي ايـن عبـارت از   
  .ودآنيم ديگر در ادرس نشان داده نميش

 
  HTML با PHPترآيب آردن  -٢-١٠

   : آنيدبه اين آد نگاه 
<form action="<?php print $PHP_SELF?>" method="POST"> 
name: <input type="text" name="user"> 
</form> 

 استفاده آرده ايم توجه آنيد آه PHP_SELF$ همواره خودش را صدا ميزند چون ما از عبارت وقتي اين فرم را اجرا آنيم فرم
البتـه در آـد بـالا     . فـرم را اجـرا آنـيم    در بيشتر مرورگرها با زدن آليد اينتر ميتـوانيم ما هيچ دآمه اي را صفحه قرار نداديم و 

   :ميخواهيم يه بازي ساده بنويسيم  در آد زير.  هيچ اطلاعاتي را بيرون نداده است
<?php 
$num_guess=42; 
$msg=" "; 
if (! Isset($guess)) 
{ 
$msg="welcome To This Little Game"; 
} 
elseif ($guess>$num_guess) 
{ 
$msg="number $guess is Big! Try Smaller number."; 
} 
elseif($guess<$num_$guess) 
{ 
$msg="Number $guess is Small ! Try Big Number"; 
} 
else // vagti mosavi bashe 
{ 
$msg="Well Done You Win"; 
} 
?> 

نـه مـا در    اطلاعاتي وارد شده يـا "  چك ميكند ببيند اصلا isset ،دستور)ض يدستور نق(اشنا هستيد !  با دستور : توضيحات 
گـويي را پخـش آنـد ايـن آـد مـوقعي ميتوانـد         انگاه پيغام خـوش آمـد  ) اگه اطلاعاتي وارد شده(م يخط اول چك ميكنيم ببين

  . مي باش يا هيچ اطلاعاتي وارد نكرده  اولين بار صفحه را باز آردهياتفاق بيفتد آه برا
  :ديبالايي قرار ده اين آد را زير آد

<h1> 
<?php print $msg ?> 
</h1>  
<form action="<?php print $PHP_SELF?>" method="POST"> 
Guess Number : <input type="text" name="guess"> 
</form> 

 .د را پخش ميكنگرفته و صفحه را دوباره اجرا ميكند و پيغام مناسب اين آد نيز اطلاعات را از آاربر
ميخواهيم او را به  فرض آنيم بعد از اينكه آاربر در بازي بالا برنده شد. ميدستور جديد و آاربردي اشنا شو ميخواهيم با يک

استفاده آنيم اين دستور را بجاي پيغامي بگذاريد آه  آنيم ميتوانيم از دستور زيرRedirectيک صفحه جديد بفرستيم يعني 
  .ديقرار ده else ميشود، يعني بعد از  شد انتخابوقتي آاربر برنده

header("Location: page.html"); 
exit; 

  . ميصفحه بعد منتقل ميشو هم از داخل اين آد بيرون آمده و به exit با دستور
 
  
   آار با فايلها-١١
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  پيوست دادن آدهاي ديگر -١-١١

قـرار دارد آنـرا صـدا     لازم شد در يك آد ديگر آه در فايـل ديگـري هـم   يك آد را در يك فايل ديگر بنويسد و هرجا  شما ميتوانيد
ايـن تـابع فقـط بـه يـك      . آم حجم شـدن صـفحات ميـشود    اين امكان را به شما داده و باعث سهولت و ;()Include بزنيد تابع

  .ميپي اچ پي است آه ميخواهيم به صفحه پيوند بزن آرگومان نياز داشته و آن مسير فايل
 ميخواهيم همين دستور در فايل اول را در فايل يك آد داريم آه يك پيغام را چاپ ميكند، حالا ما a.php ا در فايلفرض آنيد م

b.php دستور بدون نوشتن دوباره دستور و باIncludeبنويسيم آافي است بنويسيم   
// file name is b.php 
<?php 
include("a.php"); 
?> 
//will Print message in a.php 

ولي اگر چندين خط و چندين دستور باشـد آـار خيلـي     البته چون در اينجا ما در فايل اول يك خط دستور داريم فرقي نميكند
حتـي ميتـوانيم يـك مقـدار را بـا دسـتور       . ميتـوانيم همـان دسـتورات را صـدا بـزنيم       شود چون فقط با يک خط آـد يراحتتر م
include صدا بزنيم يا دستورincludeيك مثال.جه به يک شرط صدا بزنيم را با تو  :  

<?php 
//this file name is a.php 
$ret=(4+4); 
return $ret; 
?> 
______ 
<?php 
//this file name is b.php 
$flag=true; 
if($flag) { 
$resualt=include("a.php"); 
print " The Sum Of (4+4) Is $resualt"; 
} 
?> 

 اجـرا نـشده و در خـط بعـدي     includeتعريف آنيم آه اگر شرط درست نبـود اصـلا دسـتور     وريهمانطور آه ديديد ميتوانيم ط
  . را در يک متغيير ديگر نوشته و چاپ ميكنيم a.php فايل مقدار

  
  تابع چك آردن وجود يك فايل -٢-١١
   : اين مثال توجه آنيد به

<?php 
if (file_exists("a.php")) 
print "The File Exists"; 
?> 

  فايل هست يا يك دايرآتوري  تي ميتوانيد با تابع ديگري بفهميد مسير داده شده يكح
 
//Check if it's a file 
<?php 
if(is_file("a.php") 
print"yes this is file"; 
?> 
/*-----------------------------*/ 
//Check if Current Path is a dir 
<?php 
if(is_dir("/tmp")) 
print"/tmp is valid"; 
?> 

فايل مورد نظر قابل خوانـدن و يـا نوشـتن    : هستند آه چك ميكنند is_readable , is_writeable , is_executeable توابع ديگر
تابع ديگري نيز وجـود دارد   . اجرا شدن هست يا مسير داده شده معتبر هست يا نه و يك مقدار از نوع بولين برميگردانند ويا

  :را برميگرداندآه سايز يك فايل 
Print filesize("a.php"); 

  .اين تابع اندازه فايل را برحسب بايت نمايش ميدهد
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 a.php در مثال زير ميخواهيم بدانيم فايل. دسترسي پيدا آرد را به ما بر ميگرداند آخرين باري آه يك فايل ;()fileatime تابع
   :  استچه تاريخ و زماني براي اخرين بار دسترسي پيدا آرده در

<?php 
$lasttime=fileatime("a.php"); 
print "The File last time accessed in ".date("D d M Y g:i A",$lasttime)."."; 
// Will Print Sat 14 jan 2006 10:30 Pm 
?> 

ويـرايش شـده را   بـا ايـن تفـاوت آـه تـاريخ و زمـان اخـرين بـاري آـه فايـل            اسـت  ;()fileatime نيـز مـشابه   ;()filemtime تابع
  . برميگرداند 

 پلت فرم هاي  تـاريخ بوجـود آمـدن    يا  در بعضينيز وجود دارد آه تاريخ تغيير يا ويرايش فايل را برميگرداند و ;()filectime تابع
  .فايل را برميگرداند

يجـاد کـرده ولـي اگـر وجـود      فايلي با اين نام وجـود نداشـته باشـد ايـن فايـل را ا       در صورتي آه;touch("file-path.txt")تابع  
  .نميرود  باشد آاري نميكند و فقط تاريخ ويرايش فايل تغيير پيدا ميكند و فايل از بين داشته
  .آنيد  ميتوانيد يك فايل را پاك;unlink("file-path.txt")  با تابع
يم لازم است آه دسترسـي بـه   يابي پيدا آن در سيستم هاي يونيكس براي اينكه يك فايل را پاك يا ويرايش يا دست: نكته 

  . فايل را داده باشيد
 
   خواندن و نوشتن بازآردن فايل قبل از -٣-١١

ــوايش را عــوض     ــا محت ــد ي ــل را بخواني ــد يــك فاي ــد     قبــل از اينكــه بتواني ــاز آني ــل را ب ــد آــه ان فاي ــاج داري ــه ايــن احتي ــد ب  آني
  فايل را براي خواندن اماده آنيد شما با اين دستور ميتوانيد يك

$f=fopen("file.txt",'r'); 
   ميتوانيد فايل را براي نوشتن اماده آنيد و با اين دستور

$f=fopen("file.txt",'w'); 
  (Appendَ) براي اضافه آردن اطلاعات به يك فايل بايد از اين دستور استفاده آنيد و

$f=fopen("file.txt",'a'); 
ويرايش شدن را  دن يك فايل آنيد ان را امتحان آنيد ببينيد اجازه باز شدن ياويرايش يا باز آر بهتراست قبل از اينكه اقدام به

   دارد ؟
If ($fp=fopen("file.txt",'w')) 
{ 
// codehaie marboot be viraiesh file 
} 

  :آنيد يا ميتوانيد بجاي آد بالا اينگونه عمل
($fp=fopen("file.txt",'w')) or die("Could Not open file"); 

 نشان داده نشده در غير اينصورت نشان داده ميـشود  Could Not open file ر دستور فوق مقدار درست را برگرداند پيغاماگ
  :مير قراردهي دستورات ز  فايل اجرا آنيم بايد داخلي هر عملياتي آه بخواهيم رو .

Fopen(); 
// Code 
Fclose(); 

 توان يـك فايـل را برحـسب بايـت يـا      يگذارد، بعنوان مثال مي در اختيار ما مفايل پي اچ پي امكانات زيادي را براي خواندن يك
   . خط يا برحسب آاراآتر خواند برحسب

<?php 
$filename = "test.txt"; 
$fp = fopen( $filename, "r" ) or die("Couldn't open $filename"); 
while ( ! feof( $fp ) ) 
{ 
$line = fgets( $fp, 1024 ); 
print "$line<br>"; 
} 
?> 

خـط  whileده، خـط بـه خـط بـا دسـتور      يببينم به اخر فايل رسيديم يا نه و اگـر نرس ـ  چك ميكنيم ;()feof با استفاده از دستور
اين آار را کرده وطول هر خط ميتواند تـا   fgets($fp,1024) دستور. خته و انها را چاپ ميكنيم يرا داخل يك متغيير ر هاي فايل

  .داش بايت ب١٠٢٤
    آاراآتر از فايل را بخوانيم١٦ بايت يا ١٦از فايل را بخوانيم مثلا  ميتوانيم مقدار خاصي

<?php 
$filename = "test.txt"; 
$fp = fopen( $filename, "r" ) or die("Couldn't open $filename"); 
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while ( ! feof( $fp ) ) 
{ 
$chunk = fread( $fp, 16 ); 
print "$chunk<br>"; 
} 
?> 

   .  آاراآتر از فايل را ميخوانيم١٦ما  ;fread( $fp, 16 ) با دستور
   جاي مشخصي از فايل را بخوانيد به مثال زير نگاه آنيد ()fseek ميتوانيد با تابع

<?php 
$filename = "test.txt"; 
$fp = fopen( $filename, "r" ) or die("Couldn't open $filename"); 
$fsize = filesize($filename); 
$halfway = (int)( $fsize / 2 ); 
fseek( $fp, $halfway ); 
$chunk = fread( $fp, ($fsize − $halfway) ); 
print $chunk; 
?> 

ميباشد آه اگر در آد بالا آه خـط بـه خـط     ()fgets مثل دستور ;()fgetc دستور.در آد بالا نيمه دوم يك فايل را چاپ ميكنيم 
نوشتن يا اضافه آردن مقدار به يك فايـل بايـد    براي  .د آاراآتر به آاراآتر فايل را نشون ميدهديرا اجرا ميكرد قراردهفايل  يك

   ابتدا فايل را بصورت
 
Fopen("file.txt",'w'); 
Or 
Fopen("file.txt",'a'); 

فايـل قبلـي پـاك شـده و      ر اينـصورت محتـواي  د ، دقت آنيد آـه د يداخل يك فايل مقداري را قرار ده ;()fwrite تابع ميتوانيد با
   . آنيد يك مقدار را به فايل مورد نظر اضافه ;()fputs ميتوانيد با تابع

 
<?php 
$filename = "test.txt"; 
$fp = fopen( $filename, "w" ) or die("Couldn't open $filename"); 
fwrite( $fp, "Hello world\n" ); 
fclose( $fp ); 
print "Appending to $filename<br>"; 
$fp = fopen( $filename, "a" ) or die("Couldn't open $filename"); 
fputs( $fp, "And Hello To You\n" ); 
fclose( $fp ); 
?> 

  ها آار با پوشه -۴-١١
  پوشه اي ايجاد يا پاك آنيد ()mkdir() , rmdir شما ميتوانيد با دستور

<?php 
$dirname = "testdir"; 
$dh = opendir( $dirname ); 
while ( gettype( $file = readdir( $dh )) != boolean ) 
{ 
if ( is_dir( "$dirname/$file" ) ) 
print "(D)"; 
print "$file<br>"; 
} 
closedir( $dh ); 
?> 

فايلهـا را ميگيـريم و چـك      مـسير while سـپس بـا دسـتور     پوشه مورد نظرمان را در ابتدا باز ميكنـيم  ()opendir ما با دستور
 ودرنهايـت بـا دسـتور    اسم فايل و مسيرش را چـاپ ميكنـيم   و سپس (D) ميكنيم اگر متعلق به اين دايرآتوري بودند عبارت

closedir() مي بنديم .   
  MySQL ي اطلاعاتي کار با بانک ها-١٢
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Sql ي هـا يشتر بانـک اطلاعـات  ي ـکـه ب   اسـت  ي ارتبـاط بـا بانـک اطلاعـات    يافته برايک زبان ساختار ي sql  خـاص  يروش هـا 
  . روش خودشان را دارند  HTML  خواندنيمثل مرورگرها که برا, خودشان را دارند 

Mysql تواند بصورت يس اجرا شده که کاربر ميک سروي يعنوا بهlocal ا ي ـremote     گـاه  ي بـه آن وصـل شـده و بعـد از اتـصال پا
ن جدول داشـته  يتواند چندي ميهر بانک اطلاعات  . د  ي به آنرا دارد، انتخاب نما     يوز دسترس  که مج  يداده مورد نظر را در صورت     

ف شـده  ي ـ آن تعريرد کـه بـرا  ي پـذ ي را م ـيريفقط مقاد (Column)هر ستون . باشد که هرجدول شامل سطر و ستون است
  ير متني مقاديبرا Text اي Integer ري مقاديبرا Int مثلا. است 

 
   Sql   دستورپرکاربرد چنديمعرف -١-١٢

 
Create Table mytable(firstname VARCHAR(30),lastname VARCHAR(30),age INT); 

 اسـتفاده شـده کـه    ير رشـته ا ي ـبـه عنـوان متغ   lastname و firstname کند کـه يجاد ميک جدول با سه ستون ايدستور بالا 
قبـول    رايتوانـد عـدد  ي مير عـدد ي ـبـه عنـوان متغ   age کننـد و ي کاراکتر قبول نم٣٠شتر از ي بيعني  کاراکتر هستند،٣٠ يحاو
  .ندکن
   : ميکنيرعمل مين جدول به شکل زي اضافه کردن اطلاعات به ايبرا

INSERT INTO mytable(firstname,lastname,age)values(‘Mehdi’, ’Safary’,19) ; 
 

ن ي ـ انتخـاب ا يبـرا . رنـد  يقـرار گ ‘ رنـد کـه داخـل    اج نداي ـ احتيعـدد  يرهـا يم چـون متغ ينگذاشت‘ داخل را عدد مربوط به سن 
   : دستور اطلاعات وارد شده از

SELECT * From mytable; 
   : ن صورتيم به اينکار را انجام دهي هم ايم تکيتوانيما م... شود   همه ستون ها انتخابيعني* علامت 

 
SELECT age From mytable; 

 
    . انتخاب خواهد شد age ريکه تنها متغ

   : ميکنين دستور استفاده مياز ا) رکورد(ک سطر ياطلاعات  رييا تغيره ي ذخيراب
 
UPDATE mytable SET firstname=’Mahdi’ ;  
 

ست کـه  ي ـ نيزي ـشه چي ـن همي ـمـسلما ا , دهـد  يقـرار م  Mahdi را برابـر  firstname  سـطر هـا سـتون   يدستور بـالا در تمـام  
   . مي کنياستفاده م WHERE ز دستورجدول ا کي از ير سطر خاصيي تغيبرا. ميخواهيم
  

UPDATE mytable SET firstname=’Mahdi’ WHERE lastname=’Safary’ ;  
 

  .ردي ـ گي صـورت نم ـ يريي ـنـصورت تغ ير اي ـدر غ, باشـد   Safary برابـر بـا   lastname کند کهيدا ميپ ريي تغيدر دستور بالا سطر
Mysql ن ي از قدرتمند تريکيDBMS ن يرعتي از سريکي ها وDBMSاسـتفاده از آن توسـط   يموجود است و سادگ ي ها PHP 

  . شده استPHPسان ين برنامه نوياد ان در بيت زيباعث محبوب
  
   PHPتوسط  Mysql سيتابي ارتباط با دينحوه برقرار -٢-١٢

 
$link = mysql_connect(“localhost”,”username”,”pa ssword”); 
if (! $link) die(“Could not Connect To Database”); 

وتر يکـامپ  يم کـه بـر رو  يري گين ميد که ما در مثال ها فرض بر ايم دقت کني شويس وصل ميتابيد  بالا ما بهPHPدر دستور 
 وجود نـدارد دسـتور بـالا بـه     يبوده و کلمه عبور root  برابريم و معمولا نام کاربري کني خودمان برنامه ها را اجرا ميشخص

  : ن صورت استيا
 
$link = mysql_connect(“localhost”,”root”,””); 

  م  يکنياستفاده م ;()mysql_select_db س هم از دستوريتابي انتخاب ديبرا
  .جاد شده باشدي اmySQL در db1 يد بانک اطلاعاتيم که قبلا باي کنيس ميتابي را وارد دياطلا عات ن مثاليدر ا

 
$dbname=”db1”; 
//ertebat ra ijad mikonim 
$link=mysql_connect(“localhost”,”root”,” ”); 
// agr ertebat movafag nabood error zir ra midahim 
if(! $link) die(“Could not connect to database”); 
// database ra entekhab mikonim 
mysql_select_db($dbname,$link) or die (“could not open $dbname : “.mysql_error() ); 
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//query ra tariff mikonim 
$query=”INSERT INTO mytable(firstname,lastname,age)values(‘Mehdi’, ’Safary’,19)”; 
//query ro ejra mikonim 
mysql_query($query,$link) or die(“Could not add data”.mysql_error()); 
// ertebat ro mibandim 
mysql_close($link); 

 
   : ميکنيعمل م ن صورتيجه به اي بدست آوردن تعداد نتيبرا

$result=mysql_query("select * from mytable"); 
$numrows=mysql_num_rows( $result ); 
print "There are currently $numrows rows in the table<P>"; 

  سيتابيد از  ها داده دنيرون کشيب
  :مي دهي مقرار حلقه کي خلداا ر ها داده تمام ما اول در روش

<?php 
$db = "db1"; 
$link = mysql_connect( "localhost", “root”, “” ); 
if ( ! $link ) die( "Couldn't connect to MySQL" ); 
mysql_select_db( $db, $link ) or die ( "Couldn't open $db: ".mysql_error() ); 
$result = mysql_query( "SELECT * FROM mytable" ); 
$num_rows = mysql_num_rows( $result ); 
print "There are currently $num_rows rows in the table<P>"; 
print "<table border=1>\n"; 
while ( $a_row = mysql_fetch_row( $result ) ) { 
print "<tr>\n"; 
foreach ( $a_row as $field ) 
print "\t<td>$field</td>\n"; 
print "</tr>\n"; 
} 
print "</table>\n"; 
mysql_close( $link ); 
?> 

   . ميکني چاپ مHTMLک جدول ي را داخل mytable  اطلاعات داخل جدوليدر مثال بالا تمام
 م نه همه ستون ها راي را چاپ کني خاصي مثال ستون هايم برايچاپ کن  رايم فقط اطلاعات خاصيخواهيدر روش دوم م

:   
<?php 
$db = "db1"; 
$link = mysql_connect( "localhost", “root”, “” ); 
if ( ! $link ) die( "Couldn't connect to MySQL" ); 
mysql_select_db( $db, $link ) or die ( "Couldn't open $db: ".mysql_error() ); 
$result = mysql_query( "SELECT * FROM mytable" ); 
$num_rows = mysql_num_rows( $result ); 
print "There are currently $num_rows rows in the table<P>"; 
print "<table border=1>\n"; 
while ( $arow = mysql_fetch_array( $result ) ) 
{ 
print "<TR>\n"; 
print "<TD>$arow[firstname]</TD><TD>$arow[lastname]</TD>\n"; 
print "</TR>\n"; 
} 
print "</table>\n"; 
mysql_close( $link ); 
?> 

  Sql اسـت از همـان دسـتورات    يا حذف کافيک سطر و يش يرايد، وي جدر شامل درج سطيت کردن بانک اطلاعاتي آبديبرا
  .مي ارتباط برقرار کرده و دستور را اجرا کنيم صورت با بانک اطلاعاتيبالا استفاده کرده و به ه

 
  


