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 هشٍسی تش تشًاهِ ًَیؼی
. ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ثب وبٔذیٛسطسبٖ ٔب٘ٙس یه ضئیؽ ضفشبض وٙیس.ز٘یبی ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ز٘یبی فدیجی اؾز

أب ٞسف انّی اظ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی اضائٝ ضاٜ حّی ثطای ثطعطف وطزٖ ٔكىلار .ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ٔی سٛا٘س قغُ یب سفطیح قٕب ثبقس

ٔب ٔی سٛا٘یٓ ثب اؾشفبزٜ اظ ظثبٟ٘بی ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی . ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ٞٙط ثطعطف وطزٖ ٔكىلار ثب اؾشفبزٜ اظ وس اؾز. ٔرشّف اؾز

ظثبٟ٘بی ثط٘بٔٝ .ظثبٟ٘بی ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ظیبزی ٚخٛز زاض٘س وٝ اظ ایٗ ثیٗ چٙسیٗ ظثبٖ اظ ثمیٝ ٔكٟٛضسط ٔی ثبقٙس. ثط٘بٔٝ ثٙٛیؿیٓ

ٚلشی وٝ ٔی ذٛاٞیس یه ظثبٖ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ضا یبز ثٍیطیس اثشسا ثبیس یه ظثبٖ . ٘ٛیؿی ثٝ ٔطٚض ظٔبٖ ٌؿشطـ ٚ سىبُٔ ٔی یبثٙس

 ثط٘بٔٝ ،أب وساْ ظثبٖ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ضا ثبیس ا٘شربة وطز؟ قبیس یىی اظ ثٟشطیٗ ظثبٟ٘بی ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی. ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ا٘شربة وٙیس

ؾقی . زض ایٗ وشبة ٔب ثٝ قٕب ٘حٜٛ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ثٝ ظثبٖ ؾی قبضح ضا ثٝ نٛضر سهٛیطی آٔٛظـ ٔی زٞیٓ. ؾی قبضح ثبقس

وٙیس حشٕب ثقس اظ ذٛا٘سٖ وشبة وسٞبی آٖ ضا ثٝ نٛضر فّٕی سٕطیٗ وٙیس ٚ ایٙىٝ لبثّیز ٚ ٔفْٟٛ وسٞب ضا ثفٟٕیس، ٘ٝ آٟ٘ب ضا 

 .حفؼ وٙیس

 

 چیؼر؟ (NET Framework.)داذ ًر فشین ٍسن 

.NET Framework یه چبضچٛة اؾز وٝ سٛؾظ قطوز ٔبیىطٚؾبفز ثطای سٛؾقٝ ا٘ٛاؿ ٘طْ افعاضٞب فّی اِرهٛل ٚیٙسٚظ 

سب وٖٙٛ .  ٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘س ثطای سٛؾقٝ ٘طْ افعاضٞبی سحز ٚة ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ثٍیطزNET Framework..عطاحی قس

 . ا٘شكبض یبفشٝ وٝ ٞط ثبض لبثّیشٟبی خسیسی ثٝ آٖ اضبفٝ قسٜ اؾزNET Framework.چٙسیٗ ٘ؿرٝ اظ 

.NET Framework قبُٔ وشبثرب٘ٝ ولاؼ ٔحیظ وبضی (FCL)ٚ وٝ زض ثط ٌیط٘سٜ ولاؼ ٞب، ؾبذشبضٞب،زازٜ ٞبی قٕبضقی  ....

 اؾز،  وٝ ٔحیغی ضا فطاٞٓ ٔی آٚضز وٝ (CLR) ظثبٖ ٔكشطن ظٔبٖ اخطا NET Framework.ٟٕٔشطیٗ لؿٕز . ٔی ثبقس

  ،C#.Netایٗ چبضچٛة ٔب ضا لبزض ٔی ؾبظز وٝ ثط٘بٔٝ ٞبیی وٝ سحز آٖ ٘ٛقشٝ قسٜ ا٘س افٓ اظ . ثط٘بٔٝ ٞب زض آٖ اخطا قٛ٘س

Visual Basic.Net ٚ C++ٓوسٞبیی وٝ سحز .  ضا ثٟشط زضن وٙیCLR ٜزار ٘ز اخطا ٔی قٛ٘س وسٞبی ٔسیطیز قسٜ ٘بٔیس ٚ 

زض ظٔبٖ وبٔذبیُ وسٞب ثٝ ظثبٖ ٔكشطن .  خٙجٝ ٞبی ٔرشّف ٘طْ افعاض ضا زض ظٔبٖ اخطا ٔسیطیز ٔی وٙسCLRٔی قٛ٘س، چٖٛ 

ٔب ثبیس وسٞبیٕبٖ ضا ثٝ ایٗ ظثبٖ سطخٕٝ وٙیٓ، .  وٝ ٘عزیه ٚ سمطیجب قجیٝ ثٝ ظثبٖ اؾٕجّی اؾز سطخٕٝ ٔی قٛ٘س (CIL)ٔیب٘ی 

 ٞط زٚ ثٝ ظثبٖ ٔكشطن ٔیب٘ی C# ٚ Visual Basic.Netثطای ٔثبَ وسٞبی . چٖٛ فمظ ایٗ ظثبٖ ثطای زار ٘ز لبثُ فٟٓ اؾز

(CIL) ثٝ ٕٞیٗ زِیُ اؾز وٝ ثط٘بٔٝ ٞبی ٔرشّف زض زار ٘ز وٝ ثب ظثبٖ ٞبی ٔشفبٚسی ٘ٛقشٝ قسٜ ا٘س، ٔی . سطخٕٝ ٔی قٛ٘س

اٌط یه ظثبٖ ؾبظٌبض ثب زار ٘ز ٔی ذٛاٞیس ثبیس یه وبٔذبیّط ایدبز وٙیس وٝ وسٞبی قٕب ضا ثٝ . سٛا٘ٙس ثب ٞٓ اضسجبط ثطلطاض وٙٙس

وسٞبی سطخٕٝ . شذیطٜ ٔی قٛ٘سdll. یب exe. زض یه فبیُ اؾٕجّی ٔب٘ٙس CILوسٞبی سطخٕٝ قسٜ سٛؾظ . ظثبٖ ٔیب٘ی سطخٕٝ وٙس

ایٗ وبٔذبیّط زض ِحؾٝ فمظ وسٞبیی ضا وٝ ثط٘بٔٝ زض آٖ ظٔبٖ .  ٔٙشمُ ٔی قٛ٘س(JIT) قسٜ ثٝ ظثبٖ ٔیب٘ی ثٝ وبٔذبیّط فمظ زض ظٔبٖ 

 .٘یبظ زاضز ثٝ ظثبٖ ٔبقیٗ سطخٕٝ ٔی وٙس

:زض ظیط ٘حٜٛ سجسیُ وسٞبی ؾی قبضح ثٝ یه ثط٘بٔٝ اخطایی ثٝ عٛض ذلانٝ آٔسٜ اؾز   

 .ثط٘بٔٝ ٘ٛیؽ ثط٘بٔٝ ذٛز ضا ثب یه ظثبٖ زار ٘ز ٔب٘ٙس ؾی قبضح ٔی ٘ٛیؿس
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 .وسٞبی ؾی قبضح ثٝ وسٞبی ٔقبزَ آٖ زض ظثبٖ ٔیب٘ی سجسیُ ٔی قٛ٘س

 .وسٞبی ظثبٖ ٔیب٘ی زض یه فبیُ اؾٕجّی شذیطٜ ٔی قٛ٘س

 وسٞبی ظثبٖ ٔیب٘ی ضا زض ِحؾٝ ثٝ وسٞبیی وٝ ثطای وبٔذیٛسط لبثُ ذٛا٘سٖ ثبقٙس، سجسیُ JITٚلشی وسٞب اخطا ٔی قٛ٘س وبٔذبیّط 

 .ٔی وٙس

 اؾز ٚ ٘مكٝ ای اؾز ثطای ٔقبزَ ؾبظی CLR٘یع زاضز وٝ ثركی اظ  (CTS)زار ٘ز ٚیػٌی زیٍطی ثٝ ٘بْ ؾیؿشٓ ٘ٛؿ ٔكشطن 

 زض ٚیػٚاَ ثیؿیه یىؿبٖ ٞؿشٙس، چٖٛ ٞط زٚ اظ ٘ٛؿ Integer زض ؾی قبضح ٚ ٘ٛؿ int ٘ٛؿ CTSثب . ا٘ٛاؿ زازٜ ٞب زض زار ٘ز 

System.Int32دبن وطزٖ ذب٘ٝ ٞبی ثلا اؾشفبزٜ حبفؾٝ زض یه فبیُ.  ٔكشك ٔی قٛ٘س(Garbage collection)  یىی زیٍط اظ

ٍٞٙبٔی وٝ اظ ٔٙبثقی، ظیبز اؾشفبزٜ ٘كٛز زار ٘ز فطیٓ ٚضن حبفؾٝ اؾشفبزٜ قسٜ سٛؾظ . ٚیػٌیٟبی زار ٘ز فطیٓ ٚضن اؾز

 .ثط٘بٔٝ ضا آظاز ٔی وٙس

 

 ػی ؿاسج چیؼر؟

ؾی قبضح  سطویجی اظ . یه ظثبٖ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی قی ٌطا اؾز وٝ سٛؾظ قطوز ٔبیىطٚؾبفز ؾبذشٝ قسٜ اؾز (#C)ؾی قبضح 

اٌط ثب ایٗ زٚ ظثبٖ آقٙبیی زاضیس ایٗ قب٘ؽ ضا زاضیس وٝ ظثبٖ ؾی قبضح ضا ضاحز یبز .  اؾزC++ ٚ Javaلبثّیشٟبی ذٛة 

ایٗ ظثبٖ ثٝ لسضی ضاحز اؾز وٝ ٞٓ وؿب٘ی وٝ لجلا ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ٘ىطزٜ ا٘س ٚ ٞٓ زا٘ف آٔٛظاٖ ٔی سٛا٘ٙس ضاحز آٖ ضا . ثٍیطیس

اظ ؾی قبضح ٔی سٛاٖ ثطای ؾبذز ثط٘بٔٝ ٞبی سحز ٚیٙسٚظ ،سحز ٚة ،ٚة ؾطٚیؽ ٞب ،ثط٘بٔٝ ٞبی ٔٛثبیُ ٚ ثبظی ٞب . یبز ثٍیط٘س

ٔی سٛاٖ ثٝ خبی ٚاغٜ ٚیػٚاَ ؾی قبضح اظ وّٕٝ ؾی قبضح اؾشفبزٜ وطز أب ٚیػٚاَ ؾی قبضح ثٝ ٔقٙبی اؾشفبزٜ . اؾشفبزٜ وطز

ظثبٖ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ؾی قبضح سٟٙب ظثب٘ی اؾز وٝ ٔرهٛنب . ٕٞعٔبٖ اظ ؾی قبضح ٚ ٔحیظ ٌطافیىی ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ٔی ثبقس

ؾی قبضح اظ وشبثرب٘ٝ ولاؼ زار ٘ز وٝ قبُٔ ٔدٕٛفٝ ثعضٌی اظ اخعا اظ لجُ ؾبذشٝ . ثطای زار ٘ز فطیٓ ٚضن عطاحی قسٜ اؾز

ؾی قبضح یه ثط٘بٔٝ ثؿیبض لسضسٕٙس ٚ . ایٗ اخعا ثٝ ؾبذز ٞط چٝ ؾطیقشط ثط٘بٔٝ ٞب وٕه ٔی وٙٙس. قسٜ اؾز، اؾشفبزٜ ٔی وٙس

ؾبذشبض ایٗ ظثبٖ ٘ؿجز ثٝ ظثبٟ٘بی . قی ٌطا اؾز ٚ ثب آٖ ٔی سٛاٖ ثط٘بٔٝ ٞبیی ثب لبثّیز ٔسیطیز ثیكشط ٚ زضن آؾبٖ ایدبز وطز

 .زیٍط ثؿیبض آؾبٖ ٚ لبثُ فٟٓ اؾز

ؾی قبضح یىی اظ ظثبٟ٘بیی اؾز وٝ اظ سىِٙٛٛغی ٞبی . ثطای اخطای یه ثط٘بٔٝ ؾی قبضح اثشسا ثبیس زار ٘ز فطیٓ ٚضن ٘هت قٛز

ٕٞچٙیٗ یه ٔحیظ سٛؾقٝ یىذبضچٝ زاضز وٝ آٖ ٘یع .  دكشیجب٘ی ٔی وٙسASP.NET, Silverlight ٚ XNAزیٍط زار ٘ز ٔب٘ٙس 

ایٗ ظثبٖ ثٝ عٛض زائٓ سٛؾظ . ثٝ ٘ٛثٝ ذٛز زاضای اثعاضٞبی ٔفیسی اؾز وٝ ثٝ قٕب زض وس٘ٛیؿی زض ؾی قبضح وٕه ٔی وٙس

ؾی قبضح یىی اظ ثٟشطیٗ ظثبٟ٘بی ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی زار ٘ز . ٔبیىطٚؾبفز ثٝ ضٚظ قسٜ ٚ ٚیػٌیٟبی خسیسی ثٝ آٖ اضبفٝ ٔی قٛز

 .اؾز
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 ٍیظٍال اػسَدیَ

 ثطای وٕه ثٝ قٕب ثطای سٛؾقٝ ثط٘بٔٝ ٞبی ؾی قبضح ٚ   اثعاضٞبیی سٛؾقٝ یىذبضچٝ ای اؾز، وٝ زاضای ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ٔحیظ

یب ٞط ثط٘بٔٝ ٚیطایكٍط ٔشٗ زیٍط   notepad  اؾشفبزٜ اظ ثط٘بٔٝ قٕب ٔی سٛا٘یس یه ثط٘بٔٝ ؾی قبضح ضا ثب. ثبقسزار ٘ز ٔی

ثٙٛیؿیس ٚ ثب اؾشفبزٜ اظ وبٔذبیّط ؾی قبضح اظ آٖ اؾشفبزٜ وٙیس، أب ایٗ وبض ثؿیبض ؾرز اؾز چٖٛ اٌط ثط٘بٔٝ قٕب زاضای ذغب 

سٛخٝ وٙیس وٝ وّٕٝ ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ٞٓ ثٝ ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ٚ ٞٓ ثٝ ٚیػٚاَ ؾی قبضح اقبضٜ  . ذغبیبثی آٖ ؾرز ٔی قٛز،ثبقس

سٛنیٝ ٔی وٙیٓ وٝ اظ ٔحیظ ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ثطای ؾبذز ثط٘بٔٝ اؾشفبزٜ وٙیس چٖٛ ایٗ ٔحیظ زاضای ٚیػٌی ٞبی ظیبزی .زاضز

سقساز ظیبزی اظ دطزاظـ ٞب وٝ ٚلز قٕب ضا ٞسض ٔی زٞٙس ثٝ  .ثطای وٕه ثٝ قٕب خٟز سٛؾقٝ ثط٘بٔٝ ٞبی ؾی قبضح ٔی ثبقس

اؾز وٝ قٕب ضا زض  (Intellisense) یىی اظ ایٗ ٚیػٌی ٞب ایٙشُ لایؿٙؽ.نٛضر ذٛزوبض سٛؾظ ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ا٘دبْ ٔی قٛ٘س

اؾز وٝ ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس زض عَٛ   break point یىی زیٍط اظ ٚیػٌیٟبی اضبفٝ قسٜ. وسٞبیشبٖ وٕه ٔی وٙس سبیخ ؾطیـ

ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ثط٘بٔٝ قٕب ضا ذغبیبثی ٔی وٙس ٚ حشی ذغبٞبی وٛچه .اخطای ثط٘بٔٝ ٔمبزیط ٔٛخٛز زض ٔشغیطٞب ضا چه وٙیس

ضا ثطعطف ٔی وٙس ،ٕٞچٙیٗ زاضای اثعاضٞبی عطاحی ثطای ؾبذز یه ضاثظ ٌطافیىی اؾز  (ٔب٘ٙس ثعضي یب وٛچه ٘ٛقشٗ حطٚف)

ثب ایٗ ثط٘بٔٝ ٞبی لسضسٕٙس ثبظزٞی قٕب .وٝ ثسٖٚ ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ثطای ؾبذز ٕٞچیٗ ضاثظ ٌطافیىی ثبیس وسٞبی ظیبزی ٘ٛقز

زض حبَ حبضط آذطیٗ ٘ؿرٝ ٚیػٚاَ . افعایف ٔی یبثس ٚ زض ٚلز قٕب ثب ٚخٛز ایٗ ٚیػٌیٟبی قٍفز اٍ٘یع نطفٝ خٛیی ٔی قٛز

 Visualٚ  (اضظاٖ لیٕز)Visual Studio Professional  ایٗ ٘ؿرٝ ثٝ زٚ ٘ؿرٝ. اؾز Visual Studio 2015 اؾشٛزیٛ

Studio Enterprise( ٌطا٘میٕز) ذجط ذٛة ثطای سٛؾقٝ زٞٙسٌبٖ ٘طْ . سمؿیٓ ٔی قٛز ٚ زاضای ٚیػٌی ٞبی ٔشفبٚسی ٞؿشٙس

یىی اظ ٘ؿرٝ ٞبی ٚیػٚاَ  .افعاض ایٗ اؾز وٝ ٔبیىطٚؾبفز سهٕیٓ زاضز وٝ ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ضا ثٝ نٛضر ٔشٗ ثبظ اضائٝ زٞس

ایٗ ثط٘بٔٝ  .ٔی ثبقس وٝ آظاز اؾز ٚ ٔی سٛاٖ آٖ ضا زاّ٘ٛز ٚ اظ آٖ اؾشفبزٜ وطز  Visual Studio Community ،اؾشٛزیٛ

وبُٔ ٘یؿز ٚ  (Community) ایٗ ٘ؿرٝ .زض اذشیبض قٕب لطاض ٔی زٞس  #Cٚیػٌیٟبی وبفی ضا ثطای قطٚؿ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی 

 Visual Studio وٝ خبیٍعیٗ Visual Studio Community ثٝ ٞط حبَ اؾشفبزٜ اظ. ذلانٝ قسٜ ٘ؿرٝ انّی اؾز

Express  ٝقسٜ ٚ ثٝ ٘ٛفی ٕٞبٖ ٘ؿر Visual Studio Professional  ٗوبفی اؾزوشبةاؾز، ثطای ا٘دبْ سٕطیٙبر ای . 

Visual Studio Enterprise 2015  زاضای ٔحیغی وبّٔشط ٚ اثعاضٞبی ثیكشطی خٟز فیت یبثی ٚ ضؾٓ ٕ٘ٛزاضٞبی ٔرشّف

ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ فمظ ثٝ ؾی قبضح ذلانٝ ٕ٘ی قٛز ٚ زاضای ظثبٟ٘بی . ٚخٛز ٘ساض٘س Visual Studio Community اؾز وٝ زض

ضاثظ وبضثطی ؾی قبضح ٚ ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ثؿیبض قجیٝ ٞٓ اؾز ٚ ٔب  .ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی زیٍطی اظ خّٕٝ ٚیػٚاَ ثیؿیه ٘یع ٔی ثبقس

 .زض ایٗ وشبة ثیكشط سٕطیٙبر ضا ثب اؾشفبزٜ اظ ؾی قبضح ا٘دبْ ٔی زٞیٓ
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 داًلَد ٍ ًصة ٍیظٍال اػسَدیَ

 .ضا آٔٛظـ زٞیٓ Visual Studio Community 2015 زض ایٗ زضؼ ٔی ذٛاٞیٓ ٘حٜٛ زاّ٘ٛز ٚ ٘هت

  

 Visual Studio Community 2015 داًلَد

Visual Studio Community 2015 ثٝ نٛضر آظاز زض زؾشطؼ اؾز ٚ ٔی سٛا٘یس آٖ ضا اظ ِیٙه ظیط زاّ٘ٛز وٙیس : 

https://www.visualstudio.com/en-us/downloads/download-visual-studio-vs.aspx 

 Visual ثب وّیه ثط ضٚی ِیٙه ثبلا نفحٝ ای ثٝ نٛضر ظیط ؽبٞط ٔی قٛز وٝ زض زاذُ ایٗ نفحٝ ٔی سٛاٖ ثب وّیه ثط ضٚی

Studio Community 2015 آٖ ضا زاّ٘ٛز وطز : 

 

 

https://www.visualstudio.com/en-us/downloads/download-visual-studio-vs.aspx
http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/download-visual-studio-01.png
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ضا ا٘شربة وطزٜ سب سٕبْ فبیُ  ISO ظثبٖ ٔٛضز ٘ؾط ٚ ؾذؽ فطٔز Visual Studio Community 2015 ثقس اظ وّیه ثط ضٚی

ضا ثط ضٚی  ISO ثب ایٗ وبض اٌط ٔی سٛاٖ ٕٞیٗ فبیُ. زاّ٘ٛز قٛ٘س Visual Studio Community 2015 ٞبی لاظْ خٟز ٘هت

 ٌیٍبثبیز حدٓ زاضز ٚ ثطای 5حسٚز  ISO ایٗ فبیُ. ؾیؿشٓ ٞبی زیٍط ثسٖٚ ٘یبظ ثٝ زاّ٘ٛز ٔدسز فبیُ ٞبی لاظْ، ٘هت وطز

 .زاّ٘ٛز آٖ یع ثٝ یه ایٙشط٘ز دط ؾطفز زاضیس

 

 
 .، زاّ٘ٛز ثط٘بٔٝ قطٚؿ ٔی قٛزDownload  ثب وّیه ثط ضٚی زوٕٝ

  

 Visual Studio Community 2015  ًصة

، ثٝ زاذُ آٖ ضفشٝ ٚ ثط  ISO ثقس اظ اخطای فبیُ.  یب ثبلاسط ثبقیس8ثقس اظ زاّ٘ٛز فبیُ، قٕب ثبیس لبزض ثٝ ثبظ وطزٖ آٖ زض ٚیٙسٚظ 

 : زٚ ثبض وّیه وٙیس  vs_community.exeضٚی فبیُ 

 
 Install ضا ا٘شربة ٚ ثط ضٚی زوٕٝ Typical ٌعیٙٝ. ثب وّیه ثط ضٚی فبیُ ثبلا نفحٝ ای ثٝ نٛضر ظیط ؽبٞط ٔی قٛز

 : وّیه وٙیس

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/download-visual-studio-02.png
http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/installing_visual_studio_01.png
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 .نجط وٙیس سب ٔطحّٝ ٘هت ثٝ دبیبٖ ثطؾس

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/installing_visual_studio_02.png
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 Visual وّیه ٕ٘بییس سب Launch زض ایٗ نفحٝ ثط ضٚی زوٕٝ. ثقس اظ اسٕبْ ٘هت، نفحٝ ای ثٝ نٛضر ظیط ٕ٘بیبٖ ٔی قٛز

Studio Community  اخطا قٛز. 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/installing_visual_studio_03.png
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 Visual Studio Community  ؿشٍع واس تا

 : ثط٘بٔٝ ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ضا اخطا وطزٜ ٚ ٔٙشؾط ثٕب٘یس سب نفحٝ آٖ ثبضٌصاضی قٛز

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/installing_visual_studio_04.png
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اٌط زاضای یه اوب٘ز ٔبیىطٚؾبفز ثبقیس ٔی سٛا٘یس سغییطاسی وٝ زض ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ٔی زٞیس ضا زض فضبی اثطی شذیطٜ وطزٜ ٚ اٌط 

آٖ ضا زض وبٔذیٛسط زیٍط ٘هت وٙیس، ٔی سٛا٘یس ثب ٚاضز قسٜ ثٝ اوب٘ز ذٛز، سغییطار ضا ثٝ نٛضر ذٛزوبض ثط ضٚی ٚیػٚاَ 

 : ضز وٙیس Not now, maybe later اِجشٝ ٔی سٛا٘یس ایٗ ٔطحّٝ ضا ثب ظزٖ زوٕٝ. اؾشٛزیٛیی وٝ سبظٜ ٘هت قسٜ افٕبَ وٙیس

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/starting-up-visual-studio-01.png
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 Blue ٔٗ ثٝ نٛضر دیكفطو ؽبٞط. قٕب ٔی سٛا٘یس اظ ثیٗ ؾٝ ؽبٞط اظ دیف سقطیف قسٜ زض ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ یىی ضا ا٘شربة وٙیس

 : ضا ا٘شربة ٔی وٙٓ ِٚی قٕب ٔی سٛا٘یس ثؿشٝ ثٝ ؾّیمٝ ذٛز، ؽبٞط زیٍط ضا ا٘شربة وٙیس

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/starting-up-visual-studio-02.png
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 : نفحٝ ای ثٝ نٛضر ظیط ؽبٞط ٔی قٛز Start Visual Studio ثقس اظ ظزٖ زوٕٝ

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/starting-up-visual-studio-03.png
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نفحٝ انّی ثط٘بٔٝ ثٝ نٛضر ظیط ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛز وٝ ٘كبٖ اظ ٘هت  Visual Studio Community ثقس اظ ثبضٌصاضی وبُٔ

 : وبُٔ آٖ زاضز

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/starting-up-visual-studio-04.png
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 تِ ٍیظٍال اػسَدیَ خَؽ آهذیذ

لاظْ اؾز وٝ ثب ا٘ٛاؿ .  ثٝ قٕب ٔغبِجی آٔٛظـ زٞیٓاؾشٛزیٛزض ایٗ ثرف ٔی ذٛاٞیٓ زض ثبضٜ لؿٕز ٞبی ٔرشّف ٔحیظ ٚیػٚاَ 

ثقس اظ ایٙىٝ نفحٝ ثبلا ثؿشٝ قس ٚاضز نفحٝ . ثط٘بٔٝ ٚیػٚاَ ؾی قبضح ضا اخطا وٙیس. اثعاضٞب ٚ ٚیػٌیٟبی ایٗ ٔحیظ آقٙب قٛیس

 : آغبظیٗ ٚیػٚاَ ؾی قبضح ٔی قٛیٓ

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2015/08/starting-up-visual-studio-05.png
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.ایٗ نفحٝ ثط عجك فٙبٚیٗ ذبنی عجمٝ ثٙسی قسٜ وٝ زض ٔٛضز آٟ٘ب سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز  

 

 (Menu Bar)هٌَ تاس 

ثب وّیه ثط ضٚی ٞط ٔٙٛ . وٝ قبُٔ ٔٙٛٞبی ٔرشّفی ثطای ؾبذز، سٛؾقٝ، ٍٟ٘ساضی، ذغبیبثی ٚ اخطای ثط٘بٔٝ ٞب اؾز  (1)ٔٙٛ ثبض 

ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ ٔٙٛثبض زاضای آیشٓ ٞبی ٔرشّفی اؾز وٝ فمظ زض قطایظ . زیٍط ٔٙٛٞبی ٚاثؿشٝ ثٝ آٖ ؽبٞط ٔی قٛ٘س

زض ظیط .  زض نٛضسی ٘كبٖ زازٜ ذٛاٞٙس قس وٝ دطٚغٜ فقبَ ثبقسProjectثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ آیشٓ ٞبی ٔٙٛی . ذبنی ؽبٞط ٔی قٛ٘س

 :ثطذی اظ ٚیػٌیٟبی ٔٙٛٞب آٔسٜ اؾز 

 سٛضیح ٔٙٛ

File قبُٔ زؾشٛضاسی ثطای ؾبذز دطٚغٜ یب فبیُ، ثبظ وطزٖ ٚ شذیطٜ دطٚغٜ ٞب ٚ ذطٚج اظ آٟ٘ب ٔی ثبقس 

Edit قبُٔ زؾشٛضاسی خٟز ٚیطایف اظ لجیُ وذی وطزٖ، خبیٍعیٙی ٚ دیسا وطزٖ یه ٔٛضز ذبل ٔی ثبقس 

View  ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس سب دٙدطٜ ٞبی ثیكشطی ثبظ وطزٜ ٚ یب ثٝ آیشٓ ٞبیtoolbarآیشٕی اضبفٝ وٙیس . 

Project قبُٔ زؾشٛضاسی زض ٔٛضز دطٚغٜ ای اؾز وٝ قٕب ثط ضٚی آٖ وبض ٔی وٙیس. 
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Debug ثٝ قٕب اخبظٜ وبٔذبیُ ، اقىبَ ظزایی ٚ اخطای ثط٘بٔٝ ضا ٔی زٞس 

Data قبُٔ زؾشٛضاسی ثطای اسهبَ ثٝ زیشبثؽ ٞب ٔی ثبقس. 

Format قبُٔ زؾشٛضاسی خٟز ٔطست وطزٖ اخعای ٌطافیىی زض ٔحیظ ٌطافیىی ثط٘بٔٝ ٔی ثبقس. 

Tools  ٚ ثطای ٚیػٚاَ ؾی قبضح ٚ ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ٔی ثبقس...قبُٔ اثعاضٞبی ٔرشّف، سٙؾیٕبر. 

Window ثٝ قٕب اخبظٜ سٙؾیٕبر ؽبٞطی دٙدطٜ ٞب ضا ٔی زٞس. 

Help قبُٔ اعلافبسی زض ٔٛضز ثط٘بٔٝ ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ٔی ثبقس 

 
The Toolbars 

Toolbar( 2) ثٝ عٛض ٔقَٕٛ قبُٔ ٕٞبٖ زؾشٛضاسی اؾز وٝ زض زاذُ ٔٙٛ ٞب لطاض زاض٘س. Toolbar ٕٞب٘ٙس یه ٔیب٘جط فُٕ ٔی 

اٌط زض ٔٛضز فّٕىطز ٞط وساْ اظ ایٗ زوٕٝ ٞب قه .  زاضای آیىٛ٘ی اؾز وٝ وبضثطز آ٘طا ٘كبٖ ٔی زٞسToolbarٞط زوٕٝ زض . وٙس

٘كبٖ زازٜ  (tool tip)زاقشیس ٔی سٛا٘یس ثب ٘كبٍ٘ط ٔٛؼ ثط ضٚی آٖ ٔىث وٛسبٞی ثىٙیس سب وبضثطز آٖ ثٝ نٛضر یه دیبْ 

ٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘یس ثب وّیه ضاؾز ثط ضٚی ٔٙغمٝ .ثطذی اظ زؾشٛضار ٔرفی ٞؿشٙس ٚ سحز قطایظ ذبل ؽبٞط ٔی قٛ٘س.قٛز

ثطذی اظ زوٕٝ ٞب زاضای فّف ٞبی . زؾشٛضار ثیكشطی ثٝ آٖ اضبفٝ وٙیسView > Toolbars ٚ یب اظ ٔؿیط toolbarذبِی اظ 

 ثٝ قٕب اخبظٜ خب toolbarؾٕز چخ ٞط . وٛچىی ٞؿشٙس وٝ ثب وّیه ثط ضٚی آٟ٘ب زیٍط زؾشٛضار ٚاثؿشٝ ثٝ آٟ٘ب ؽبٞط ٔی قٛ٘س

 . ثٝ خبیی آٖ ضا ٔی زٞس

 

 (Start Page)صفحِ آغاصیي 

ٕٞچٙیٗ اٌط اظ لجُ دطٚغٜ ای ایدبز وطزٜ ایس ٔی سٛا٘یس آٖ . ثطای ایدبز یه دطٚغٜ ٚ ثبظ وطزٖ آٖ اظ ایٗ لؿٕز اؾشفبزٜ ٔی قٛز

ثركٟبی ٟٔٓ ٚیػٚاَ ؾی قبضح سٛضیح زازٜ قس زض ٔٛضز ثركٟبی ثقسی زض .  ٔكبٞسٜ ٚ اخطا وٙیسRecent Projectsضا زض 

 .زضؾٟبی آیٙسٜ سٛضیحبر ثیكشطی ذٛاٞیٓ زاز
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 گشدؿی دس ٍیظٍال اػسَدیَ

Visual Studio Community   اظ سقساز ظیبزی دٙدطٜ ٚ ٔٙٛ سكىیُ قسٜ اؾز وٝ ٞط وساْ ثطای ا٘دبْ وبض ذبنی ثٝ وبض ٔی

یه   File > New Projectاظ ٔؿیط .  ثب ایٗ لؿٕشٟب آقٙب قٛیٓاؾشٛزیٛاخبظٜ زٞیس ثب ٘فٛش ثیكشط زض ٔحیظ ٚیػٚاَ . ضٚ٘س

 .دٙدطٜ فطْ ایدبز وٙیس

 

 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/explore-csharp-express-03.jpg


      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

28 
 

 .دٙدطٜ ای ثٝ قىُ ظیط ٕ٘بیف زازٜ ذٛاٞس قس

 

ٚ یه اؾٓ ثطای دطٚغٜ ا٘شربة ٔی   Windows Forms Applicationٕٞب٘غٛض وٝ زض قىُ ثبلا ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز ٌعیٙٝ 

 : وّیه ٔی وٙیٓ سب نفحٝ ظیط ٕ٘بیبٖ قٛز  OKوٙیٓ ٚ ثط ضٚی زوٕٝ 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/explore-csharp-express-04.jpg
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 : ٔكرهبر فطْ ثبلا فجبضر اؾز اظ

  

  (Design) صفحِ طشاحی  - 1

فطْ ٞبی ٚیٙسٚظی ضاثغٟبی ٌطافیىی ثیٗ وبضثط ٚ . ایٗ نفحٝ زض حىٓ یه ٘بحیٝ ثطای عطاحی فطْ ٞبی ٚیٙسٚظی قٕب اؾز

قٕب زض ایٗ نفحٝ ٔی سٛا٘یس وٙشطِٟبیی ٔب٘ٙس . اؾز  GUIوبٔذیٛسط ٞؿشٙس ٚ ٔحیظ ٚیٙسٚظ ٕ٘ٛ٘ٝ ثبضظی اظ یه ضاثظ ٌطافیىی یب

خعییبر ثیكشط زض ٔٛضز فطٟٔبی ٚیٙسٚظی ٚ وٙشطِٟب ٚ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی قی ٌطا  .ثٝ فطٔشبٖ اضبفٝ وٙیس.…زوٕٝ ٞب ، ثطچؿت ٞب ٚ 

 .أب سٛنیٝ ٔی قٛز اثشسا ٔجب٘ی ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ضا ٔغبِقٝ وٙیس. زض فهُ فطْ ٞبی ٚیٙسٚظی آٔسٜ اؾز

  

 (Solution Explorer)  هشٍسگش خشٍطُ - 2

 .ثط٘بٔٝ ای وٝ سٛؾظ قٕب ؾبذشٝ قسٜ اؾز ضا ٘كبٖ ٔی زٞس Solutionیه . دطٚغٜ ٚ فبیّٟبی ٔطثٛط ثٝ آٖ ضا ٘كبٖ ٔی زٞس

زض نفحٝ قٕب ٕ٘بیف زازٜ  Solution Explorer اٌط. ٕٔىٗ اؾز ایٗ ثط٘بٔٝ یه دطٚغٜ ؾبزٜ یب یه دطٚغٜ چٙس ثركی ثبقس

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/explore-csharp-express-05.jpg
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  Ctrl+Alt+L ثب وّیسٞبی ٔیب٘جط  ٚ یب  View > Other Windows > Solution Explorerٕ٘ی قٛز ٔی سٛا٘یس اظ ٔؿیط 

٘كبٖ زازٜ قسٜ دطٚغٜ فقبَ ٔی  (Bold) اٌط چٙسیٗ دطٚغٜ زض حبَ اخطا ٞؿشٙس دطٚغٜ ای وٝ ثب ذظ ثطخؿشٝ. آ٘طا ٕ٘بیبٖ وٙیس

 Solution Explorer ثط ضٚی  اٌط ثرٛاٞیس دطٚغٜ ای ضا وٝ فقبَ ٘یؿز اخطا وٙیس،. ثبقس ٚ ٍٞٙبْ اخطای ثط٘بٔٝ اخطا ٔی قٛز

 دطٚغٜ ضا ٘كبٖ زٚثب    Solutionظیط یه قىُ . ضا ا٘شربة ٕ٘بییس  Set as StartUp Projectوّیه ضاؾز وٙیس ٚ ؾذؽ ٌعیٙٝ 

 .ٞط دطٚغٜ قبُٔ فبیّٟب ٚ فِٛسضٞبی ٔطثٛط ثٝ ذٛز اؾز. ٔی زٞس

 

 

 (Properties) خٌجشُ خَاف  - 3 

 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/solution-explorer-01.jpg
http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/properties-window-1001.jpg
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ذٛال ٚ ضٚیسازٞبی ٔرشّف ٞط آیشٓ ا٘شربة قسٜ افٓ اظ فطْ ، فبیُ ، دطٚغٜ ٚ وٙشطَ ضا ٘كبٖ ٔی  ،(Properties) دٙدطٜ ذٛال

زض . آ٘طا ؽبٞط وٙیس  F4یب وّیس ٔیب٘جط  View > Properties Window ٔی سٛا٘یس اظ ٔؿیط ،اٌط ایٗ دٙدطٜ ٔرفی اؾز. زٞس

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ . ذبنیز ٞب ، ٚیػٌیٟب ٚ نفبر اقیب ضا ٘كبٖ ٔی زٞٙس .ٔٛضز ذٛال زض زضؾٟبی آیٙسٜ ٔفهُ سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز

اٌط یه فطْ یب وٙشطَ ضا زض نفحٝ عطاحی ٚ یب یه دطٚغٜ یب . یه ٔبقیٗ زاضای ذٛانی ٔب٘ٙس ضً٘ ، ؾطفز، ا٘ساظٜ ٚ ٔسَ اؾز

ایٗ دٙدطٜ ٕٞچٙیٗ زاضای . ا٘شربة وٙیس دٙدطٜ ذٛال ٔطثٛط ثٝ آٟ٘ب ٕ٘بیف زازٜ ذٛاٞس قس  SolutionExplorerفبیُ ضا زض

اسفبلی اؾز وٝ زض قطایظ ذبنی دیف ٔی آیس  (event) یه ضٚیساز. ضٚیسازٞبی ٔطثٛط ثٝ فطْ یب وٙشطَ ا٘شربة قسٜ ٔی ثبقس

 وٕجٛ ثبوؽ. انلاح ٔی وٙیٓ (text box) وّیه ٚ یب ٔشٙی ضا زض زاذُ خقجٝ ٔشٗ (button) ٔب٘ٙس ٚلشی وٝ ثط ضٚی زوٕٝ

(combo box) قىُ ثبلا وٝ ثب حطفA   ٖضا وٝ (…زوٕٝ، فطْ ٚ)٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ قی ٔٛضز ٘ؾطسب

 اؾز وٝ وٙشطِٟبی ضٚی فطْ ثؿیبض وٛچه یب ثٝ ٞٓ ٘عزیه ایٗ وبض ظٔب٘ی ٔفیس. ٔی ذٛاٞیس ذٛال آ٘طا سغییط زٞیس ا٘شربة وٙیس

ثطذی اظ ایٗ زوٕٝ ٞب زض قطایظ ذبنی  .(B) زض ظیط وٕجٛ ثبوؽ ثبلا زوٕٝ ٞبی ٔفیسی لطاض زاض٘س. ثٛزٜ ٚ ا٘شربة آٟ٘ب ؾرز ثبقس

زٚٔیٗ زوٕٝ ذٛال ضا ثط اؾبؼ حطٚف . زوٕٝ اَٚ ذبنیز اقیب ضا ثط اؾبؼ زؾشٝ ٞبی ٔرشّفی ٔطست ٔی وٙس.فقبَ ٔی قٛ٘س

ؾٛٔیٗ زوٕٝ . اِفجب ٔطست ٔی وٙس وٝ دیكٟٙبز ٔی وٙیٓ اظ ایٗ زوٕٝ ثطای زؾشطؾی ؾطیـ ثٝ ذبنیز ٔٛضز ٘ؾطسبٖ اؾشفبزٜ وٙیس

ایٗ زوٕٝ ثٝ قٕب اخبظٜ زؾشطؾی ثٝ ذٛال . ٞٓ ٚلشی ؽبٞط ٔی قٛز وٝ یه وٙشطَ یب یه فطْ ضا زض ٔحیظ عطاحی ا٘شربة وٙیٓ

ضٚیسازٞبی فطْ ٚیب وٙشطَ  (وٝ ثٝ قىُ یه ضفس ٚ ثطق ٕ٘بیف زازٜ قسٜ)چٟبضٔیٗ زوٕٝ . فطْ ٚیب وٙشطَ ا٘شربة قسٜ ضا ٔی زٞس

ثرف انّی . زض دبییٗ قىُ ثبلا سٛضیحبر وٛسبٞی زض ٔٛضز ذبنیز ٞب ٚ ضٚیساز ٞب ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز. ا٘شربة قسٜ ضا ٔی زٞس

زض ؾشٖٛ ؾٕز چخ ٘بْ ضٚیساز یب ذبنیز ٚ زض ؾشٖٛ ؾٕز ضاؾز ٔمساض آٟ٘ب .قبُٔ ذٛال ٚ ضٚیسازٞب اؾز(C) دٙدطٜ ذٛال

لطاض زاضز وٝ سٛضیحبسی زضثبضٜ ذٛال ٚ ضٚیسازٞب زض آٖ ٕ٘بیف زازٜ ٔی  (D) زض دبییٗ دٙدطٜ ذٛال خقجٝ سٛضیحبر. آٔسٜ اؾز

 .قٛز

 

 زغییش ظاّش ٍیظٍال اػسَدیَ
 ضا زٚؾز ٘ساقشٝ ثبقیس، ٔی سٛا٘یس ثٝ زِرٛاٜ آٖ ضا سغییط اؾشٛزیٛ اٌط ٔٛلقیز دٙدطٜ ٞب ٚ یب ؽبٞط ثط٘بٔٝ ٚیػٚاَ 

وّیه وطزٜ ٚ آ٘طا ٔی وكیس سب دٙدطٜ ثٝ قىُ ظیط ثٝ حبِز قٙبٚض  (title bar) ثطای ایٗ وبض ثط ضٚی ٘ٛاض فٙٛاٖ. زٞیس

 : زض آیس
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ؽبٞط ٔی قٛز ٚ  (فّكی ثب چٟبض خٟز)زض حبِی وٝ ٞٙٛظ ثط ضٚی دٙدطٜ وّیه وطزٜ ایس ٚ آٖ ضا ٔی وكیس یه ضإٞٙب 

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ قٕب ٔی سٛا٘یس دٙدطٜ ضا زض ثبلاسطیٗ لؿٕز . قٕب ضا زض لطاض زازٖ دٙدطٜ زض ٔحُ زِرٛاٜ وٕه ٔی وٙس

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/csharp-express-layout-01.jpg
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 :ٔٙغمٝ ای وٝ دٙدطٜ لطاض اؾز زض آ٘دب لطاض ثٍیطز ثٝ ضً٘ آثی زض ٔی آیس .ٔحیظ ثط٘بٔٝ لطاض زٞیس

 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/csharp-express-layout-02.jpg
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. 

 

ضإٞٙبی نّیت قىُ حبٚی خقجٝ ٞبی ٔرشّفی اؾز وٝ ثٝ قٕب . دٙدطٜ زض لؿٕز ثبلای ٔحیظ لطاض زازٜ قسٜ اؾز

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ دٙدطٜ .  لطاض زٞیساؾشٛزیٛاخبظٜ ٔی زٞس دٙدطٜ ا٘شربة قسٜ ضا زض ٔحُ زِرٛاٜ ٔحیظ ٚیػٚاَ 

Properties   ،ضا ا٘شربة وٙیس ٚ آ٘طا ثٝ چخ سطیٗ لؿٕز نّیت زض دٙدطٜ ٕ٘بیف زازٜ قسٜ ٘عزیه ٚ ضٞب وٙیس

 : لطاض ٔی ٌیطز  Design Viewٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ دٙدطٜ ٔصوٛض زض ؾٕز چخ دٙدطٜ 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/csharp-express-layout-03.png
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 سٛا٘یس ثٝ ٔیوكیسٖ دٙدطٜ ثٝ ٔطوع نّیت ضإٞٙب ثبفث سطویت آٖ ثب دٙدطٜ ٔمهس ٔی قٛز وٝ زض ٔثبَ ثبلا قٕب 

 .زؾز دیسا وٙیس  Propertiesفٙٛاٖ یه ست ثٝ دٙدطٜ 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/csharp-express-layout-04.png
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ثىكیس، یه نّیت ضإٞٙبی زیٍط ٘كبٖ   Solution Explorerضا ضٚی دٙدطٜ   Propertiesثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ دٙدطٜ  اٌط

لطاض   Solution Explorerظیط دٙدطٜ   Properties دٙدطٜ ،ثب وكیسٖ دٙدطٜ ثٝ لؿٕز دبییٙی نّیت. زازٜ ٔی قٛز

 .ذٛاٞس ٌطفز

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/csharp-express-layout-05.png
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ٚیػٚاَ ؾی قبضح ٕٞچٙیٗ . لؿٕشی اظ ٔحیظ ثط٘بٔٝ وٝ ٔی ذٛاٞیس دٙدطٜ زض آ٘دب لطاض ثٍیطز ثٝ ضً٘ آثی زض ٔی آیس

ٞط دٙدطٜ زاضای یه . اؾز وٝ ثٝ نٛضر اسٛٔبسیه دٙدطٜ ٞب ضا ٔرفی ٔی وٙس  autohideزاضای ذهٛنیشی ثٝ ٘بْ 

 .ٔی ثبقس  closeآیىٖٛ ؾٙدبق ٔب٘ٙس ٘عزیه زوٕٝ 

 

 

 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/csharp-express-layout-06.png
http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/csharp-express-layout-07.png


      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

38 
 

ثطای زؾشطؾی ثٝ ٞط یه اظ دٙدطٜ ٞب ٔی سٛاٖ ثب . فقبَ قٛز  auto-hideثط ضٚی ایٗ آیىٖٛ وّیه وٙیس سب ٚیػٌی 

 . وّیه وطزاؾشٛزیٛٚؼ ثط ضٚی آٟ٘ب سٛلف یب ثط ضٚی ست ٞبی وٙبض ٔحیظ ٚیػٚاَ اْ

 

 

 

ثطای غیط فقبَ وطزٖ ایٗ ٚیػٌی زض ٞط وساْ اظ دٙدطٜ ٞب وبفیؿز دٙدطٜ ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ زٚثبضٜ ثط ضٚی آیىٖٛ ٔٛضز 

 .٘ؾط وّیه وٙیس

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/csharp-express-layout-08.png
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ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ اٌط قىُ آیىٖٛ افمی ثٛز ثسیٗ ٔقٙبؾز وٝ ٚیػٌی فقبَ ٚ اٌط قىُ آٖ فٕٛزی ثٛز ثٝ 

 .ٔی ثبقس  auto-hideٔقٙبی غیط فقبَ ثٛز ٚیػٌی 

 

 ػاخر یه تشًاهِ ػادُ

زض ایٗ .ایٗ ثط٘بٔٝ یه دیغبْ ضا زض ٔحیظ وٙؿَٛ ٕ٘بیف ٔی زٞس.اخبظٜ ثسٞیس یه ثط٘بٔٝ ثؿیبض ؾبزٜ ثٝ ظثبٖ ؾی قبضح ثٙٛیؿیٓ

ضا  Visual Studio Community ثط٘بٔٝ .زضؼ ٔی ذٛاٞٓ ؾبذشبض ٚ زؾشٛض ظثبٖ یه ثط٘بٔٝ ؾبزٜ ؾی قبضح ضا سٛضیح زٞٓ

حبَ ثب یه نفحٝ ٔٛاخٝ ٔی قٛیس وٝ اظ قٕب ٔی . یه دطٚغٜ خسیس ایدبز وٙیس  File > New Projectاظ ٔؿیط . اخطا وٙیس

 ( :قىُ ظیط)ذٛاٞس ٘بْ دطٚغٜ سبٖ ضا ا٘شربة ٚ آٖ ضا ایدبز وٙیس

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/csharp-express-layout-09.png
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 Consoleیه .  ثٍصاضیس MyFirstProgramضا ا٘شربة وٙیس ٚ ٘بْ دطٚظٜ سبٖ ضا  Console Applicationٌعیٙٝ 

Application  ثٟشط اؾز ثط٘بٔٝ ذٛز ضا زض ٔحیظ . ثط٘بٔٝ ای سحز زاؼ زض ٔحیظ ٚیٙٛظ اؾز ٚ فبلس ٔحیظ ٌطافیىی ٔی ثبقس

ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی زض  ثقس اظ ایٙىٝ آٔٛظـ ٔجب٘ی ظثبٖ ثٝ دبیبٖ ضؾیس، .وٙؿَٛ ثٙٛیؿیس سب ثیكشط ثب ٔفْٟٛ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی آقٙب قٛیس

زض   solutionیه ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ،  OKثقس اظ فكطزٖ زوٕٝ  .ٔحیظ ٚیٙسٚظ ٚ ثرف ثهطی ؾی قبضح ضا آٔٛظـ ذٛاٞیٓ زاز

 .دطٚغٜ ٞبؾز ،أب زض ثیكشط سٕطیٙبر قبُٔ یه دطٚغٜ ٔی ثبقسٔدٕٛفٝ ای اظ   solutionیه.یه فِٛسض ٔٛلشی ایدبز ٔی وٙس

دطٚغٜ خسیس  . ٚ قبُٔ خعییبسی زض ٔٛضز دطٚغٜ ٞب ٚ فبیّٟبی ٚاثؿشٝ ثٝ آٖ ٔی ثبقس ثٛزٜ slnزاضای دؿٛ٘س   solutionفبیُ

ٔی ثبقس وٝ آٖ ٘یع قبُٔ خعییبسی زض ٔٛضز دطٚغٜ ٞب ٚ فبیّٟبی ٚاثؿشٝ ثٝ آٖ ٔی   csproj.ٕٞچٙیٗ حبٚی یه فبیُ ثب دؿٛ٘س 

 .حبَ ٔی ذٛاٞیٓ قٕب ضا ثب ٔحیظ وس ٘ٛیؿی آقٙب وٙیٓ. ثبقس

 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/creating-simple-program-01.png
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وسٞب زض ٔحیظ وس٘ٛیؿی ثٝ نٛضر ضٍ٘ی سبیخ ٔی قٛ٘س زض .ٔحیظ وس٘ٛیؿی خبیی اؾز وٝ ٔب وسٞب ضا زض آٖ سبیخ ٔی وٙیٓ

 ٔٙٛی ٘بْ دطٚغٜ ای وٝ ایدبز وطزٜ ایس، (1قٕبضٜ ) قبُٔٔٙٛی ؾٕز چخ. ٘شیدٝ سكریم ثركٟبی ٔرشّف وس ضا ضاحز ٔی وٙس

قبُٔ افضبی ولاؾٟب (3قٕبضٜ )ٚ ٔٙٛی ؾٕز ضاؾز …قبُٔ ِیؿز ولاؾٟب ،ؾبذشبضٞب ، ا٘ٛاؿ قٕبضقی ٚ (2قٕبضٜ ) ٚؾظ

ٕٞٝ .  سٛضیح ذٛاٞٓ زازٍ٘طاٖ انغلاحبسی وٝ ثٝ وبض ثطزیٓ ٘جبقیس آٟ٘ب ضا زض فهَٛ ثقس. ٔی ثبقس… ٚ،ؾبذشبضٞب ، ا٘ٛاؿ قٕبضقی

زض ٔحُ وس ٘ٛیؿی وسٞبیی اظ لجُ ٘ٛقشٝ قسٜ وٝ ثطای قطٚؿ قٕب . ٞؿشٙس cs.فبیّٟبی زاضای وس زض ؾی قبضح زاضای دؿٛ٘س 

 : آٟ٘ب ضا دبن وٙیس ٚ وسٞبی ظیط ضا زض ٔحُ وس٘ٛیؿی ثٙٛیؿیس

 

namespace MyFirstProgram 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main() 
        { 
            System.Console.WriteLine("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 
        } 
    } 
} 

 

 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/creating-simple-program-02.png
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 ػاخساس یه تشًاهِ دس ػی ؿاسج

ٞسف زض ٔثبَ ثبلا ٕ٘بیف یه دیغبْ زض نفحٝ . ٔثبَ ثبلا ؾبزٜ سطیٗ ثط٘بٔٝ ای اؾز وٝ قٕب ٔی سٛا٘یس زض ؾی قبضح ثٙٛیؿیس

. اخبظٜ ثسٞیس ٞط ذظ وس ضا زض ٔثبَ ثبلا سٛضیح ثسٞیٓ. ٞط ظثبٖ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی زاضای لٛافسی ثطای وس٘ٛیؿی اؾز.ٕ٘بیف اؾز  

سقطیف قسٜ اؾز وٝ قبُٔ وسٞبی ٘ٛقشٝ قسٜ سٛؾظ قٕب اؾز ٚ اظ سساذُ ٘بٟٔب خٌّٛیطی  (namespace) فضبی ٘بْ 1زض ذظ 

.زض ثبضٜ فضبی ٘بْ زض زضؾٟبی آیٙسٜ سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز.ٔی وٙس  

ؾی قبضح یه ظثبٖ ؾبذز یبفشٝ اؾز .آوٛلاز ثطای سقطیف یه ثّٛن وس ثٝ وبض ٔی ضٚز.٘ٛقشٝ قسٜ اؾز(  { ) آوٛلاز 2زض ذظ 

٘یع  ({ ) زض ؾی قبضح ثبیس زاضای یه آوٛلاز ثؿشٝ  ( } )ٞط آوٛلاز ثبظ.وٝ قبُٔ وسٞبی ظیبز ٚ ؾبذشبضٞبی فطاٚا٘ی ٔی ثبقس

 . یه ثّٛن وس یب ثس٘ٝ فضبی ٘بْ اؾز10 سب ذظ 2ٕٞٝ وسٞبی ٘ٛقشٝ قسٜ اظ ذظ .ثبقس

زض ٔثبَ  ثبلا وسٞبی قٕب ثبیس زض .زض ثبضٜ ولاؾٟب زض فهّٟبی آیٙسٜ سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز. یه ولاؼ سقطیف قسٜ اؾز3زض ذظ 

 . ٔی ثبقس9 سب 4ثس٘ٝ ولاؼ قبُٔ وس ٞبی ٘ٛقشٝ قسٜ اظ ذظ .زاذُ یه ولاؼ ٘ٛقشٝ قٛز

ٞط ٔشس قبُٔ یه ؾطی وس اؾز وٝ ٚلشی اخطا ٔی قٛ٘س وٝ ٔشس ضا نسا .  یب ٔشس انّی سقطیف قسٜ اؾزMain ٔشس 5زض ذظ 

ایٗ ثساٖ . ٘مغٝ آغبظ اخطای ثط٘بٔٝ اؾزMainٔشس .زضثبضٜ ٔشس ٚ ٘حٜٛ  نسا ظزٖ  آٖ زض فهَٛ ثقسی سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز. ثع٘یٓ

 زض فهَٛ ثقسی سٛضیح Mainزض ثبضٜ ٔشس . ٚ ؾذؽ ثمیٝ وسٞب اخطا ٔی قٛزMainٔقٙبؾز وٝ اثشسا سٕبْ وسٞبی زاذُ ٔشس 

 ٚ ؾبیط ٔشسٞب زاضای آوٛلاز ٚ وسٞبیی زض زاذُ آٟ٘ب ٔی ثبقٙس ٚ ٚلشی وسٞب اخطا ٔی قٛ٘س وٝ ٔشسٞب ضا Mainٔشس .ذٛاٞیٓ زاز

اٌط ؾیٕیىِٛٗ زض آذط ذظ فطأٛـ قٛز ثط٘بٔٝ ثب . ذشٓ ٔی قٛز ( ; )ٞط ذظ وس زض ؾی قبضح ثٝ یه ؾیٕیىِٛٗ . نسا ثع٘یٓ

:ٔثبِی اظ یه ذظ وس زض ؾی قبضح ثٝ نٛضر ظیط اؾز . ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛز  

System.Console.WriteLine("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 

 ثطای چبح ()WriteLineاظ ٔشس . ضا زض نفحٝ ٕ٘بیف ٘كبٖ ٔی زٞس!Welcome to Visual C# Tutorialsایٗ ذظ وس دیغبْ 

ٔب٘ٙس . ٔحهٛض قسٜ اؾز (“)یه ضقشٝ ٌطٚٞی اظ وبضاوشطٞب اؾز وٝ ثٝ ٚؾیّٝ زاثُ وٛسیكٗ . یه ضقشٝ اؾشفبزٜ ٔی قٛز

:"Welcome to Visual C# Tutorials!" .  زض وُ ٔثبَ ثبلا،  ٘حٜٛ .ثبقس... یه وبضاوشط  ٔی سٛا٘س یه حطف،فسز، فلأز یب

 وٝ آٖ ٘یع ثٝ ٘ٛثٝ ذٛز زض زاذُ فضبی ٘بْ Console اؾز، وٝ زض زاذُ ولاؼ WriteLineاؾشفبزٜ اظ ٔشس 

MyFirstProgramؾی قبضح فضبی ذبِی ٚ . سٛضیحبر ثیكشط زض زضؾٟبی آیٙسٜ آٔسٜ اؾز.  لطاض زاضز ضا ٘كبٖ ٔی زٞس

أب ایٙىبض ذٛا٘سٖ ٚ اقىبَ ظزایی . ثٙبثطایٗ قٕب ٔی سٛا٘یس ٕٞٝ ثط٘بٔٝ ضا زض یه ذظ ثٙٛیؿیس. ذغٛط خسیس ضا ٘بزیسٜ ٔی ٌیطز

ثٝ ٔثبَ . یىی اظ ذغبٞبی ٔقَٕٛ زض ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی فطأٛـ وطزٖ ؾیٕیىِٛٗ زض دبیبٖ ٞط ذظ وس اؾز. ثط٘بٔٝ ضا ٔكىُ ٔی وٙس

 :ظیط سٛخٝ وٙیس 

System.Console.WriteLine( 
"Welcome to Visual C# Tutorials!"); 

 :أب اظ وس ظیط ایطاز ٔی ٌیطز . ٌیطز ؾی قبضح فضبی ذبِی ثبلا ضا ٘بزیسٜ ٔی ٌیطز ٚ اظ وس ثبلا اقىبَ ٕ٘ی

System.Console.WriteLine( ; 
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"Welcome to Visual C# Tutorials!"); 

ثط٘بٔٝ ثب ذغبی ٘حٛی ٔٛاخٝ ٔی قٛز، چٖٛ زٚ ذظ وس ٔطثٛط ثٝ یه ثط٘بٔٝ ٞؿشٙس ٚ قٕب . ثٝ ؾیٕیىِٛٗ آذط ذظ اَٚ سٛخٝ وٙیس

ٕٞیكٝ ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ ؾی قبضح ثٝ ثعضٌی ٚ وٛچىی حطٚف حؿبؼ  .فمظ ثبیس یه ؾیٕیىِٛٗ زض آذط آٖ لطاض زٞیس

ضقشٝ ٞب ٚ سٛضیحبر اظ ایٗ لبفسٜ ٔؿشثٙی ٞؿشٙس وٝ زض .  زض ؾی قبضح ثب ٞٓ فطق زاض٘سMAN ٚ manیقٙی ثٝ عٛض ٔثبَ .اؾز

:ٔثلا وسٞبی ظیط ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛ٘س ٚ اخطا ٕ٘ی قٛ٘س . زضؾٟبی آیٙسٜ سٛضید ذٛاٞیٓ زاز  

system.console.writeline("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 
SYSTEM.CONSOLE.WRITELINE("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 
sYsTem.cONsoLe.wRItelIne("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 

:أب وس ظیط وبٔلا ثسٖٚ ذغب اؾز . سغییط زض ثعضٌی ٚ وٛچىی حطٚف اظ اخطای وسٞب خٌّٛیطی ٔی وٙس  

System.Console.WriteLine("WELCOME TO VISUAL C# TUTORIALS!"); 

 .ٕٞیكٝ وسٞبی ذٛز ضا زض زاذُ آوٛلاز ثٙٛیؿیس

{ 
   statement1; 
} 

یىی اظ ٚیػٌیٟبی ٟٔٓ ؾی قبضح . ایٗ وبض ثبفث ٔی قٛز وٝ وس٘ٛیؿی قٕب ثٟشط ثٝ چكٓ ثیبیس ٚ سكریم ذغبٞب ضاحز سط ثبقس

ثسیٗ ٔقٙی وٝ وسٞب ضا ثٝ نٛضر سٛ ضفشٍی اظ ٞٓ سفىیه ٔی وٙس ٚ ایٗ زض ذٛا٘بیی . ٘كبٖ زازٖ وسٞب ثٝ نٛضر سٛ ضفشٍی اؾز

 .ثط٘بٔٝ ثؿیبض ٔٛثط اؾز

 

 رخیشُ خشٍطُ ٍ تشًاهِ

. اؾشفبزٜ وٙیس Ctrl+Shift+Sثطٚیس یب اظ وّیسٞبی ٔیب٘جط  File > Save Allثطای شذیطٜ دطٚغٜ ٚ ثط٘بٔٝ ٔی سٛا٘یس ثٝ ٔؿیط 

 .وّیه وٙیسثط ضٚی قىُ  Toolbarٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘یس اظ لؿٕز 

. اؾشفبزٜ وٙیس Ctrl+Sثطٚیس یب اظ وّیسٞبی ٔیب٘جط  File > Save (FileName)ثطای شذیطٜ یه فبیُ ؾبزٜ ٔی سٛا٘یس ثٝ ٔؿیط 

 .وّیه وٙیسثط ضٚی قىُ  Toolbarٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘یس اظ لؿٕز 

وّیه  toolbarزض ضا ا٘شربة ٔی وٙیس یب ثط ضٚی آیىٖٛ   Openٌعیٙٝ  Fileثطای ثبظ وطزٖ یه دطٚغٜ یب ثط٘بٔٝ اظ ٔٙٛی 

 .ضا ثبظ ٔی وٙیس  csproj.یب دطٚغٜ ثب دؿٛ٘س  slnؾذؽ ثٝ ٔحّی وٝ دطٚغٜ زض آ٘دب شذیطٜ قسٜ ٔیطٚیس ٚ فبیّی ثب دؿٛ٘س .وٙیس
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 واهدایل تشًاهِ

ثطای وبٔذبیُ . لجلا یبز شوط قس وٝ وسٞبی ٔب لجُ اظ ایٙىٝ آٟ٘ب ضا اخطا وٙیٓ اثشسا ثٝ ظثبٖ ٔیب٘ی ٔبیىطٚؾبفز سطخٕٝ ٔی قٛ٘س

ایٗ . ضا ثط ضٚی نفحٝ وّیس فكبض ٔی زٞیٓ  F6ضا ا٘شربة ٔی وٙیس یب زوٕٝ   Build Solutionٌعیٙٝ   Debugثط٘بٔٝ اظ ٔٙٛی 

ٔی  Solution Explorerثٝ   solutionثطای وبٔذبیُ یه لؿٕز اظ . ضا وبٔذبیُ ٔیىٙس  solutionوبض ٕٞٝ دطٚغٜ ٞبی زاذُ 

 : ٔب٘ٙس قىُ ظیط. ضا ا٘شربة ٔی وٙیس  buildضٚیٓ ٚ ثط ضٚی آٖ لؿٕز ضاؾز وّیه وطزٜ ٚ اظ ٔٙٛی ثبظ قٛ٘س ٌعیٙٝ

 

 

 

 

 

 

 اجشای تشًاهِ

زٚ .ٚلشی ٔب ثط٘بٔٝ ٔبٖ ضا اخطا ٔی وٙیٓ ؾی قبضح ثٝ نٛضر اسٛٔبسیه وسٞبی ٔب ضا ثٝ ظثبٖ ٔیب٘ی ٔبیىطٚؾبفز وبٔذبیُ ٔی وٙس

 :ضاٜ ثطای اخطای ثط٘بٔٝ ٚخٛز زاضز 

 (Debug)اخطا ٕٞطاٜ ثب اقىبَ ظزایی 

 (Non-Debug)اخطا ثسٖٚ اقىبَ ظزایی 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/creating-simple-program-03.png
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  ؾطیقب ثط٘بٔٝ اخطا Non-Debugثب اخطای ثط٘بٔٝ زض حبِز .اخطای ثسٖٚ اقىبَ ظزایی ثط٘بٔٝ، ذغبٞبی ثط٘بٔٝ ضا ٘بزیسٜ ٔی ٌیطز

 ٔرفی اؾز ٚ ثطای اؾشفبزٜ Non-Debugزض حبِز دیف فطو حبِز .ٔی قٛز ٚ قٕب ثب ظزٖ یه زوٕٝ اظ ثط٘بٔٝ ذبضج ٔی قٛیس

 اؾشفبزٜ Crl + F5 ضا ا٘شربة وطز یب اظ زوٕٝ ٞبی سطویجی Start Without Debuging ٌعیٙٝ Debugاظ آٖ ٔی سٛاٖ اظ ٔٙٛی 

 :ٕ٘ٛز

Welcome to Visual C# Tutorials! 

Press any key to continue . . . 

خع ذطٚخی ثٝ حؿبة ٕ٘ی آیس ٚ فمظ ٘كبٖ زٞٙسٜ آٖ   …Press any key to continueثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ دیغبْ 

زؾشطؾی ثٝ . اخطا قسٜ اؾز ٚ قٕب ٔی سٛا٘یس ثب ظزٖ یه وّیس اظ ثط٘بٔٝ ذبضج قٛیس  Non-Debugاؾز وٝ ثط٘بٔٝ زض حبِز 

اظ ایٗ حبِز ثطای ضفـ ذغبٞب . آؾبٖ سط اؾز ٚ ثٝ نٛضر دیكفطو ثط٘بٔٝ ٞب زض ایٗ حبِز اخطا ٔی قٛ٘س  Debug Modeحبِز 

 break pointsقٕب ٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘یس اظ . ٚ اقىبَ ظزایی ثط٘بٔٝ ٞب اؾشفبزٜ ٔی قٛز وٝ زض زضؾٟبی آیٙسٜ سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز

ٔی   Debug Modeثطای اخطای ثط٘بٔٝ ثب حبِز . ثط٘بٔٝ زض ٔٛالقی وٝ ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛیس اؾشفبزٜ وٙیس  Helpٚ لؿٕز 

ٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘یس ثط ضٚی . ضا فكبض زٞیس  F5ضا ا٘شربة وطزٜ ٚ یب زوٕٝ  Start Debuggingٌعیٙٝ   Debugسٛا٘یس اظ ٔٙٛی 

اؾشفبزٜ وٙیس ثط٘بٔٝ ٕ٘بیف زازٜ قسٜ ٚ فٛضا ٘بدسیس   Debug Modeاٌط اظ حبِز  .وّیّه وٙیس  toolbarزض قىُ 

ثطای سٛلف ثط٘بٔٝ ٚ   ()System.Console.ReadKeyثطای خٌّٛیطی اظ ایٗ اسفبق قٕب ٔی سٛا٘یس اظ ولاؼ ٚ ٔشس  .ٔی قٛز

 (.زضثبضٜ ٔشسٞب زض زضؾٟبی آیٙسٜ سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز). ٌطفشٗ ٚضٚزی اظ وبضثط خٟز ذطٚج اظ ثط٘بٔٝ اؾشفبزٜ وٙیس

 

namespace MyFirstProgram 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main() 
        { 
            System.Console.WriteLine("Welcome to Visual C# Tutorials!"); 
            System.Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ ثط٘بٔٝ ٔشٛلف قسٜ ٚ اظ قٕب زض ذٛاؾز ٚضٚزی ٔی .  اخطا ٔی وٙیDebug Modeٓحبَ ثط٘بٔٝ ضا زض حبِز 

 ثٝ ایٗ فّز اؾشفبزٜ وطزْ سب ٘یبظی ثٝ Non-Debugٔٗ اظ حبِز .  اظ ثط٘بٔٝ ذبضج قٛیسEnterوٙس، ثٝ ؾبزٌی ٚ ثب ظزٖ زوٕٝ 

-Nonاظ ایٗ ثٝ ثقس ٞط خب شوط قس وٝ ثط٘بٔٝ ضا اخطا وٙیس ثط٘بٔٝ ضا زض حبِز . ٘جبقس()Console.ReadKey٘ٛقشٗ وس اضبفی 

Debugٚلشی ثٝ ٔجحث اؾشثٙبءٞب ضؾیسیٓ اظ حبِز . اخطا وٙیسDebugٓحبَ ثب ذهٛنیبر ٚ ؾبذشبض اِٚیٝ ؾی .  اؾشفبزٜ ٔی وٙی

.قبضح آقٙب قسیس زض زضؾٟبی آیٙسٜ ٔغبِت ثیكشطی اظ ایٗ ظثبٖ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی لسضسٕٙس ذٛاٞیس آٔٛذز  
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 IntelliSenseاػسفادُ اص 

 ٔب ضا لبزض ٔی ؾبظز وٝ ثٝ IntelliSense .ثبقس (IntelliSense)  ، ایٙشُ لایؿٙؽ Visual Studioقبیس یىی اظ ٚیػٌیٟبی ٟٔٓ 

فٛضا IntelliSense ٚلشی وٝ قٕب زض ٔحیظ وس٘ٛیؿی حطفی ضا سبیخ وٙیس،  . زؾشطؾی دیسا وٙیٓ....ؾطفز ثٝ ولاؾٟب ٚ ٔشسٞب ٚ

 . ثٙٛیؿیسMainوس ظیطا ضا زض زاذُ ٔشس . فقبَ ٔی قٛز

System.Console.WriteLine(“Welcome to Visual C# Tutorials!”); 

 

 .فقبَ قٛز IntelliSenseاِٚیٗ حطف ضا سبیخ وٙیس سب 

 

IntelliSense  قٕب ٔی سٛا٘یس ثب ظزٖ زوٕٝ .ِیؿشی اظ وّٕبر ثٝ قٕب دیكٟٙبز ٔی زٞس وٝ ثیكشطیٗ سكبثٝ ضا ثب ٘ٛقشٝ قٕب زاض٘س

tab  قٕب ثب ِیؿز دیكٟٙبزی زیٍطی ٔٛاخٝ ٔی قٛیس ( . ) ثب سبیخ ٘مغٝ. ٌعیٙٝ ٔٛضز ٘ؾطسبٖ ضا ا٘شربة وٙیس. 

 

اٌط ثط ضٚی ٌعیٙٝ ای وٝ ٔی ذٛاٞیس ا٘شربة وٙیس ِحؾٝ ای ٔىث وٙیس سٛضیحی زض ضاثغٝ ثب آٖ ٔكبٞسٜ ذٛاٞیس وطز ٔب٘ٙس قىُ 

 W ،IntelliSenseثطای ٔثبَ ثب سبیخ حطف .ٞط چٝ وٝ ثٝ دبیبٖ وس ٘عزیه ٔی قٛیس ِیؿز دیكٟٙبزی ٔحسٚز سط ٔی قٛز. ثبلا

 .ٞؿشٙس ضا ٕ٘بیف ٔی زٞس  Wفمظ وّٕبسی ضا وٝ زاضای حطف

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/intellisense-01.png
http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/intellisense-02.png
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 .ثب سبیخ حطف ٞبی ثیكشط ِیؿز ٔحسٚزسط قسٜ ٚ فمظ زٚ وّٕٝ ضا ٘كبٖ ٔی زٞس

 

ثطای ؽبٞط وطزٖ  .٘شٛا٘س چیعی ضا وٝ قٕب سبیخ وطزٜ ایس دیسا وٙس ٞیچ چیعی ضا ٕ٘بیف ٕ٘ی زٞس  IntelliSenseاٌط 

IntelliSense   وبفیؿز زوٕٝ سطویجیCtrl+Space ثطای ا٘شربة یىی اظ ٔشسٞبیی وٝ زاضای چٙس حبِز  .ضا فكبض زٞیس

ٕٞب٘غٛض  ()Writelineٔثلا ٔشس . یىی اظ حبِز ٞب ضا ا٘شربة وطز (ثبلا ٚ دبییٗ)ٞؿشٙس، ٔی سٛاٖ ثب اؾشفبزٜ اظ زوٕٝ ٞبی ٔىبٖ ٕ٘ب 

 . حبِز ٕ٘بیف دیغبْ زض نفحٝ اؾز19وٝ زض قىُ ظیط ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس زاضای 

 

IntelliSense  ثٝ عٛض ٞٛقٕٙس وسٞبیی ضا ثٝ قٕب دیكٟٙبز ٔی زٞس ٚ زض ٘شیدٝ ظٔبٖ ٘ٛقشٗ وس ضا وبٞف ٔی زٞس. 

 

 سفغ خطاّا

 حسالُ اظ زاقشٗ یه ،سمطیجب ٕٞٝ ثط٘بٔٝ ٞبیی وٝ أطٚظٜ ٔی ثیٙیس. ثیكشط اٚلبر ٍٞٙبْ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛیٓ

 : زض ؾی قبضح ؾٝ ٘ٛؿ ذغب ٚخٛز زاضز. ذغب ٞب ٔی سٛا٘ٙس ثط٘بٔٝ قٕب ضا ثب ٔكىُ ٔٛاخٝ وٙٙس .ذغب ض٘ح ٔی ثط٘س

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/intellisense-03.png
http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/intellisense-04.png
http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/intellisense-05.png
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 ذغبی وبٔذبیّطی

ایٗ ثسیٗ ٔقٙی اؾز وٝ قٕب .ایٗ ذغب ٞب قبُٔ ذغبی زؾشٛض ظثبٖ ٔی ثبقس. ایٗ ٘ٛؿ ذغب اظ اخطای ثط٘بٔٝ قٕب خٌّٛیطی ٔی وٙس

یىی زیٍط اظ ٔٛاضز ٚلٛؿ ایٗ ذغب ٍٞٙبٔی اؾز وٝ قٕب اظ چیعی اؾشفبزٜ ٔی وٙیس وٝ ٘ٝ  .لٛافس وس ٘ٛیؿی ضا ضفبیز ٘ىطزٜ ایس

حصف فبیّٟب یب اعلافبر ٘بلم زض ٔٛضز دطٚغٜ ٕٔىٗ اؾز ثبفث ثٝ ٚخٛز آٔسٖ ذغبی . ٚخٛز زاضز ٚ ٘ٝ ؾبذشٝ قسٜ اؾز

اؾشفبزٜ اظ ثط٘بٔٝ ثٛؾیّٝ ثط٘بٔٝ زیٍط ٘یع ٕٔىٗ اؾز ثبفث خٌّٛیطی اظ اخطای ثط٘بٔٝ ٚ ایدبز ذغبی وبٔذبیّطی .وبٔذبیّطی قٛز

 .قٛز

  

 ذغبٞبی ٔٙغمی

ضفـ ایٗ ٘ٛؿ ذغبٞب ثؿیبض ؾرز اؾز چٖٛ قٕب ثطای .ایٗ ٘ٛؿ ذغب زض اثط سغییط زض یه ٔٙغك ٔٛخٛز زض ثط٘بٔٝ ثٝ ٚخٛز ٔی آیس

ٕ٘ٛ٘ٝ ای اظ یه ذغبی ٔٙغمی ثط٘بٔٝ ای اؾز وٝ زٚ فسز ضا خٕـ ٔی وٙس ِٚی حبنُ سفطیك زٚ .یبفشٗ آٟ٘ب ثبیس وس ضا سؿز وٙیس

 .زض ایٗ حبِز ٕٔىٗ ار ثط٘بٔٝ ٘ٛیؽ فلأز ضیبضی ضا اقشجبٜ سبیخ وطزٜ ثبقس.فسز ضا ٘كبٖ ٔی زٞس

  

 اؾشثٙبء

ایٗ ذغب ٍٞٙبٔی ضٚی ٔی زٞس وٝ وبضثط یه ٚضٚزی ٘بٔقشجط ثٝ . ایٗ ٘ٛؿ ذغبٞب ٍٞٙبٔی ضخ ٔی زٞٙس وٝ ثط٘بٔٝ زض حبَ اخطاؾز

ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ ٚ ٚیػٚاَ ؾی قبضح زاضای اثعاضٞبیی ثطای دیسا وطزٖ ٚ ثطعطف  .ثط٘بٔٝ ثسٞس ٚ ثط٘بٔٝ ٘شٛا٘س آٖ ضا دطزاظـ وٙس

ٚلشی زض ٔحیظ وس٘ٛیؿی زض حبَ سبیخ وس ٞؿشیٓ یىی اظ ٚیػٌیٟبی ٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ سكریم ذغبٞبی  .وطزٖ ذغبٞب ٞؿشٙس

 .ظیط وسٞبیی وٝ زاضای ذغبی وبٔذبیّطی ٞؿشٙس ذظ لطٔع وكیسٜ ٔی قٛز. ٕٔىٗ لجُ اظ اخطای ثط٘بٔٝ اؾز

 

 
 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/troubleshooting-errors-01.png
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قٕب ٕٔىٗ اؾز ثب ذظ ؾجع ٞٓ ٔٛاخٝ .وٙیس  سٛضیحبر ذغب ضا ٔكبٞسٜ ٔی،ٚؼ ضٚی ایٗ ذغٛط سٛلف وٙیساٍٞٙبٔی وٝ قٕب ثب ْ

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ٕٔىٗ اؾز قٕب یه ٔشغیط . ِٚی ثٝ قٕب اخبظٜ اخطای ثط٘بٔٝ ضا ٔی زٞٙس،قٛیس وٝ ٘كبٖ زٞٙسٜ اذغبض زض وس اؾز

 .(زض زضؼ ٞبی آیٙسٜ سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز). ضا سقطیف وٙیس ِٚی زض عَٛ ثط٘بٔٝ اظ آٖ اؾشفبزٜ ٘ىٙیس

 

 
 

 وٝ زض قىُ ظیط ثب فّف لطٔع ٘كبٖ زازٜ (ِیؿز ذغبٞب )ErrorList .زض ثبضٜ ضفـ ذغبٞب زض آیٙسٜ سٛضیح ثیكشطی ٔی زٞیٓ

 ٔی سٛا٘یس ثٝ ٔؿیط Error List ثطای ثبظ وطزٖ  .قسٜ اؾز ثٝ قٕب أىبٖ ٔكبٞسٜ ذغبٞب ، ٞكساضٞب ٚ ضفـ آٟ٘ب ضا ٔی زٞس

View> Error List  ثطٚیس. 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/troubleshooting-errors-02.png
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ٕ٘بیف زازٜ ٔی Error List ٕٞب٘غٛض وٝ زض قىُ ظیط ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس ٞطٌبٜ ثط٘بٔٝ قٕب ثب ذغب ٔٛاخٝ قٛز ِیؿز ذغبٞب زض

 .قٛز

 

 
 

زاضای چٙسیٗ ؾشٖٛ  Error List .ٕ٘بیف زازٜ قسٜ اؾز Error List زض قىُ ثبلا سقسازی ذغب ٕٞطاٜ ثب ضاٜ حُ ضفـ آٟ٘ب زض

 .اؾز وٝ ثٝ عٛض وبُٔ خعییبر ذغبٞب ضا ٕ٘بیف ٔی زٞٙس

 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/troubleshooting-errors-03.png
http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/troubleshooting-errors-04.png
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 سٛضیحبر  ؾشٖٛ 

Description   سٛضیحی زضثبضٜ ذغب 

File   فبیّی وٝ ذغب زض آٖ اسفبق افشبزٜ اؾز 

Line   قٕبضٜ ذغی اظ فبیُ وٝ زاضای ذغبؾز 

Column   ؾشٖٛ یب ٔٛلقیز افمی ذغب زض زاذُ ذظ 

Project  ٘بْ دطٚغٜ ای وٝ زاضای ذغبؾز.  

 : اٌط ثط٘بٔٝ قٕب زاضای ذغب ثبقس ٚ آٖ ضا اخطا وٙیس ثب دٙدطٜ ظیط ضٚثطٚ ٔی قٛیس

 

 زیٍط ایٗ دٙدطٜ ثٝ فٙٛاٖ ٞكساض ،ظ٘یس چٖٛ زفقبر ثقس وٝ ثط٘بٔٝ قٕب ثب ذغب ٔٛاخٝ قٛزةٔطثـ وٛچه زاذُ دٙدطٜ ثبلا ضا سیه 

اخطای  NO أب ثب وّیه ثط ضٚی زوٕٝ .ثط٘بٔٝ ثب ٚخٛز ذغب ٘یع اخطا ٔی قٛز Yes ثب وّیه ثط ضٚ ی زوٕٝ .٘كبٖ زازٜ ٘رٛاٞس قس

 یىی زیٍط اظ ٚیػٌیٟبی ٟٔٓ دٙدطٜ. ضا ثط عطف ٕ٘بییس Error List ثط٘بٔٝ ٔشٛلف ٔی قٛز ٚ قٕب ثبیس ذغبٞبی ٔٛخٛز زض دٙدطٜ

Error List  ثب یه وّیه ؾبزٜ ثط ضٚی ٞط وساْ ذغبٞبی ٔٛخٛز زض .٘كبٖ زازٖ لؿٕشی اظ ثط٘بٔٝ اؾز وٝ زاضای ذغبؾز

 .، ٔحُ ٚلٛؿ ذغب ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛز Error List دٙدطٜ

 

 

 آى وشدى تشطشف ٍ خطایاتی

 ،خب٘كیٗ Sampleوّٕٝ :  ٚ ٘حٜٛ ثطعطف وطزٖ آٟ٘ب آٔسٜ اؾز Error Listزض خسَٚ ظیط ِیؿز ذغبٞبی ٔقَٕٛ زض دٙدطٜ 

:٘بٟٔبی ٚاثؿشٝ ثٝ ذغبٞبیی اؾز وٝ قٕب ثب آٟ٘ب ٔٛاخٝ ٔی قٛیس ٚ زض وُ یه وّٕٝ اذشیبضی اؾز  

 ساُ حل زَضیح خطا

; expected 
لطاض ٘سازٜ  (;)زض دبیبٖ زؾشٛض فلأز ؾیٕیىبٖ 

 ایس

اضبفٝ وطزٖ یه 

 (;)ؾیٕیىبِٗ 

http://www.w3-farsi.com/wp-content/uploads/2013/08/troubleshooting-errors-05.png
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 ساُ حل زَضیح خطا

The name „sample‟ does not exist in the 

current context. 

 زض وس قٕب ٘ٝ سقطیف قسٜ ٚ ٘ٝ sampleوّٕٝ 

 ٚخٛز زاضز

 ضا حصف sampleوّٕٝ 

 .یب سقطیف وٙیس

Only assignment, call, increment, 

decrement, and new object expressions 

can be used as a statement. 

 زؾشٛض ضا حصف وٙیس وس خع زؾشٛضار ؾی قبضح ٘یؿز

Use of unassigned local variable „sample‟  ٔشغیطsampleٜٔمساض زٞی اِٚیٝ ٘كس  

لجُ اظ اؾشفبزٜ اظ ٔشغیط 

آٖ ضا ٔمساض زٞی اِٚیٝ 

 وٙیس

The type or namespace name „sample‟ 

could not be found (are you missing a 

using directive or an assembly 

reference?) 

 سقطیف ٘كسٜ sample٘ٛؿ یب فضبی ٘بْ ٔشغیط 

 اؾز

ثبیس یه ولاؼ یب فضبی 

 sample٘بْ ،ثٝ ٘بْ 

 ایدبز وٙیس

 

„MyMethod()‟: not all code paths return 

a value 

 وٝ ثٝ ()MyMethodثسیٗ ٔقٙبر وٝ ٔشس 

فٙٛاٖ ٔشسی ثب ٔمساض ثطٌكشی زض ٘ؾط ٌطفشٝ 

قسٜ زض ٕٞٝ لؿٕشٟبی وس زاضای ٔمساض ثطٌكشی 

 .٘یؿز

ٔغٕئٗ قٛیس وٝ ٔشس زض 

ٕٞٝ لؿٕشٟبی وس زاضای 

 ٔمساض ثطٌكشی اؾز

Cannot implicitly convert type „type1′ to 

„type2′ 

 سجسیُ type1 ٕ٘ی سٛا٘س ثٝ ٔشغیط type2ٔشغیط 

 .قٛز

ثب اؾشفبزٜ اظ ٔشسٞبی 

سجسیُ ا٘ٛاؿ ثٝ ٞٓ ،زٚ 

 .ٔشغیط ضا یىؿبٖ وٙیس

.ٍ٘طاٖ یبزٌیطی وّٕبر ثٝ وبض ضفشٝ زض خسَٚ ثبلا ٘جبقیس چٖٛ سٛضیح آٟ٘ب زض زضؾٟبی آیٙسٜ آٔسٜ اؾز  

 

 زَضیحاذ

ٚ ثیكشط )زض ؾی قبضح . ٚلشی وٝ وسی سبیخ ٔی وٙیس قبیس ثرٛاٞیس وٝ ٔشٙی خٟز یبزآٚضی ٚؽیفٝ آٖ وس ثٝ آٖ اضبفٝ وٙیس

سٛضیحبر ٔشٛ٘ی ٞؿشٙس وٝ سٛؾظ وبٔذبیّط ٘بزیسٜ . ٔی سٛاٖ ایٗ وبض ضا ثب اؾشفبزٜ اظ سٛضیحبر ا٘دبْ زاز (ظثبٟ٘بی ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی

ٞسف انّی اظ ایدبز سٛضیحبر ذٛا٘بیی ٚ سكریم ٘مف وسٞبی . ٌطفٝ ٔی قٛ٘س ٚ ثٝ فٙٛاٖ ثركی اظ وس ٔحؿٛة ٕ٘ی قٛ٘س

فطو وٙیس وٝ ٔی ذٛاٞیس زض ٔٛضز یه وس ذبل، سٛضیح ثسٞیس، ٔی سٛا٘یس . ٘ٛقشٝ قسٜ سٛؾظ قٕب ، ثطای زیٍطاٖ اؾز

 .سٛضیحبر ضا زض ثبلای وس یب وٙبض آٖ ثٙٛیؿیس
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:زض ثط٘بٔٝ ظیط ٘مف سٛضیحبر ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز . اظ سٛضیحبر ثطای ٔؿشٙس ؾبظی ثط٘بٔٝ ٞٓ اؾشفبزٜ ٔی قٛز   

namespace CommentsDemo 
{ 
    class Program 
    { 
        public static void Main(string[] args) 
        { 
            // This line will print the message hello world 
            System.Console.WriteLine("Hello World!"); 
        } 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

سٛضحبر ثط زٚ ٘ٛفٙس،  سٛضیحبر سه ذغی ٚ سٛضیحبر چٙس .  ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز (سه ذغی) یه سٛضیح ؾبزٜ 7زض ذظ 

 :ذغی 

// single line comment 
 
/* multi  
   line 
   comment */ 

// ایٗ سٛضیحبر ثب فلأز . سٛضیحبر سه ذغی ٕٞبٍ٘ٛ٘ٝ وٝ اظ ٘بٔف دیساؾز ثطای سٛضیحبسی زض حس یه ذظ ثٝ وبض ٔی ضٚ٘س

ایٗ ٘ٛؿ سٛضیحبر ٔقٕٛلا زض . قطٚؿ ٔی قٛ٘س ٚ ٞط ٘ٛقشٝ ای وٝ زض ؾٕز ضاؾز آٖ لطاض ثٍیطز خع سٛضیحبر ثٝ حؿبة ٔی آیس

. اٌط سٛضیح زض ثبضٜ یه وس ثٝ ثیف اظ یه ذظ ٘یبظ ثبقس اظ سٛضیحبر چٙس ذغی اؾشفبزٜ ٔی قٛز. ثبلا یب وٙبض وس لطاض ٔی ٌیط٘س

ٞط ٘ٛقشٝ ای وٝ ثیٗ ایٗ زٚ فلأز لطاض ثٍیطز خع سٛضیحبر ٔحؿٛة .  دبیبٖ ٔی یبثٙس/* قطٚؿ  ٚ ثب */سٛضیحبر چٙس ذغی ثب 

اظ ایٗ . ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛ٘س (///)ایٗ ٘ٛؿ ثب ؾٝ اؾّف .  ٘بٔیسٜ ٔی قٛ٘سXML٘ٛؿ زیٍطی اظ سٛضیحبر ، سٛضیحبر . ٔی قٛز

 .٘ٛؿ ثطای ٔؿشٙس ؾبظی ثط٘بٔٝ اؾشفبزٜ ٔی قٛز ٚ زض زضؼ ٞبی آیٙسٜ زض ٔٛضز آٟ٘ب سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز

 

 واساوسشّای وٌسشلی

قطٚؿ ٔی قٛ٘س ٚ ثٝ ز٘جبَ آٟ٘ب یه حطف یب فسز ٔی  (\)وبضاوشطٞبی وٙشطِی، وبضاوشطٞبی سطویجی ٞؿشٙس وٝ ثب یه ثه اؾّف 

ثطای ٔثبَ ثطای ایدبز یه ذظ خسیس ٚ لطاض زازٖ ضقشٝ زض آٖ ٔی سٛاٖ اظ . آیس ٚ یه ضقشٝ ضا ثب فطٔز ذبل ٕ٘بیف ٔی زٞٙس

 : اؾشفبزٜ وطز n\وبضاوشط وٙشطِی 

System.Console.WriteLine("Hello\nWorld!"); 

Hello 

World! 



      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

54 
 

 ٘كبٍ٘ط ٔٛؼ ضا ثٝ ذظ ثقس ثطزٜ ٚ ثمیٝ ضقشٝ ضا زض ذظ ثقس ٕ٘بیف n\ٔكبٞسٜ وطزیس وٝ وبٔذبیّط ثقس اظ ٔٛاخٟٝ ثب وبضاوشط وٙشطِی 

 یه ذظ خسیس ایدبز ٔی وٙس ، اِجشٝ ثسیٗ نٛضر وٝ زض ا٘شٟبی ضقشٝ n\ ٞٓ ٔب٘ٙس وبضاوشط وٙشطِی ()WriteLineٔشس .ٔی زٞس

 : اضبفٝ ٔی وٙس n\یه وبضاوشط وٙشطِی 

System.Console.WriteLine("Hello World!"); 

 :وس ثبلا ٚ وس ظیط ٞیچ فطلی ثب ٞٓ ٘ساض٘س 

System.Console.Write("Hello World!\n"); 

 زاضز ثب ایٗ سفبٚر وٝ ٘كبٖ ٌط ٔٛؼ ضا زض ٕٞبٖ ذظ ٍ٘ٝ ٔی زاضز ٚ ذظ خسیس ()WriteLine وبضوطزی قجیٝ ثٝ ()Writeٔشس 

:خسَٚ ظیط ِیؿز وبضاوشطٞبی وٙشطِی ٚ وبضوطز آٟ٘ب ضا ٘كبٖ ٔی زٞس . ایدبز ٕ٘ی وٙس  

 فّٕىطز وبضاوشط وٙشطِی فّٕىطز وبضاوشط وٙشطِی

 f Form Feed\ چبح وٛسیكٗ ‟\

 ذظ خسیس n\ چبح زاثُ وٛسیكٗ ”\

 ؾط ؾغط ضفشٗ r\ چبح ثه اؾّف \\

 حطوز ثٝ نٛضر افمی t\ چبح فضبی ذبِی 0\

\a نسای ثیخ \v 
حطوز ثٝ نٛضر 

 فٕٛزی

\b حطوز ثٝ فمت \u چبح وبضاوشط یٛ٘یىس 

 

 ٔقٙبی ذبنی ثٝ ضقشٝ ٞب ٔی زٞس ثطای \اظ آ٘دبییىٝ . اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ (\)ٔب ثطای اؾشفبزٜ اظ وبضاوشطٞبی وٙشطِی اظ ثه اؾّف

 :اؾشفبزٜ وٙیٓ  (\\)ثبیس اظ  (\)چبح ثه اؾّف 

System.Console.WriteLine("We can print a \\ by using the \\\\ escape sequence."); 

We can print a \ by using the \\ escape sequence. 

 : ،٘كبٖ زازٖ ٔؿیط یه فبیُ زض ٚیٙسٚظ اؾز \\یىی اظ ٔٛاضز اؾشفبزٜ اظ 

System.Console.WriteLine("C:\\Program Files\\Some Directory\\SomeFile.txt"); 

C:\Program Files\Some Directory\SomeFile.txt 

 :اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ \"ثطای ٘كبٖ زازٖ ضقشٝ ٞب اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ ثطای چبح آٖ اظ  (")اظ آ٘دبییىٝ اظ زاثُ وٛسیكٗ 

System.Console.WriteLine("I said, \"Motivate yourself!\"."); 

I said, "Motivate yourself!". 
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 : اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ ‟\اظ („)ٕٞچٙیٗ ثطای چبح وٛسیكٗ 

System.Console.WriteLine("The programmer\'s heaven."); 

The programmer's heaven. 

 : اؾشفبزٜ ٔی قٛز t\ ثطای ایدبز فبنّٝ ثیٗ حطٚف یب وّٕبر اظ 

System.Console.WriteLine("Left\tRight"); 

Left Right 

: ثیبیٙس ثٝ اَٚ ؾغط ٔٙشمُ ٚ خبیٍعیٗ وبضاوشطٞبی ٔٛخٛز ٔی قٛ٘س r\ٞط سقساز وبضاوشط وٝ ثقس اظ وبضاوشط وٙشطِی   

System.Console.WriteLine("Mitten\rK"); 

Kitten 

 ضا ثٝ اثشسای ؾغط ثطزٜ ٚ خبیٍعیٗ حطف Kوبضاوشط وٙشطِی حطف . آٔسٜ اؾزr\ ثقس اظ وبضاوشط وٙشطِی Kٔثلا زض ٔثبَ ثبلا وبضاوشط 

Mٔی وٙس . 

 وبضاوشط ضا زضؾز ثقس اظ 16 ،ٔمساض زض ٔجٙبی u\ثطای اؾشفبزٜ اظ .  اؾشفبزٜ وطزu\ثطای چبح وبضاوشطٞبی یٛ٘یىس ٔی سٛاٖ اظ 

 ضا لطاض 00A9 ٔمساض u\ضا چبح وٙیٓ ثبیس ثقس اظ فلأز ( ©)ثطای ٔثبَ اٌط ثرٛاٞیٓ فلأز وذی ضایز . لطاض ٔی زٞیuٓ\فلأز 

 :زٞیٓ ٔب٘ٙس 

System.Console.WriteLine("\u00A9"); 

© 

 : ثطای وبضاوشطٞبی یٛ٘یىس ثٝ ِیٙه ظیط ٔطاخقٝ ٕ٘بییس 16ثطای ٔكبٞسٜ ِیؿز ٔمبزیط ٔجٙبی 

http://www.ascii.cl/htmlcodes.htm 

ثیكشطیٗ ذغب ظٔب٘ی اسفبق ٔی افشس وٝ . اٌط وبٔذبیّط ثٝ یه وبضاوشط وٙشطِی غیط ٔدبظ ثطذٛضز وٙس، ثط٘بٔٝ دیغبْ ذغب ٔی زٞس

 . اؾشفبزٜ ٔی وٙس\\اظ  (\)ثط٘بٔٝ ٘ٛیؽ ثطای چبح اؾّف 

 

  @ػلاهر

ٚلشی اظ .  ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ وبضاوشطٞبی وٙشطِی ضا ضز وطزٜ ٚ ضقشٝ ای ذٛا٘ب سط ٚ عجیقی سط ایدبز وٙیس@فلأز 

 ثٝ خبی اؾشفبزٜ اظ زٚ  ( \ )وبضاوشطٞبی وٙشطِی زض یه ضقشٝ اؾشفبزٜ ٔی قٛز ٕٔىٗ اؾز ثطای سبیخ ٔثلا یه ثه اؾّف 

 . اؾشفبزٜ وطزٜ ٚ زچبض اقشجبٜ قٛیس\ اظ یه \\فلأز 

http://www.ascii.cl/htmlcodes.htm
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ایٗ وبض ثبفث ثٝ ٚخٛز آٔسٖ ذغبی وبٔذبیّطی قسٜ ٚ چٖٛ وبٔذبیّط فىط ٔی وٙس وٝ قٕب ٔی ذٛاٞیس یه وبضاوشط وٙشطِی ضا سبیخ 

ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ  .  ضا دطزاظـ ٔی وٙس ٚ چٖٛ وبضاوشط وٙشطِی ٚخٛز ٘ساضز ذغب ثٝ ٚخٛز ٔی آیس\وٙیس، وبضاوشط ثقس اظ  فلأز 

 :وٙیس 

System.Console.WriteLine("I want to have a cat\dog as a birthday present."); //Error 

ثطای اثجبر ٌفشٝ ثبلا  ( \ ) اؾشفبزٜ قٛز ِٚی فٕسا اظ ثه اؾّف cat/dogزض  ( / )ثب ٚخٛزیىٝ ثٟشط اؾز زض ٔثبَ ثبلا اظ اؾّف 

 لبثُ سكریم ٘یؿز، چٖٛ چٙیٗ وبضاوشط d\وبٔذبیّط ذغب ایدبز ٔی وٙس ٚ ثٝ قٕب ٔی ٌٛیس وٝ وبضاوشط وٙشطِی . اؾشفبزٜ وطزٜ ایٓ

ظٔب٘ی ٚضقیز ثسسط ذٛاٞس قس وٝ وبضاوشط ثقس اظ ثه اؾّف وبضاوشطی ثبقس وٝ ٞٓ خع یه وّٕٝ ثبقس ٚ ٞٓ . وٙشطِی ٚخٛز ٘ساضز

 :ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس . خع وبضاوشطٞبی وٙشطِی

System.Console.WriteLine("Answer with yes\no:"); 

Answer with yes 
o 

 
  تشای ًادیذُ گشفسي واساوسشّای وٌسشلی@اػسفادُ اص ػلاهر 

 ظٔب٘ی ٔٙبؾت اؾز وٝ قٕب ٕ٘ی ذٛاٞیس اظ فلأز ثه اؾّف ثطای ٘كبٖ زازٖ یه وبضوشط وٙشطِی اؾشفبزٜ @اؾشفبزٜ اظ فلأز 

.اؾشفبزٜ اظ ایٗ فلأز ثؿیبض ؾبزٜ اؾز ٚ وبفی اؾز وٝ لجُ اظ ضقشٝ ٔٛضز ٘ؾط آٖ ضا لطاض زٞیس. وٙیس  

System.Console.WriteLine(@"I want to have a cat\dog as a birthday present."); 

I want to have a cat\dog as a birthday present. 

چٖٛ .  ٔقٕٛلا ظٔب٘ی اؾشفبزٜ ٔی قٛز وٝ قٕب ثرٛاٞیس ٔؿیط یه زایطوشٛضی ضا ثٝ فٙٛاٖ ضقشٝ زاقشٝ ثبقیس@اظ فلأز 

 .ثٟشط اؾز (\\) ثٝ خبی زاثُ ثه اؾّف @زایطوشٛضی ٞب زاضای سقساز ظیبزی ثه اؾّف ٞؿشٙس ٚ عجیقشب اؾشفبزٜ اظ فلأز 

System.Console.WriteLine(@"C:\Some Directory\SomeFile.txt"); 

C:\Some Directory\SomeFile.txt 

.اٌط ثرٛاٞیس یه زاثُ وٛسیكٗ چبح وٙیس ثٝ ؾبزٌی ٔی سٛا٘یس اظ زٚ زاثُ وٛسیكٗ اؾشفبزٜ وٙیس  

System.Console.WriteLine(@"Printing ""double quotations""..."); 

Printing "double quotations"... 

 ٚ وبضاوشطٞبی وٙشطِی ثٝ عٛض ٕٞعٔبٖ ذٛززاضی وٙیس چٖٛ ثبفث چبح وبضاوشط وٙشطِی زض ذطٚخی ٔی @اظ ثٝ وبض ثطزٖ فلأز 

 .قٛز
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  تشای ًگْذاسی اص لالة تٌذی سؿسِ ّا@اػسفادُ اص ػلاهر 

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ .  اؾزn\ چبح ضقشٝ ٞبی چٙس ذغی ثسٖٚ اؾشفبزٜ اظ وبضاوشط وٙشطِی @یىی زیٍط اظ ٔٛاضز اؾشفبزٜ اظ فلأز 

 :ثطای چبح دیغبْ ظیط 

C# is a great programming language and 
it allows you to create different 
kinds of applications. 

 :یىی اظ ضاٜ ٞبی چبح خّٕٝ ثبلا ثٝ نٛضر ظیط اؾز 

Console.WriteLine("C# is a great programming language and\n" + 
"it allows you to create different\n" + 
"kinds of applications.");  

ایٗ وبضاوشط ٕٞب٘غٛض وٝ لجلا ٔكبٞسٜ وطزیس ذظ خسیس ایدبز ٔی وٙس ٚ زض .  زض آذط ٞط خّٕٝ سٛخٝ وٙیسn\ثٝ ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ 

ضاٜ زیٍط ثطای . ٞٓ ثطای سطویت ضقشٝ ٞب اؾشفبزٜ ٔی قٛز+ اظ فلأز . ٔثبَ ثبلا ثبفث ٔی قٛز وٝ خّٕٝ ثٝ چٙس ذظ سمؿیٓ قٛز

  اؾز @ٕ٘بیف ٔثبَ ثبلا زض چٙسیٗ ذظ اؾشفبزٜ اظ فلأز 

Console.WriteLine(@"C# is a great programming language and 
it allows you to create different 
kinds of applications."); 

  ضا فكبض زٞیس Enterزض ایٗ حبِز وبفیؿز وٝ زض ٞط خب وٝ ٔی ذٛاٞیس ضقشٝ زض ذظ ثقس ٕ٘بیف زازٜ قٛز زوٕٝ 

 

 هسغیشّا

ٔی سٛاٖ آٖ ضا ثٝ فٙٛاٖ یه ؽطف سهٛض وطز وٝ .ٔشغیط ٔىب٘ی اظ حبفؾٝ اؾز وٝ قٕب ٔی سٛا٘یس ٔمبزیطی ضا زض آٖ شذیطٜ وٙیس

وٝ اظ .ٞط ٔشغیط زاضای یه ٘بْ ٘یع ٞؿز.ٔحشٛیبر ایٗ ؽطف ٔی سٛا٘س دبن قٛز یب سغییط وٙس.زازٜ ٞبی ذٛز ضا زض آٖ لطاض زازٜ ایس

ٕٞچٙیٗ زاضای یه ٔمساض ٔی ثبقس .عطیك آٖ ٔی سٛاٖ ٔشغیط ضا اظ زیٍط ٔشغیط ٞب سكریم زاز ٚ ثٝ ٔمساض آٖ زؾشطؾی دیسا وطز

ٔشغیط زاضای ٘ٛؿ ٘یع .ٔمساض ٔشغیط ٔی سٛا٘س سٟی ٘یع ثبقس.وٝ ٔی سٛا٘س سٛؾظ وبضثط ا٘شربة قسٜ ثبقس یب ٘شیدٝ یه ٔحبؾجٝ ثبقس

ٔشغیط زاضای فٕط ٘یع ٞؿز وٝ اظ ضٚی آٖ ٔی . ٞؿز ثسیٗ ٔقٙی وٝ ٘ٛؿ آٖ ثب ٘ٛؿ زازٜ ای وٝ زض آٖ شذیطٜ ٔی قٛز یىی اؾز

ٚ زض ٟ٘بیز ٔشغیط زاضای ٔحسٚزٜ اؾشفبزٜ ٘یع .سٛاٖ سكریم زاز وٝ ٔشغیط ثبیس چمسض زض عَٛ ثط٘بٔٝ ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ٌیطز

ٔب اظ ٔشغیطٞب ثٝ فٙٛاٖ یه ا٘جبض ٔٛلشی .ٞؿز وٝ ثٝ قٕب ٔی ٌٛیس وٝ ٔشغیط زض چٝ خبی ثط٘بٔٝ ثطای قٕب لبثُ زؾشطؾی اؾز

ٍٞٙبٔی وٝ یه ثط٘بٔٝ ایدبز ٔی وٙیٓ احشیبج ثٝ یه ٔىبٖ ثطای شذیطٜ زازٜ ،ٔمبزیط یب زازٜ . ثطای شذیطٜ زازٜ اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ

ثطای ایٗ اظ وّٕٝ ٔشغیط اؾشفبزٜ ٔی قٛز چٖٛ ٔب ٔی . ایٗ ٔىبٖ ٕٞبٖ ٔشغیط اؾز. ٞبیی وٝ سٛؾظ وبضثط ٚاضز ٔی قٛ٘س زاضیٓ

ٔشغیطٞب ٔٛلشی ٞؿشٙس ٚ فمظ ٔٛلقی ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض . سٛا٘یٓ ثؿشٝ ثٝ ٘ٛؿ قطایظ ٞط خب وٝ لاظْ ثبقس ٔمساض آٖ ضا سغییط زٞیٓ
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لجلا شوط قس وٝ ثٝ . ٔی ٌیط٘س وٝ ثط٘بٔٝ زض حبَ اخطاؾز ٚ ٚلشی قٕب ثط٘بٔٝ ضا ٔی ثٙسیس  ٔحشٛیبر ٔشغیط ٞب ٘یع دبن ٔی قٛز

.ٚؾیّٝ ٘بْ ٔشغیط ٔی سٛاٖ ثٝ آٖ زؾشطؾی دیسا وطز  

:ثطای ٘بٍٔصاضی ٔشغیطٞب ثبیس لٛا٘یٗ ظیط ضا ضفبیز وطز   

 . قطٚؿ قٛز(a-z or A-Z)٘بْ ٔشغیط ثبیس ثب یه اظ حطٚف اِفجب 

 .  ثبقس.$ ,^ ,? ,#ٕ٘ی سٛا٘س قبُٔ وبضاوشطٞبی غیطٔدبظ ٔب٘ٙس  

.ٕ٘ی سٛاٖ اظ وّٕبر ضظضٚ قسٜ زض ؾی قبضح ثطای ٘بْ ٔشغیط اؾشفبزٜ وطز  

 .ثبقس (spaces)٘بْ ٔشغیط ٘جبیس زاضای فضبی ذبِی 

 زٚ وبضاوشط ٔرشّف ثٝ a ٚ Aزض ؾی قبضح زٚ حطف ٔب٘ٙس . اؾبٔی ٔشغیطٞب ٘ؿجز ثٝ ثعضٌی ٚ وٛچىی حطٚف حؿبؼ ٞؿشٙس

 .حؿبة ٔی آیٙس

 ٚ m زٚ ٔشغیط ٔرشّف ٔحؿٛة ٔی قٛ٘س چٖٛ یىی اظ آٟ٘ب ثب حطف وٛچه myNumber ٚ MyNumberزٚ ٔشغیط ثب ٘بٟٔبی 

 (ٔحسٚزٜ) scopeقٕب ٕ٘ی سٛا٘یس زٚ ٔشغیط وٝ زلیك قجیٝ ٞٓ ٞؿشٙس ضا زض یه .  قطٚؿ ٔی قٛزMزیٍطی ثب حطف ثعضي 

 زض فهّٟبی آیٙسٜ Scopeزض ٔٛضز .  اؾز وٝ ٔشغیط زض آٖ لبثُ زؾشطؾی ٚ اؾشفبزٜ ٔی ثبقسی ثّٛن وسScope.سقطیف وٙیس

.ٔشغیط زاضای ٘ٛؿ ٞؿز  وٝ ٘ٛؿ زازٜ ای ضا وٝ زض ذٛز شذیطٜ ٔی وٙس ضا ٘كبٖ ٔی زٞس. ثیكشط سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز  

ثطای ٔثبَ قٕب ثطای لطاض زازٖ یه فسز .  ٔی ثبقٙسint, double, string, char, float, decimalٔقِٕٛشطیٗ ا٘ٛاؿ زازٜ 

 . اؾشفبزٜ وٙیسintنحیح زض ٔشغیط ثبیس اظ ٘ٛؿ 

 

 اًَاع ػادُ

ثٝ ا٘ٛاؿ ؾبزٜ ا٘ٛاؿ انّی ٘یع .ا٘ٛاؿ ؾبزٜ ا٘ٛافی اظ زازٜ ٞب ٞؿشٙس وٝ قبُٔ افساز، وبضاوشطٞب ٚ ضقشٝ ٞب ٚ ٔمبزیط ثِٛی ٔی ثبقٙس

ا٘ٛاؿ ؾبزٜ زاضای . ٌفشٝ ٔی قٛز چٖٛ اظ آٟ٘ب ثطای ؾبذز ا٘ٛاؿ دیچیسٜ سطی ٔب٘ٙس ولاؼ ٞب ٚ ؾبذشبضٞب اؾشفبزٜ ٔی قٛز

زض خسَٚ ظیط ا٘ٛاؿ ؾبزٜ ٚ ٔحسٚز . ٔدٕٛفٝ ٔكرهی اظ ٔمبزیط ٞؿشٙس ٚ ٔحسٚزٜ ذبنی اظ افساز ضا زض ذٛز شذیطٜ ٔی وٙٙس

 :آٟ٘ب آٔسٜ اؾز 

 زأٙٝ ٘ٛؿ

sbyte -128                                      127   سب 

byte 0                                          255    سب 

short -32768                                  32767    سب 
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 زأٙٝ ٘ٛؿ

ushort 0                                65535                              سب 

int -2147483648                          2147483647            سب 

uint 0                        4294967295                    سب 

long 
    سب      9223372036854775808-

922337203685477807 

ulong 0      18446744073709551615    سب 

ایٗ ثساٖ ٔقٙبؾز وٝ ایٗ ٘ٛؿ فمظ قبُٔ افساز ٔثجز ٚ نفط . سٛخٝ وٙیسushort زض اثشسای ثطذی اظ ا٘ٛاؿ زازٜ ٞب ٔثلا uثٝ حطف 

:خسَٚ ظیط ا٘ٛافی وٝ ٔمبزیط ثب ٕٔیع افكبض ضا ٔی سٛا٘ٙس زض ذٛز شذیطٜ وٙٙس ضا ٘كبٖ ٔی زٞس . ٞؿشٙس  

 زلز زأٙٝ سمطیجی ٘ٛؿ

float ±1.5E-45   3.4±  سبE38 7 ٓضل  

double ±5.0E-324    1.7±      سبE308   15 – 16 ٓضل  

decimal (-7.9 x 10
28

) / (10
0 to 28

x 10 7.9) سب (
28

) / (10
0 to 28

  ضلٓ ٔقٙبزاض 29 – 28 (

٘ٛؿ زیٍطی اظ ا٘ٛاؿ ؾبزٜ ثطای شذیطٜ زازٜ ٞبی غیط فسزی ثٝ وبض ٔی . ثطای ثٝ ذبعط ؾذطزٖ آٟ٘ب ثبیس اظ ٕ٘بز فّٕی اؾشفبزٜ قٛز

 :ضٚ٘س ٚ زض خسَٚ ظیط ٕ٘بیف زازٜ قسٜ ا٘س 

 ٔمبزیط ٔدبظ ٘ٛؿ

char وبضاوشطٞبی یٛ٘یىس 

bool ٔمساضtrue  یب  false 

string ٔدٕٛفٝ ای اظ وبضاوشطٞبی 

 . (‟a„)وبضاوشطٞب ثبیس زاذُ یه وٛسیكٗ ؾبزٜ لطاض ثٍیط٘س ٔب٘ٙس . ثطای شذیطٜ وبضاوشطٞبی یٛ٘یىس اؾشفبزٜ ٔی قٛزchar٘ٛؿ 

ضا زض ذٛز شذیطٜ وٙس ٚ ثیكشط زض ثط٘بٔٝ ٞبیی وٝ زاضای  (false)یب ٘بزضؾز  (true) فمظ ٔی سٛا٘س ٔمبزیط زضؾز bool٘ٛؿ 

.ؾبذشبض سهٕیٓ ٌیطی ٞؿشٙس ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ٔی ٌیطز  

ٔمبزیط شذیطٜ قسٜ زض یه ضقشٝ ثبیس زاذُ زاثُ . ثطای شذیطٜ ٌطٚٞی اظ وبضاوشطٞب ٔب٘ٙس یه دیغبْ اؾشفبزٜ ٔی قٛزstring٘ٛؿ 

 (”massage“)ٔب٘ٙس . وٛسیكٗ لطاض ٌیط٘س سب سٛؾظ وبٔذبیّط ثٝ فٙٛاٖ یه ضقشٝ زض ٘ؾط ٌطفشٝ قٛ٘س
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 اػسفادُ اص هسغیشّا

 :زض ٔثبَ ظیط ٘حٜٛ سقطیف ٚ ٔمساض زٞی ٔشغیطٞب ٕ٘بیف زازٜ قسٜ اؾز 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        //Declare variables                     
        int num1; 
        int num2; 
        double num3; 
        double num4; 
        bool boolVal; 
        char myChar; 
        string message; 
 
        //Assign values to variables            
        num1 = 1; 
        num2 = 2; 
        num3 = 3.54; 
        num4 = 4.12; 
        boolVal = true; 
        myChar = 'R'; 
        message = "Hello World!"; 
 
        //Show the values of the variables            
        Console.WriteLine("num1 = {0}", num1); 
        Console.WriteLine("num2 = {0}", num2); 
        Console.WriteLine("num3 = {0}", num3); 
        Console.WriteLine("num4 = {0}", num4); 
        Console.WriteLine("boolVal = {0}", boolVal); 
        Console.WriteLine("myChar = {0}", myChar); 
        Console.WriteLine("message = {0}", message); 
    } 
} 

num1 = 1 
num2 = 2 
num3 = 3.54 
num4 = 4.12 
boolVal = true 
myChar = R 
message = Hello World! 
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 زؼشیف هسغیش

اثشسا ثبیس ٘ٛؿ زازٜ ٞبیی ضا وٝ ایٗ ٔشغیط ٞب لطاض اؾز زض ذٛز .  ٔشغیطٞبیی ثب ٘ٛؿ ٚ ٘بْ ٔشفبٚر سقطیف قسٜ ا٘س8-14زض ذغٛط 

ٕٞیكٝ ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس .شذیطٜ وٙٙس ضا ٔكرم وٙیٓ ٚ ؾذؽ یه ٘بْ ثطای آٟ٘ب زض ٘ؾط ثٍیطیٓ ٚ زض آذط ؾیٕیىِٛٗ ثٍصاضیٓ

.وٝ لجُ اظ ٔمساض زٞی ٚ اؾشفبزٜ اظ ٔشغیط ثبیس آٖ ضا سقطیف وطز  

int num1; 
int num2; 
double num3; 
double num4; 
bool boolVal; 
char myChar; 
string message; 

 :٘حٜٛ سقطیف ٔشغیط ثٝ نٛضر ظیط اؾز 

data_type identifier; 

date_type ٕٞبٖ ٘ٛؿ زازٜ اؾز ٔب٘ٙس int، doubleٚ  . ....Identifier ٘یع ٘بْ ٔشغیط اؾز وٝ ثٝ ٔب أىبٖ اؾشفبزٜ ٚ زؾشطؾی 

:ثطای سقطیف چٙس ٔشغیط اظ یه ٘ٛؿ ٔی سٛاٖ ثٝ نٛضر ظیط فُٕ وطز . ثٝ ٔمساض ٔشغیط ضا ٔی زٞس  

data_type identifier1, identifier2, ... indentifierN; 

 ٔثبَ

int num1, num2, num3, num4, num5; 
string message1, message2, message3; 

سٛخٝ زاقشٝ ثبقیس وٝ ثیٗ ٔشغیط ٞب ثبیس فلأز وبٔب . ٔشغیط اظ ٘ٛؿ ضقشٝ سقطیف قسٜ اؾز3 ٔشغیط اظ ٘ٛؿ نحیح ٚ 5زض ٔثبَ ثبلا 

 .ثبقس ( ,)

 

 ًاهگزاسی هسغیشّا

.٘بْ ٔشغیط ثبیس ثب یه حطف یب ظیطذظ ٚ ثٝ ز٘جبَ آٖ حطف یب فسز قطٚؿ قٛز  

  .2numbers  یب فسز ثطای قطٚؿ ٘بْ ٔشغیط اؾشفبزٜ وطز ٔب٘ٙس & ,% ,#ٕ٘ی سٛاٖ اظ وبضاوشطٞبی ذبل ٔب٘ٙس 
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 . اؾشفبزٜ وطز_ثطای ٘بْ ٞبی چٙس حطفی ٔیشٛاٖ ثٝ خبی فبنّٝ اظ فلأز ظیطذظ یب .٘بْ ٔشغیط ٘جبیس زاضای فبنّٝ ثبقس

 

 

 :٘بٟٔبی ٔدبظ 

num1  myNumber  studentCount  total       first_name    _minimum 
num2  myChar    average       amountDue   last_name     _maximum 
name  counter   sum           isLeapYear  color_of_car  _age 

 :٘بٟٔبی غیط ٔدبظ 

123        #numbers#  #ofstudents  1abc2 
123abc     $money     first name   ty.np   
my number  this&that  last name    1:00 

 

یىی اظ ضٚقٟبی .اٌط ثٝ ٘بٟٔبی ٔدبظ زض ٔثبَ ثبلا سٛخٝ وٙیس ٔشٛخٝ لطاضزازٞبی ثٝ وبض ضفشٝ زض ٘بٍٔصاضی آٟ٘ب ذٛاٞیس قس

زض ایٗ ضٚـ وٝ ثطای ٔشغیطٞبی زٚ وّٕٝ ای ثٝ وبض ٔی ضٚز،اِٚیٗ حطف اِٚیٗ وّٕٝ ثب .٘بٍٔصاضی،٘بٍٔصاضی وٛٞبٖ قشطی اؾز

سٛخٝ وٙیس وٝ اِٚیٗ حطف .   myNumber :حطف وٛچه ٚ اِٚیٗ حطف زٚٔیٗ وّٕٝ ثب حطف ثعضي ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛز ٔب٘ٙس 

اٌط سٛخٝ وٙیس ثقس اظ اِٚیٗ . اؾزnumberOfStudentsٔثبَ زیٍط وّٕٝ .  ثب حطف ثعضي قطٚؿ قسٜ اؾزNumberوّٕٝ 

.وّٕٝ حطف اَٚ ؾبیط وّٕبر ثب حطٚف ثعضي ٕ٘بیف زازٜ قسٜ اؾز  

 

 هحذٍدُ هسغیش

.  لبثُ زؾشطؾی ٞؿشٙسMainزض ٘شیدٝ ایٗ ٔشغیطٞب فمظ زض زاذُ ٔشس . سقطیف قسٜ ا٘سMainٔشغیطٞب ٔثبَ ثبلا زض زاذُ ٔشس 

 ٔی ضؾس Mainٍٞٙبٔیىٝ ثط٘بٔٝ ثٝ دبیبٖ ٔشس . ٔحسٚزٜ یه ٔشغیط ٔكرم ٔی وٙس وٝ ٔشغیط زض ودبی وس لبثُ زؾشطؾی اؾز

ٔحسٚزٜ ٔشغیطٞب ا٘ٛافی زاضز وٝ زض .ٔشغیطٞب اظ ٔحسٚزٜ ذبضج ٚ ثسٖٚ اؾشفبزٜ ٔی قٛ٘س سب ظٔب٘ی وٝ ثط٘بٔٝ زض حبَ اخطاؾز

سكریم ٔحسٚزٜ ٔشغیط ثؿیبض ٟٔٓ اؾز چٖٛ ثٝ ٚؾیّٝ آٖ ٔی فٟٕیس وٝ زض ودبی وس ٔی . زضؾٟبی ثقسی ثب آٟ٘ب آقٙب ٔی قٛیس

ٔثلا وس ظیط زض . ثبیس یبز آٚض قس وٝ زٚ ٔشغیط زض یه ٔحسٚزٜ ٕ٘ی سٛا٘ٙس زاضای ٘بْ  یىؿبٖ ثبقٙس. سٛاٖ اظ ٔشغیط اؾشفبزٜ وطز

 :ثط٘بٔٝ ایدبز ذغب ٔی وٙس 

int num1; 
int num1; 

اظ آ٘دبییىٝ ؾی قبضح ثٝ ثعضٌی ٚ وٛچه ثٛزٖ حطٚف حؿبؼ اؾز ٔی سٛاٖ اظ ایٗ ذبنیز ثطای سقطیف چٙس ٔشغیط ٞٓ ٘بْ ِٚی 

:ثطای سقطیف چٙس ٔشغیط اظ یه ٘ٛؿ اؾشفبزٜ وطز ٔب٘ٙس  (اظ ِحبػ ثعضٌی ٚ وٛچىی)ثب حطٚف ٔشفبٚر  
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int num1; 
int Num1; 
int NUM1; 

 

 همذاسدّی هسغیشّا

زض ظیط ٘حٜٛ ٔمساض زٞی . ایٗ فُٕ ضا ٔمساضزٞی ٔی ٘بٔٙس.ٔی سٛاٖ فٛضا ثقس اظ سقطیف ٔشغیطٞب ٔمبزیطی ضا ثٝ آٟ٘ب اذشهبل زاز

 :ٔشغیط ٞب ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز 

data_type identifier = value; 

 :ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ 

int myNumber = 7; 

 :ٕٞچٙیٗ ٔی سٛاٖ چٙسیٗ ٔشغیط ضا فمظ ثب ٌصاقشٗ وبٔب ثیٗ آٟ٘ب ثٝ ؾبزٌی ٔمساض زٞی وطز 

data_type variable1 = value1, varaible2 = value2, ... variableN, valueN; 

 :ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ 

int num1 = 1, num2 = 2, num3 = 3; 

سقطیف ٔشغیط یقٙی ا٘شربة ٘ٛؿ ٚ ٘بْ ثطای ٔشغیط، ِٚی ٔمساض زٞی یقٙی . سقطیف ٔشغیط ثب  ٔمساض زٞی ٔشغیطٞب ٔشفبٚر اؾز

 .اذشهبل یه ٔمساض ثٝ ٔشغیط

 

 اخسصاف همذاس تِ هسغیش

 :زض ظیط ٘حٜٛ اذشهبل ٔمبزیط ثٝ ٔشغیطٞب ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز

num1 = 1; 
num2 = 2; 
num3 = 3.54; 
num4 = 4.12; 
boolVal = true; 
myChar = 'R'; 
message = "Hello World!"; 

قٕب فمظ ٔی سٛا٘یس اظ  ٔشغیطٞبیی . ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ قٕب ثٝ ٔشغیطی وٝ ٞٙٛظ سقطیف ٘كسٜ ٕ٘ی سٛا٘یس ٔمساض ثسٞیس

 ٚ num1زض ایٗ ٔثبَ . ٔثلا ٔشغیطٞبی ثبلا ٕٞٝ لبثُ اؾشفبزٜ ٞؿشٙس. اؾشفبزٜ وٙیس وٝ ٞٓ سقطیف ٚ ٞٓ ٔمساض زٞی  قسٜ ثبقٙس
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num2اٌط ٘ٛؿ زازٜ ثب ٘ٛؿ ٔشغیط یىی ٘جبقس .  ٞط زٚ سقطیف قسٜ ا٘س ٚ ٔمبزیطی اظ ٘ٛؿ نحیح ثٝ آٟ٘ب اذشهبل زازٜ قسٜ اؾز

 .ثط٘بٔٝ دیغبْ ذغب ٔی زٞس

 

 (Placeholders)جاًگْذاس 

آضٌٛٔبٟ٘ب اعلافبسی ٞؿشٙس وٝ ٔشس ثب . ایٗ ٔشس زٚ آضٌٛٔبٖ لجَٛ ٔی وٙس. سٛخٝ وٙیس (26-32) زض ذغٛط ()WriteLineثٝ ٔشس 

 .اؾشفبزٜ اظ آٟ٘ب وبضی ا٘دبْ ٔی زٞس

آضٌٛٔبٖ اَٚ یه ضقشٝ لبِت ثٙسی قسٜ  اؾز ٚ آضٌٛٔبٖ زْٚ ٔمساضی اؾز وٝ  .آضٌٛٔبٟ٘ب ثٝ ٚؾیّٝ وبٔب اظ ٞٓ خسا ٔی قٛ٘س

.سٛؾظ ضقشٝ لبِت ثٙسی قسٜ  ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ٔی ٌیطز  

اِجشٝ فسز زاذُ . اٌط ثٝ زلز ٍ٘بٜ وٙیس ضقشٝ لبِت ثٙسی قسٜ  زاضای فسز نفطی اؾز وٝ زض زاذُ زٚ آوٛلاز ٔحهٛض قسٜ اؾز

ایٗ افساز ثٛؾیّٝ ٔمساض آضٌٛٔبٖ ثقس خبیٍعیٗ ٔی .  ثٝ ایٗ افساز خبٍٟ٘ساض ٔی ٌٛیٙس.  ثبقسnزٚ آوٛلاز ٔی سٛا٘س اظ نفط سب 

ثقس اظ ضقشٝ لبِت ثٙسی قسٜ زض آٖ لطاض ٔی ( ٔمساض)ثٝ ایٗ ٔقٙبؾز وٝ  اِٚیٗ آضٌٛٔبٖ  {0}ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ خبٍٟ٘ساض . قٛ٘س

 .ٌیطز

 فٕلا ٔی سٛا٘س ٞط سقساز آضٌٛٔبٖ لجَٛ وٙس اِٚیٗ آضٌٛٔبٖ ٕٞبٖ ضقشٝ لبِت ثٙسی قسٜ اؾز وٝ خبٍٟ٘ساض زض WriteLineٔشس 

  : خبٍٟ٘ساض اؾشفبزٜ قسٜ اؾز 4زض ٔثبَ ظیط اظ . آٖ لطاض زاضز ٚ زٚٔئیٗ آضٌٛٔبٖ ٔمساضی اؾز وٝ خبیٍعیٗ خبٍٟ٘ساض ٔی قٛز

Console.WriteLine("The values are {0}, {1}, {2}, and {3}.", value1, value2, value3, 
value4); 

 

 

 

 

ثطای . سقساز خبٍٟ٘ساضٞب ثبیس ثب سقساز آضٌٛٔبٟ٘بی ثقس اظ ضقشٝ لبِت ثٙسی قسٜ ثطاثط ثبقس. خبٍٟ٘ساضٞب اظ نفط قطٚؿ ٔی قٛ٘س

. ٔثبَ اٌط قٕب  چٟبض خبٍٟ٘ساض ٔثُ ثبلا زاقشٝ ثبقیس ثبیس چٟبض ٔمساض ٞٓ ثطای آٟ٘ب ثقس اظ ضقشٝ لبِت ثٙسی قسٜ زض ٘ؾط ثٍیطیس

زض اثشسا فٟٕیسٖ ایٗ ٔفْٟٛ ثطای . اِٚیٗ خب ٍٟ٘ساض ثب زٚٔیٗ آضٌٛٔبٖ ٚ زٚٔیٗ خب ٍٟ٘ساض ثب ؾٛٔیٗ آضٌٛٔبٖ خبیٍعیٗ ٔی قٛز

وؿب٘ی وٝ سبظٜ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ضا قطٚؿ وطزٜ ا٘س ؾرز اؾز أب زض زضؾٟبی آیٙسٜ ٔثبِٟبی ظیبزی زض ایٗ ٔٛضز ٔكبٞسٜ ذٛاٞیس 

 .وطز
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 ٚاضز وطزٖ فضبٞبی ٘بْ

 ضا ٘ٙٛقشیٓ System ،وّٕٝ Console ٚ  لجُ اظ  ()WriteLineقبیس ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وطزٜ ثبقیس وٝ ٔب ظٔبٖ فطاذٛا٘ی ٔشس 

 . ٚ زض اثشسای ثط٘بٔٝ ایٗ وّٕٝ ضا زض لؿٕز سقطیف فضبی ٘بْ ٚاضز وطزی1ٓچٖٛ زض ذظ 

using System; 

دؽ ثٝ خبی ایٙىٝ . ایٗ زؾشٛض ثسیٗ ٔقٙبؾز وٝ ٔب اظ سٕبْ چیعٞبیی وٝ زض زاذُ فضبی ٘بْ ؾیؿشٓ لطاض زاض٘س اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ

 :خّٕٝ ظیط ضا ثٝ عٛض وبُٔ ثٙٛیؿیٓ 

System.Console.WriteLine("Hello World!"); 

 :ٔی سٛا٘یٓ آٖ ضا ؾبزٜ سط وطزٜ ٚ ثٝ نٛضر ظیط ثٙٛیؿیٓ 

Console.WriteLine("Hello World"); 

 .زض ٔٛضز فضبی ٘بْ زض زضؾٟبی آیٙسٜ سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز

 

 

 ثاتر ّا

ثبثز ٞب حشٕب ثبیس ٔمساض زٞی اِٚیٝ قٛ٘س ٚ اٌط . ثبثز ٞب  ا٘ٛافی اظ ٔشغیطٞب ٞؿشٙس وٝ ٔمساض آٟ٘ب زض عَٛ ثط٘بٔٝ سغییط ٕ٘ی وٙس

ثقس اظ ایٗ وٝ ثٝ ثبثز ٞب ٔمساض اِٚیٝ اذشهبل زازٜ قس ٞطٌع زض . ٔمساض زٞی آٟ٘ب فطأٛـ قٛز، زض ثط٘بٔٝ ذغب ثٝ ٚخٛز ٔی آیس

ٔقٕٛلا ٘بْ ثبثز ٞب ضا .  اؾشفبزٜ وطزconstثطای سقطیف ثبثز ٞب ثبیس اظ وّٕٝ وّیسی . ظٔبٖ اخطای ثط٘بٔٝ ٕ٘ی سٛاٖ آٖ ضا سغییط زاز

 :٘حٜٛ سقطیف ثبثز زض ظیط آٔسٜ اؾز . عجك لطاضزاز ثب حطٚف ثعضي ٔی ٘ٛیؿٙس سب سكریم آٟ٘ب زض ثط٘بٔٝ ضاحز ثبقس

const data_type identifier = initial_value; 

 :ٔثبَ 

class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        const int NUMBER = 1; 
 
        NUMBER = 10; //ERROR, Cant modify a constant 
    } 
} 
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٘ىشٝ ی زیٍطی وٝ .زض ایٗ ٔثبَ ٔی ثیٙیس وٝ ٔمساض زازٖ ثٝ یه ثبثز ،وٝ لجلا ٔمساض زٞی قسٜ ثط٘بٔٝ ضا ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی وٙس

.٘جبیس فطأٛـ قٛز ایٗ اؾز وٝ ٘جبیس ٔمساض ثبثز ضا ثب ٔمساض زیٍط ٔشغیطٞبی سقطیف قسٜ زض ثط٘بٔٝ ثطاثط لطاض زاز  

 :ٔثبَ 

int someVariable; 
constint MY_CONST = someVariable 

ٕٔىٗ اؾز ایٗ ؾٛاَ ثطایشبٖ دیف آٔسٜ ثبقس وٝ زِیُ اؾشفبزٜ اظ ثبثز ٞب چیؿز؟ اٌط ٔغٕئٗ ٞؿشیس وٝ ٔمبزیطی زض ثط٘بٔٝ 

ایٗ وبض ٞط چٙس وٛچه .ٚخٛز زاض٘س وٝ ٞطٌع زض عَٛ ثط٘بٔٝ سغییط ٕ٘ی وٙٙس ثٟشط اؾز وٝ آٟ٘ب ضا ثٝ نٛضر ثبثز سقطیف وٙیس

 .ویفیز ثط٘بٔٝ قٕب ضا ثبلا ٔی ثطز

 

 ضوٌی زثذیل

یه ٔشغیط اظ یه ٘ٛؿ زازٜ ٔی .  سجسیُ ضٕٙی ٔشغیطٞب یه ٘ٛؿ سجسیُ اؾز وٝ ثٝ عٛض ذٛزوبض سٛؾظ وبٔذبیّط ا٘دبْ ٔی قٛز

سٛا٘س ثٝ عٛض ضٕٙی ثٝ یه ٘ٛؿ زیٍط سجسیُ قٛز ثٝ قطعی وٝ ٔمساض آٖ اظ ٔمساض زازٜ ای وٝ ٔی ذٛاٞس ثٝ آٖ سجسیُ قٛز وٕشط 

- ٔمبزیط int ضا زض ذٛز شذیطٜ وٙس ٚ ٘ٛؿ زازٜ ای 255 سب 0 ٔی سٛا٘س ٔمبزیط byteثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ٘ٛؿ زازٜ ای . ثبقس

 : سجسیُ وٙیس int ضا ثٝ یه ٘ٛؿ byteدؽ ٔی سٛا٘یس یه ٔشغیط اظ ٘ٛؿ .  ضا قبُٔ ٔی قٛز2147483647 سب 2147483648

byte number1 = 5; 
int number2 = number1; 

 وٝ یه ٔشغیط اظ ٘ٛؿ نحیح اؾز ٔی سٛا٘س ٔمساض number2 اؾز زض ٘شیدٝ ٔشغیط  5 ثطاثط number1زض ٔثبَ ثبلا ٔمساض 

number1دؽ ٔشغیط .  ضا زض ذٛز شذیطٜ وٙس چٖٛ ٘ٛؿ نحیح اظ ٘ٛؿ ثبیز ثعضٌشط اؾزnumber1 وٝ یه ٔشغیط اظ ٘ٛؿ ثبیز 

.أب فىؽ ٔثبَ ثبلا نبزق ٘یؿز.  وٝ یه ٔشغیط اظ ٘ٛؿ نحیح اؾز سجسیُ قٛزnumber2اؾز ٔی سٛا٘س ثٝ عٛض ضٕٙی ثٝ   

int number1 = 5; 

byte number2 = number1; 

 0-255  یقٙی افساز ثیٗ byte زض ٔحسٚزٜ ٔمبزیط number1 ٔشغیط  5اٌط چٝ ٔمساض . زض ایٗ ٔٛضز ٔب ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛیٓ

 ضلٓ 8 ثیز یب 8 قبُٔ byte٘ٛؿ . لطاض زاضز أب ٔشغیط ی اظ ٘ٛؿ ثبیز حبفؾٝ وٕشطی ٘ؿجز ثٝ ٔشغیطی اظ ٘ٛؿ نحیح اقغبَ ٔی وٙس

ثطای ٔثبَ . اؾز1 ٚ 0یه فسز ثبیٙطی فسزی ٔشكىُ اظ . ثیز یب ضلٓ ثبیٙطی اؾز32 قبُٔ  intزٚزٚیی اؾز زض حبِی وٝ ٘ٛؿ 

 ضا زض یه ٔشغیط اظ ٘ٛؿ ثبیز شذیطٜ ٔی وٙیٓ 5ثٙبثطایٗ ٚلشی ٔب فسز .   سطخٕٝ ٔی قٛز101 زض وبٔذیٛسط  ثٝ فسز ثبیٙطی 5فسز 

 :فسزی ثٝ نٛضر ظیط ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛز 

00000101 

:ٚ ٚلشی آٖ ضا زض یه ٔشغیط اظ ٘ٛؿ نحیح شذیطٜ ٔی وٙیٓ ثٝ نٛضر ظیط ٔبیف زازٜ ٔی قٛز   
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00000000000000000000000000000101 

 زضؾز ٔب٘ٙس ایٗ اؾز وٝ ٔب ؾقی وٙیٓ وٝ یه سٛح فٛسجبَ ضا زض یه byte زض یه ٔشغیط intثٙبثطایٗ لطاض زازٖ یه ٔمساض 

 ٔی سٛاٖ اظ سجسیُ نطیح اؾشفبٜ وطز byte زض یه ٔشغیط اظ ٘ٛؿ intثطای لطاض زازٖ یه ٔمساض . ؾٛضاخ وٛچه ٌّف خبی زٞیٓ

٘ىشٝ زیٍطی وٝ ٘جبیس فطأٛـ قٛز ایٗ اؾز وٝ قٕب ٕ٘ی سٛا٘یس افساز ثب ٕٔیع افكبض . وٝ زض زضؾٟبی آیٙسٜ سٛضیح زازٜ ٔی قٛز

. سجسیُ وٙیس چٖٛ ایٗ وبض ثبفث اظ ثیٗ ضفشٗ ثرف افكبضی ایٗ افساز ٔی قٛزintضا ثٝ یه ٘ٛؿ   

double number1 = 5.25; 
 
int number2 = number1; //Error 

ٌطچٝ ٞط یه اظ آٟ٘ب .  سجسیُ وطز چٖٛ ٞط زٚ زاضای عیف ٔكبثٟی اظ افساز ٞؿشٙسushortٔیشٛاٖ یه ٘ٛؿ وبضاوشط ضا ثٝ ٘ٛؿ 

 ثٝ فٙٛاٖ یه فسز سطخٕٝ ٔی ushort ثٝ فٙٛاٖ یه وبضاوشط ٚ ٘ٛؿ char٘ٛؿ . وبٔلا ٔشفبٚر سٛؾظ وبٔذبیّط سطخٕٝ ٔی قٛ٘س

 .قٛز

char charVar = 'c'; 
ushort shortVar = charVar; 
 
Console.WriteLine(charVar); 
Console.WriteLine(shortVar); 

c 

99 

:سجسیلاسی وٝ وبٔذبیّط ثٝ نٛضر ضٕٙی ٔی سٛا٘س ا٘دبْ زٞس زض خسَٚ ظیط آٔسٜ اؾز   

Source Type Can Safely Be Converted To 

byte short, ushort, int, uint, long, ulong, float, double, decimal 

sbyte short, int, long, float, double, decimal 

short int, long, float, double, decimal 

ushort int, uint, long, ulong, float, double, decimal 

int long, float, double, decimal 

uint long, ulong, float, double, decimal 

long float, double, decimal 

ulong float, double, decimal 

float double 

char ushort, int, uint, long, ulong, float, double, decimal 

 int،  uint اظ ٘ٛؿ 7ثطای ٔثبَ ٔب چغٛض ثسا٘یٓ وٝ ٔثلا فسز . ٘ىشٝ ای زیٍط وٝ ٔقٕٛلا اثٟبْ ثط اٍ٘یع اؾز سقیٗ ٘ٛؿ زازٜ اؾز

،long یب ulong ٓاؾز؟ ثطای ایٗ وبض ثبیس وبضاوشطٞبیی ضا ثٝ ا٘شٟبی افساز اضبفٝ وٙی .  

uint number1 = 7U; 
long number2 = 7L; 
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ulong number3 = 7UL; 

ٕٞچٙیٗ زض . زض ٘ؾط ٔی ٌیطز (int)زض حبِز دیكفطو ٚ ثسٖٚ لطاض زازٖ وبضاوشط زض ا٘شٟبی فسز وبٔذبیّط فسز ضا اظ ٘ٛؿ نحیح 

 . زض ٘ؾط ٔی ٌیطزdoubleضا افساز  (decimal)حبِز دیكفطو وبٔذبیّط افساز زؾیٕبَ 

 . اؾشفبزٜ وٙیسM ٚ ثطای ٘كبٖ زازٖ افساز زؾیٕبَ اظ وبضاوشط F اظ وبضاوشط floatقٕب ٔی سٛا٘یس ثطای ٘كبٖ زازٖ افساز افكبضی 

double number1 = 1.23; 
float number2 = 1.23F; 
decimal number3 = 1.23M 

 

 

 زثذیل صشیح

سجسیُ نطیح ٘ٛفی سجسیُ اؾز وٝ ثط٘بٔٝ ضا ٔدجٛض ٔی وٙس وٝ یه ٘ٛؿ زازٜ ضا ثٝ ٘ٛفی زیٍط سجسیُ وٙس اٌط ایٗ ٘ٛؿ سجسیُ اظ 

زض ٍٞٙبْ اؾشفبزٜ اظ ایٗ سجسیُ ثبیس زلز وطز چٖٛ زض ایٗ ٘ٛؿ سجسیُ ٕٔىٗ اؾز ٔمبزیط انلاح .عطیك سجسیُ ضٕٙی ا٘دبْ ٘كٛز

 فمظ ٘بْ زیٍط سجسیُ نطیح اؾز ٚ زؾشٛض آٖ ثٝ Cast.  ا٘دبْ زٞیCastٓٔب ٔیشٛا٘یٓ ایٗ فّٕیبر ضا ثب اؾشفبزٜ اظ .یب حصف قٛ٘س

 :نٛضر ظیط اؾز 

datatypeA variableA = value; 
datatypeB variableB = (datatypeB)variableA; 

 ایٗ سجسیُ Cast سجسیُ وٙیٓ أب اوٖٙٛ ثب اؾشفبزٜ اظ فُٕ byte ضا ٘شٛا٘ؿشیٓ ثٝ ٘ٛؿ intٕٞب٘غٛض وٝ لجلا ٔكبٞسٜ وطزیس ٘ٛؿ 

 :ا٘دبْ ذٛاٞس قس 

int number1 = 5; 
 
byte number2 = (byte)number1; 

ٕٞب٘غٛض وٝ دیكشط اقبضٜ قس ٕٔىٗ اؾز زض ٍٞٙبْ سجسیلار ٔمبزیط . حبَ اٌط ثط٘بٔٝ ضا اخطا وٙیس ثب ذغب ٔٛاخٝ ٘رٛاٞیس قس

 سجسیُ ٔی وٙیٓ ٔمساض افساز int ضا ثٝ یه ٘ٛؿ doubleثطای ٔثبَ ٚلشی وٝ یه فسز ثب ٕٔیع افكبض  ٔثلا اظ ٘ٛؿ .انّی سغییط وٙٙس

 :ثقس اظ ٕٔیع اظ ثیٗ ٔی ضٚ٘س 

double number1 = 5.25; 
 
int number2 = (int)number1; 
 
Console.WriteLine(number2) 

5 
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اٌط قٕب ثرٛاٞیس یه .حبِز زیٍط ضا سهٛض وٙیس.  ٕ٘ی سٛا٘س ٔمساض افكبض ثٍیطزint اؾز چٖٛ ٘ٛؿ زازٜ ای 5ذطٚخی وس ثبلا فسز 

ٔشغیط ضا وٝ زاضای ٔمساضی ثیكشط اظ ٔحسٚزٜ ٔشغیط ٔمهس ٞؿز سجسیُ وٙیس چٝ اسفبلی ٔی افشس؟ ٔب٘ٙس سجسیُ ظیط وٝ ٔی 

 ضا دٛقف ٔی 0-255 اؾز ضا ثٝ ٘ٛؿ ثبیز سجسیُ وٙیٓ وٝ ٔحسٚز افساز ثیٗ 300 ضا وٝ زاضای ٔمساض number1ذٛاٞیٓ ٔشغیط  

 .زٞس

 

int number1 = 300; 
 
byte number2 = (byte)number1; 
 
Console.WriteLine("Value of number2 is {0}.", number2); 
Value of number2 is 44. 

 ضا زض ذٛز شذیطٜ 300 ثبقس ٚ ٕ٘ی سٛا٘س ٔمساض 255 سب 0 فمظ ٔی سٛا٘س قبُٔ افساز Byte.  اؾز44ذطٚخی وس ثبلا فسز 

ایٗ وبض ثٝ سقساز ثیشٟب ثؿشٍی .  ضا زض ذطٚخی ٔی ٌیطی44ٓ ٔب فسز 300حبَ ٔی ذٛاٞیٓ ثجیٙیٓ وٝ چطا ثٝ خبی فسز .وٙس

 فسز سٛخٝ وٙیس ٔشٛخٝ ٔی 2حبَ اٌط ثٝ ٔمساض ثبیٙطی .  ثیز اؾز32 زاضای int ثیز اؾز زضحبِی وٝ 8  زاضای byteیه .زاضز

 . اؾز44قٛیس وٝ چطا ذطٚخی فسز 

300 = 00000000000000000000000100101100  
255 =                         11111111  
 44 =                         00101100 

 ثٙبثطایٗ (11111111) ثیز ثبقس 8 اؾز ٔی سٛا٘س فمظ قبُٔ 255 وٝ فسز byteذطٚخی ثبلا ٘كبٖ ٔی زٞس وٝ ثیكشطیٗ ٔمساض 

لطاض ٘سازٖ یه .  اؾز10 زض ٔجٙبی 44 یب فسز (00101100) ا٘شمبَ ٔی یبثس وٝ قبُٔ byte ثٝ ٔشغیط int ثیز اَٚ ٔمساض 8فمظ 

یه ٔٛضز آٖ ؾطضیع ضیبضی ٘بْ زاضز وٝ زض ٔثبَ . ٔی قٛز (overflow)ٔمساض ٔٙبؾت زض زاذُ یه ٔشغیط ثبفث ایدبز یه ؾطضیع 

 :ظیط ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس 

byte sum = (byte)(150 + 150); 

ثطای ایٙىٝ ثط٘بٔٝ ٍٞٙبْ ٚلٛؿ ؾطضیع . ٌطچٝ زض ایٗ سجسیُ ٔب زازٜ ٞبیی ضا اظ زؾز ٔی زٞیٕبٔب وبٔذبیّط وس ٔبض ضا لجَٛ ٔی وٙس

 . اؾشفبزٜ وطزcheckedدیغبْ ذغب ثسٞس ٔی سٛاٖ اظ وّٕٝ وّیسی 

int number1 = 300; 
 
byte number2 = checked((byte)number1); 
 
Console.WriteLine("Value of number2 is {0}.", number2) 

Unhandled Exception: System.OverflowException: Arithmetic operation resulted in an 
overflow ... 

زض ٘شیدٝ قٕب ٔی سٛا٘یس اظ اخطای .  وٝ ثٝ ظثبٖ ؾبزٜ ٘كبٖ زٞٙس ٚلٛؿ ذغبؾزSystem.OverflowExceptionثط٘بٔٝ دیغبْ  

 .ثط٘بٔٝ خٌّٛیطی وٙیس
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 Convertزثذیل تا اػسفادُ اص ولاع 

.NET Framework ٜزاضای یه ولاؼ اؾشبسیه اؾز وٝ ٔی سٛاٖ اظ آٖ ثطای سجسیُ ٔمبزیط اظ ٘ٛفی ثٝ ٘ٛؿ زیٍط اؾشفبز 

.ایٗ ولاؼ ثٝ ٘ٛثٝ ذٛز زاضای ٔشسٞبیی ثطای سجسیُ ا٘ٛاؿ زازٜ ثٝ یىسیٍط ٔی ثبقس.وطز  

 :زض خسَٚ ظیط ٔشسٞب شوط قسٜ ا٘س 

 ٘شیدٝ زؾشٛض

Convert.ToBoolean(val) val ٝث boolسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToByte(val) val ٝث byteسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToChar(val) val ٝث charسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToDecimal(val) val ٝث decimalسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToDouble(val) val ٝث doubleسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToInt16(val) val ٝث shortسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToInt32(val) val ٝث intسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToInt64(val) val ٝث longسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToSByte(val) val ٝث ushortسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToSingle(val) val ٝث floatسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToString(val) val ٝث stringسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToUInt16(val) val ٝث ushortسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToUInt32(val) val ٝث uintسجسیُ ٔی قٛز  

Convert.ToUInt64(val) val ٝث ulongسجسیُ ٔی قٛز  

 : ٚ ٔشسٞبی آٖ ٕ٘بیف زازٜ قسٜ اؾز  Convertزض ثط٘بٔٝ ظیط یه ٕ٘ٛ٘ٝ اظ سجسَ ٔشغیط ٞب ثب اؾشفبزٜ اظ ولاؼ 

double x = 9.99; 
int convertedValue = Convert.ToInt32(x); 
 
Console.WriteLine("Original value is: " + x); 
Console.WriteLine("Converted value is: " + convertedValue); 
 

Original value is: 9.99 
Converted value is: 10 
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. ٞط ٘ٛؿ زازٜ ای ٔی سٛا٘س ثبقس،  أب ثبیس ٔغٕئٗ قس وٝ ثٝ ٘ٛؿ زازٜ ای ٔٛضز ٘ؾط سجسیُ قٛزvalٔمساض   

 

 

 ػثاساذ ٍ ػولگشّا

 

 :اثشسا ثب زٚ وّٕٝ آقٙب قٛیس 

.ٕ٘بزٞبیی ٞؿشٙس وٝ افٕبَ ذبل ا٘دبْ ٔی زٞٙس: فٍّٕط   

.ٔمبزیطی وٝ فٍّٕطٞب ثط ضٚی آٟ٘ب فّٕی ا٘دبْ ٔی زٞٙس: فّٕٛ٘س   

 .فٍّٕط ثٝ حؿبة ٔی آیٙس+  فّٕٛ٘س ٚ فلأز X ٚ Y  یه فجبضر اؾز وٝ زض آٖ X+Y:ٔثلا  

ؾی قبضح زاضای فٍّٕطٞبی . ظثبٟ٘بی ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی خسیس زاضای فٍّٕطٞبیی ٞؿشٙس وٝ اظ اخعاء ٔقَٕٛ ظثبٖ ثٝ حؿبة ٔی آیٙس

اظ فٍّٕطٞبی ؾبزٜ ضیبضی ٔی سٛاٖ ثٝ . ٔرشّفی اظ خّٕٝ فٍّٕطٞبی ضیبضی ،سرهیهی ، ٔمبیؿٝ ای ، ٔٙغمی ٚ ثیشی ٔی ثبقس

 .فٍّٕط خٕـ ٚ سفطیك اقبضٜ وطز

 :ؾٝ ٘ٛؿ فٍّٕط زض ؾی قبضح ٚخٛز زاضز 

     ثٝ یه فّٕٛ٘س ٘یبظ زاضز–(Unary)یٍب٘ی     

      ثٝ زٚ فّٕٛ٘س ٘یبظ زاضز–(    Binary)زٚزٚیی

    ثٝ ؾٝ فّٕٛ٘س ٘یبظ زاضز–(Ternary)ؾٝ سبیی 

 

:ا٘ٛاؿ ٔرشّف فٍّٕط وٝ زض ایٗ ثرف ٔٛضز ثحث لطاض ٔی ٌیط٘س فجبضسٙس اظ   

 فٍّٕطٞبی ضیبضی

 فٍّٕطٞبی سرهیهی

 فٍّٕطٞبی ٔمبیؿٝ ای
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 فٍّٕطٞبی ٔٙغمی

 فٍّٕطٞبی ثیشی

 

 

 ػولگشّای سیاضی

خسَٚ ظیط فٍّٕطٞبی ضیبضی ؾی قبضح ضا ٘كبٖ ٔی . ؾی قبضح اظ فٍّٕطٞبی ضیبضی ثطای ا٘دبْ ٔحبؾجبر اؾشفبزٜ ٔی وٙس

 :زٞس 

فٍّٕط  زؾشٝ  ٔثبَ   ٘شیدٝ

+ Binary var1 = var2 + var3; Var1 ثطاثط اؾز ثب حبنُ خٕـ  var2 ٚ var3 

- Binary var1 = var2 – var3; Var1 ثطاثط اؾز ثب حبنُ سفطیك  var2 ٚ var3 

* Binary var1 = var2 * var3; Var1 ثطاثط اؾز ثب حبنّضطة  var2  زض var3 

/ Binary var1 = var2 / var3; Var1 ٓثطاثط اؾز ثب حبنُ سمؿی  var2 ثط var3 

% Binary var1 = var2 % var3; Var1 ٓثطاثط اؾز ثب ثبلیٕب٘سٜ سمؿی  var2 ٚ var3 

+ Unary var1 = +var2; Var1 ثطاثط اؾز ثب ٔمساض  var2 

- Unary var1 = -var2 Var1 ثطاثط اؾز ثب ٔمساض  var2  1ضطثسض -

ٕٞچٙیٗ .أب اؾشفبزٜ اظ فٍّٕطٞبی ضیبضی ثطای ٘ٛؿ ضقشٝ ای ٘شیدٝ ٔشفبٚسی زاضز.ٔثبَ ثبلا زض اظ ٘ٛؿ فسزی اؾشفبزٜ قسٜ اؾز

ثطای ضقشٝ ٞب اؾشفبزٜ وٙیٓ زٚ ضقشٝ ضا ثب ٞٓ + اٌط اظ فٍّٕط . زض خٕـ زٚ وبضاوشط وبٔذبیّط ٔقبزَ فسزی آٟ٘ب  ضا ٘كبٖ ٔی زٞس

 ضا اظ 1ایٗ فٍّٕطٞب ٔمساض .زیٍط فٍّٕطٞبی ؾی قبضح فٍّٕطٞبی وبٞف ٚ افعایف ٞؿشٙس. سطویت وطزٜ ٚ ثٝ ٞٓ ٔی چؿجب٘س

:اظ ایٗ ٔشغیط ٞب اغّت زض حّمٝ ٞب اؾشفبزٜ ٔی قٛز . ٔشغیط ٞب وٓ یب ثٝ آٟ٘ب  اضبفٝ ٔی وٙٙس  

 ٘شیدٝ ٔثبَ زؾشٝ فٍّٕط

++ Unary var1 = ++var2; 

 1 ثقلاٜٚ var2 ثطاثط اؾز ثب var1ٔمساض 

 یه ٚاحس اضبفٝ ٔی قٛز var2ٔشغیط 

-- Unary var1 = --var2; 

 1 ٟٔٙبی var2 ثطاثط اؾز ثب var1ٔمساض 

 .یه ٚاحس وٓ ٔی قٛز var2ٔشغیط 
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 ٘شیدٝ ٔثبَ زؾشٝ فٍّٕط

++ Unary var1 = var2++; 

 var2 ثطاثط اؾز ثب var1ٔمساض 

  یه ٚاحس اضبفٝ ٔی قٛزvar2ثٝ ٔشغیط 

-- Unary var1 = var2--; 

 var2 ثطاثط اؾز ثب var1ٔمساض 

  یه ٚاحس وٓ ٔی قٛزvar2اظ ٔشغیط 

 ثیبیس var2اٌط فٍّٕط لجُ اظ ٔشغیط .ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ زاقشٝ ثبقیس وٝ ٔحُ لطاض ٌیطی فٍّٕط زض ٘شیدٝ ٔحبؾجبر سبثیط زاضز

 ثطاثط var1 لطاض ثٍیط٘س اثشسا var2چٙب٘چٝ فٍّٕطٞب ثقس اظ ٔشغیط . سغییط ٕ٘ی وٙسvar2 اسفبق ٔی افشس ٚ var1افعایف یب وبٞف 

var2 ٔی قٛز ٚ ؾذؽ ٔشغیط var2ثٝ ٔثبَ ٞبی ظیط سٛخٝ وٙیس .  افعایف یب وبٞف ٔی یبثس:  

using System; 
 
namespace ConsoleApplication5 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int x = 0; 
            int y = 1; 
 
            x = ++y; 
 
            Console.WriteLine("x= {0}",x); 
            Console.WriteLine("y= {0}", y); 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
} 

x=2 
y=2 

 

using System; 
 
using System; 
 
namespace ConsoleApplication5 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int x = 0; 
            int y = 1; 
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            x = --y; 
 
            Console.WriteLine("x= {0}",x); 
            Console.WriteLine("y= {0}", y); 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
} 

x=0 
y=0 

 y ثبفث ٔی قٛز وٝ اثشسا یه ٚاحس اظ yلجُ اظ فّٕٛ٘س ++ ٚ -- ٕٞب٘غٛض وٝ زض زٚ ٔثبَ ثبلا ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس،زضج فٍّٕطٞبی 

 :حبَ ثٝ زٚ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس .  لطاض ثٍیطزx اضبفٝ قٛز ٚ ؾذؽ ٘شیدٝ زض فّٕٛ٘س yوٓ ٚ یب یه ٚاحس ثٝ 

using System; 
 
namespace ConsoleApplication5 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int x = 0; 
            int y = 1; 
 
            x = y--; 
 
            Console.WriteLine("x= {0}",x); 
            Console.WriteLine("y= {0}", y); 
            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
} 

x=1 
y=0 

 

using System; 
 
namespace ConsoleApplication5 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int x = 0; 
            int y = 1; 
 
            x = y++; 
 
            Console.WriteLine("x= {0}",x); 
            Console.WriteLine("y= {0}", y); 
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            Console.ReadLine(); 
        } 
    } 
} 

x=1 
y=2 

 زض زاذُ y ثبفث ٔی قٛز وٝ اثشسا ٔمساض yثقس اظ فّٕٛ٘س ++ ٚ -- ٕٞب٘غٛض وٝ زض زٚ ٔثبَ ثبلا ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس،زضج فٍّٕطٞبی 

 .  وٓ ٚ یب یه ٚاحس ثٝ اٖ اضبفٝ قٛزy لطاض ثٍیطز ٚ ؾذؽ یه ٚاحس اظ xٔشغیط 

 :حبَ ٔی سٛا٘یٓ ثب ایدبز یه ثط٘بٔٝ ٘حٜٛ فّٕىطز فٍّٕطٞبی ضیبضی زض ؾی قبضح ضا یبز ثٍیطیٓ 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        //Variable declarations                                                          
        int num1, num2; 
        string msg1, msg2; 
 
        //Assign test values                                                             
        num1 = 5; 
        num2 = 3; 
 
        //Demonstrate use of mathematical operators                                      
        Console.WriteLine("The sum of {0} and {1} is {2}.", num1, num2, (num1 + 
num2)); 
        Console.WriteLine("The difference of {0} and {1} is {2}.", num1, num2, 
                             (num1 - num2)); 
        Console.WriteLine("The product of {0} and {1} is {2}.", num1, num2, 
                             (num1 * num2)); 
        Console.WriteLine("The quotient of {0} and {1} is {2:F2}.", num1, num2, 
                           ((double)num1 / num2)); 
        Console.WriteLine("The remainder of {0} divided by {1} is {2}", num1, num2, 
                           (num1 % num2)); 
 
        //Demonstrate concatenation on strings using the + operator                      
        msg1 = "Hello "; 
        msg2 = "World!"; 
        Console.WriteLine(msg1 + msg2); 
    } 
} 

The sum of 5 and 3 is 8. 

The difference of 5 and 3 is 2. 

The product of 5 and 3 is 15. 

The quotient of 5 and 3 is 1.67. 

The remainder of 5 divided by 3 is 2 

Hello World! 
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 ثطای ٘كبٖ زازٖ ٘شبیح زض ؾغطٞبی ٔشفٛر ()Writelineزض ایٗ ثط٘بٔٝ اظ ٔشس . ثط٘بٔٝ ثبلا ٘شیدٝ ٞط فجبضر ضا ٘كبٖ ٔی زٞس

ٚلشی وٝ زٚ فسز .زض ایٗ ٔثبَ ثب یه ٘ىشٝ فدیت ٔٛاخٝ ٔی قٛیٓ ٚ آٖ حبنُ سمؿیٓ زٚ فسز نحیح اؾز. اؾشفبزٜ قسٜ اؾز

أب ٕٞب٘غٛض وٝ ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس اٌط فمظ .نحیح ضا ثط ٞٓ سمؿیٓ وٙیٓ حبنُ ثبیس یه فسز نحیح ٚ فبلس ثرف وؿطی ثبقس

.حبنُ ثٝ نٛضر افكبض ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز (زض ٔثبَ ٔی ثیٙیس) سجسیُ وٙیٓ doubleیىی اظ افساز ضا ثٝ ٘ٛؿ افكبضی   

 ثٝ ٔقٙبی سقییٗ وطزٖ ٔی ثبقس ٚ زض F.  اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ{F2:2}ثطای ایٙىٝ اضلبْ وؿطی ثقس اظ فسز حبنُ زٚ ضلٓ ثبقٙس اظ 

ؾی . چٖٛ ذغٛط وس عٛلا٘ی ٞؿشٙس آٟ٘ب  ضا زض  زٚ ذظ ٔی ٘ٛیؿیٓ. ایٗ خب ثسیٗ ٔقٙبؾز وٝ فسز ضا سب زٚ ضلٓ افكبض ٕ٘بیف ثسٜ

.قبضح ذظ خسیس ٚ فبنّٝ ٚ فضبی ذبِی ضا ٘بزیسٜ ٔی ٌیطز  

ثطای چؿجب٘سٖ زٚ + ٘شیدٝ اؾشفبزٜ اظ فٍّٕط . ثٝ ٞٓ ٔشهُ قسٜ ا٘س+  ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ زٚ ضقشٝ ثٝ ٚؾیّٝ فٍّٕط 29زض ذظ 

ثٝ فبنّٝ ٞبی ذبِی ثقس اظ اِٚیٗ وّٕٝ سٛخٝ وٙیس اٌط آٟ٘ب  .  ذٛاٞس ثٛز”!Hello World“  ضقشٝ ”!Hello “ ٚ “World“وّٕٝ 

 .ضا حصف وٙیس اظ  ذطٚخی ثط٘بٔٝ ٘یع حصف ٔی قٛ٘س

 

 

 (جایگضیٌی )ػولگشّای زخصیصی 

ایٗ فٍّٕطٞب ٔمساض ٔشغیط ؾٕز ضاؾز ذٛز ضا زض ٔشغیط ؾٕز .٘ٛؿ زیٍط اظ فٍّٕطٞبی ؾی قبضح فٍّٕطٞبی خبیٍعیٙی ٘بْ زاض٘س

 :خسَٚ ظیط ا٘ٛاؿ فٍّٕطٞبی سرهیهی زض ؾی قبضح ضا ٘كبٖ ٔی زٞس. چخ لطاض ٔی زٞٙس

 ٘شیدٝ ٔثبَ فٍّٕط

= var1 = var2;  ٔمساضvar1 ثب اؾز ثب ٔمساض var2 

+= var1 += var2;  ٔمساضvar1 ثب اؾز ثب حبنُ خٕـ var1ٚ var2 

-= var1 -= var2;  ٔمساضvar1 ثب اؾز ثب حبنُ سفطیك var1ٚ var2 

*= var1 *= var2;  ٔمساضvar1 ثب اؾز ثب حبنُ ضطة var1زض var2 

/= var1 /= var2;  ٔمساضvar1 ٓثب اؾز ثب حبنُ سمؿی var1ثط var2 

%= var1 %= var2;  ٔمساضvar1 ٓثب اؾز ثب ثبلیٕب٘سٜ سمؿی var1ثط var2 

اؾشفبزٜ اظ ایٗ ٘ٛؿ فٍّٕطٞب زض ٚالـ یه ٘ٛؿ ذلانٝ ٘ٛیؿی زض وس .ثطای اسهبَ زٚ ضقشٝ ٘یع ٔی سٛاٖ اؾشفبزٜ وطز=+ اظ فٍّٕط 

ایٗ حبِز وس٘ٛیؿی ظٔب٘ی وبضایی ذٛز .  ٔی ثبقسvar1 = var1 + var2  ثٝ نٛضر var1 += var2ٔثلا قىُ انّی وس . اؾز

ثط٘بٔٝ ظیط چٍٍٛ٘ی اؾشفبزٜ اظ فٍّٕطٞبی سرهیهی ٚ سبثیط آٟ٘ب ضا ثط ٔشغیط ٞب .  ضا ٘كبٖ ٔی زٞس وٝ ٘بْ ٔشغیطٞب عٛلا٘ی ثبقس

 .٘كبٖ ٔی زٞس
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using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int number; 
 
        Console.WriteLine("Assigning 10 to number..."); 
        number = 10; 
        Console.WriteLine("Number = {0}", number); 
 
        Console.WriteLine("Adding 10 to number..."); 
        number += 10; 
        Console.WriteLine("Number = {0}", number); 
 
        Console.WriteLine("Subtracting 10 from number..."); 
        number -= 10; 
        Console.WriteLine("Number = {0}", number); 
    } 
} 

Assigning 10 to number... 
Number = 10 
Adding 10 to number... 
Number = 20 
Subtracting 10 from number... 
Number = 10 

 

ثٝ آٖ اذشهبل زازٜ قسٜ =  ثب اؾشفبزٜ اظ فٍّٕط 10اثشسا یه ٔشغیط ٚ ٔمساض .  فٍّٕط سرهیهی اؾشفبزٜ قسٜ اؾز3زض ثط٘بٔٝ اظ 

 . اظ آٖ وٓ قسٜ اؾز10فسز =- ٚ زض آذط ثٝ ٚؾیّٝ فٍّٕط . اضبفٝ قسٜ اؾز10ٔمساض =+ ؾذؽ ثٝ آٖ ثب اؾشفبزٜ اظ فٍّٕط .اؾز

 ػولگشّای همایؼِ ای

.اؾز (ٔٙغمی)٘شیدٝ ایٗ ٔمبزیط یه ٔمساض ثِٛی.اظ فٍّٕطٞبی ٔمبیؿٝ ای ثطای ٔمبیؿٝ ٔمبزیط اؾشفبزٜ ٔی قٛز ایٗ فٍّٕطٞب اٌط  

ایٗ فٍّٕطٞب .  ضا ٘كبٖ ٔی زٞٙسfalse ٚ اٌط ٘شیدٝ ٔمبیؿٝ قشجبٜ ثبقس ٔمساض true٘شیدٝ ٔمبیؿٝ زٚ ٔمساض زضؾز ثبقس ٔمساض 

خسَٚ ظیط . ثٝ عٛض ٔقَٕٛ زض زؾشٛضار قطعی ثٝ وبض ٔی ضٚ٘س ثٝ ایٗ سطسیت وٝ ثبفث ازأٝ یب سٛلف زؾشٛض قطعی ٔی قٛ٘س

:فٍّٕط ٞبی ٔمبیؿٝ ای زض ؾی قبضح ضا ٘كبٖ ٔی زٞس  

 ٘شیدٝ ٔثبَ زؾشٝ فٍّٕط

== Binary var1 = var2 == var3 
var1 زض نٛضسی true اؾز وٝ ٔمساض var2 ثب ٔمساض var3 ثطاثط ثبقس زض غیط 

 اؾز falseایٙهٛضر 

!= Binary var1 = var2 != var3 
var1 زض نٛضسی true اؾز وٝ ٔمساض var2 ثب ٔمساض var3 ثطاثط ٘جبقس زض غیط 

 اؾز falseایٙهٛضر 
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 ٘شیدٝ ٔثبَ زؾشٝ فٍّٕط

< Binary var1 = var2 < var3 
var1 زض نٛضسی true اؾز وٝ ٔمساض var2 وٛچىشط اظ var3 ٔمساض ثبقس زض غیط 

 اؾز falseایٙهٛضر 

> Binary var1 = var2 > var3 
var1 زض نٛضسی true اؾز وٝ ٔمساض var2ثعضٌشط اظٔمساضvar3 ثبقس زض غیط 

 اؾز falseایٙهٛضر 

<= Binary var1 = var2 <= var3 
var1 زض نٛضسی true اؾز وٝ ٔمساض var2 وٛچىشط یب ٔؿبٚی ٔمساض var3 ثبقس 

 اؾز falseزض غیط ایٙهٛضر 

>= Binary var1 = var2 >= var3 
var1 زض نٛضسی true اؾز وٝ ٔمساض var2  ثعضٌشط یب ٔؿبٚی var3 ٔمساض ثبقس 

 اؾز falseزض غیط ایٙهٛضر 

:ثط٘بٔٝ ظیط ٘حٜٛ فّٕىطز ای فٍّٕطٞب ضا ٘كبٖ ٔی زٞس   

using System; 
 
namespace ComparisonOperators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main() 
        { 
            int num1 = 10; 
            int num2 = 5; 
 
            Console.WriteLine("{0} == {1} : {2}", num1, num2, num1 == num2); 
            Console.WriteLine("{0} != {1} : {2}", num1, num2, num1 != num2); 
            Console.WriteLine("{0} <  {1} : {2}", num1, num2, num1 < num2); 
            Console.WriteLine("{0} >  {1} : {2}", num1, num2, num1 > num2); 
            Console.WriteLine("{0} <= {1} : {2}", num1, num2, num1 <= num2); 
            Console.WriteLine("{0} >= {1} : {2}", num1, num2, num1 >= num2); 
        } 
    } 
} 

10 == 5 : False 
10 != 5 : True 
10 <  5 : False 
10 >  5 : True 
10 <= 5 : False 
10 >= 5 : True 

ؾذؽ ثب .زض ٔثبَ ثبلا اثشسا زٚ ٔشغیط ضا وٝ ٔی ذٛاٞیٓ ثب ٞٓ ٔمبیؿٝ وٙیٓ ضا ایدبز وطزٜ ٚ ثٝ آٟ٘ب ٔمبزیطی اذشهبل ٔی زٞیٓ

ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ ٍٞٙبْ ٔمبیؿٝ . اؾشفبزٜ اظ یه فٍّٕط ٔمبیؿٝ ای آٟ٘ب ضا ثب ٞٓ ٔمبیؿٝ وطزٜ ٚ ٘شیدٝ ضا چبح ٔی وٙیٓ

.ثبیس اؾشفبزٜ قٛز= ثٝ خبی فٍّٕط == زٚ ٔشغیط اظ فٍّٕط   
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  فٍّٕط ٔمبیؿٝ ای ==فٍّٕط  .  اذشهبل ٔی زٞسx ضا زض ثٝ y ٔمساض x = yفٍّٕط سرهیهی اؾز ٚ زض فجبضسی ٔب٘ٙس = فٍّٕط 

  .y ثطاثط اؾز ثب x ٚ ایٙغٛض ذٛا٘سٜ ٔی قٛز x==yاؾز وٝ زٚ ٔمساض ضا ثب ٞٓ ٔمبیؿٝ ٔی وٙس ٔب٘ٙس 

 

 

 

 

 

 ػولگشّای هٌطمی

اظ ایٗ فٍّٕطٞب اغّت ثطای . فٍّٕطٞبی ٔٙغمی ثط ضٚی فجبضار ٔٙغمی فُٕ ٔی وٙٙس ٚ ٘شیدٝ آٟ٘ب ٘یع یه ٔمساض ثِٛی اؾز

فطو وٙیس وٝ .  ثبقٙسtrue یب falseٕٞب٘غٛض وٝ لجلا یبز ٌطفشیس ٔمبزیط ثِٛی ٔی سٛا٘ٙس . قطعٟبی دیچیسٜ اؾشفبزٜ ٔی قٛز

var2 ٚ var3زٚ ٔمساض ثِٛی ٞؿشٙس . 

 ٔثبَ زؾشٝ ٘بْ فٍّٕط

 ;AND Binary var1 = var2 && var3 ٔٙغمی &&

 ;OR Binary var1 = var2 || var3 ٔٙغمی ||

 ;NOT Unary var1 = !var1 ٔٙغمی !

 

 (&&  )ANDػولگش هٌطمی 

زض غیط ایٙهٛضر اٌط یىی اظ ٔمبزیط .  ضا ثط ٔی ٌطزا٘سtrue ٔمساض AND ثبقٙس فٍّٕط  AND، trueاٌط ٔمبزیط زٚ عطف فٍّٕط 

 : ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز ANDزض ظیط خسَٚ زضؾشی فٍّٕط .  ضا ثط ٔی ٌطزا٘سfalseثبقٙس ٔمساض  falseیب ٞط زٚی آٟ٘ب 

X Y X && Y 

true true true 

true false false 

false true false 

false false false 
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 ضا ٘كبٖ ٔی زٞس وٝ ٞط زٚ true یبز آٚضی ٔی وٙٓ وٝ ایٗ فٍّٕط فمظ زض نٛضسی ٔمساض ANDثطای زضن ثٟشط سبثیط فٍّٕط 

 ٔب٘ٙس ANDاؾشفبزٜ اظ فٍّٕط .  ذٛاٞس قسfalseزض غیط ایٙهٛضر ٘شیدٝ سٕبْ سطویجٟبی ثقسی . ثبقسtrueفّٕٛ٘س ٔمساضقبٖ 

 ٚ 18ثعضٌشط اظ  (age)اؾز اٌط ؾٗ  (true)ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ٘شیدٝ فجبضر ظیط  زضؾز . اؾشفبزٜ اظ فٍّٕطٞبی ٔمبیؿٝ ای اؾز

salary ثبقس1000 وٛچىشط اظ . 

result = (age > 18) && (salary < 1000); 

 ثسیٗ ٔقٙی  x <= 100 => 10ٔثلا فجبضر .  ظٔب٘ی وبضأس اؾز وٝ ٔب ثب ٔحسٚزٜ ذبنی اظ افساز ؾطٚ وبض زاضیANDٓفٍّٕط 

حبَ ثطای ا٘شربة افساز ذبضج اظ ایٗ ٔحسٚزٜ ٔی سٛاٖ اظ فٍّٕط .  ضا ثٍیطز100 سب 10 ٔی سٛا٘س ٔمساضی قبُٔ افساز xاؾز وٝ 

 . ثٝ نٛضر ظیط اؾشفبزٜ وطزANDٔٙغمی 

inRange = (number <= 10) && (number >= 100); 

 

 (||) ORػولگش هٌطمی 

خسَٚ زضؾشی .  ضا ثط ٔی ٌطزا٘سtrue ٔمساض ORثبقس،فٍّٕط  (true) ،زضؾز ORاٌط یىی یب ٞط زٚ ٔمساض زٚ عطف فٍّٕط 

 : زض ظیط ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز ORفٍّٕط 

X Y X || Y 

true true true 

true false true 

false true true 

false false false 

وس .  ثبقٙسfalse ضا ثط ٔیٍطزا٘س وٝ ٔمبزیط زٚ عطف آٖ false زض نٛضسی ٔمساض ORزض خسَٚ ثبلا ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ فٍّٕط 

 یب یب 75ثعضٌشط اظ  (finalGrade)اؾز وٝ ضسجٝ ٟ٘بیی زا٘ف آٔٛظ  (true)٘شیدٝ ایٗ وس زض نٛضسی زضؾز .ظیط ضا زض ٘ؾط ثٍیطیس

 . ثبقس100ٕ٘طٜ ٟ٘بیی أشحبٖ آٖ 

isPassed = (finalGrade >= 75) || (finalExam == 100); 

 

 (!)NOTػولگش هٌطمی 

ایٗ فٍّٕط یه .  یه فٍّٕط یٍب٘ی اؾز ٚ فمظ ثٝ یه فّٕٛ٘س ٘یبظ زاضزNOT فٍّٕط ٔٙغمی OR ٚ ANDثطذلاف زٚ ادطاسٛض 

  ٔی وٙس true ثبقس آ٘طا false ٚ اٌط false ثبقس آ٘طا trueٔثلا اٌط فجبضر یب ٔمساض . ٔمساض یب انغلاح ثِٛی ضا ٘فی ٔی وٙس

 : ضا ٘كبٖ ٔی زٞس NOTخسَٚ ظیط فّٕىطز ادطاسٛض 
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X !X 

true false 

false true 

 . ٘جبقس18ثعضٌشط یب ٔؿبٚی  (ؾٗ) age٘شیدٝ وس ظیط زض نٛضسی زضؾز اؾز وٝ 

isMinor = !(age >= 18); 

 

 

 ػولگشّای تیسی

ثطای زضن ثٟشط ایٗ زضؼ سٛنیٝ ٔی .فٍّٕطٞبی ثیشی ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞٙس وٝ قىُ ثبیٙطی ا٘ٛاؿ زازٜ ٞب ضا  زؾشىبضی وٙیس

وٝ وبٔذیٛسط اظ آٖ  (زٚزٚیی)زض ؾیؿشٓ ثبیٙطی .قٛز وٝ قٕب ؾیؿشٓ ثبیٙطی ٚ ٘حٜٛ سجسیُ افساز افكبضی ثٝ ثبیٙطی ضا یبز ثٍیطیس

 ٚ ثطای ٘كبٖ زازٖ حبِز 1ثطای ٘كبٖ زازٖ حبِز ضٚقٗ اظ فسز .اؾشفبزٜ ٔی وٙس ٚضقیز ٞط چیع یب ذبٔٛـ اؾز یب ضٚقٗ

 ٚ 2افساز ثبیٙطی ضا افساز زض ٔجٙبی .ثٙبثطایٗ افساز ثبیٙطی فمظ ٔی سٛا٘ٙس نفط یب یه ثبقٙس. اؾشفبزٜ ٔی قٛز0ذبٔٛـ اظ فسز 

.  ثیز اؾز8یه ثیز ٘كبٖ زٞٙسٜ یه ضلٓ ثبیٙطی اؾز ٚ ٞط ثبیز ٘كبٖ زٞٙسٜ .  ٔی ٌٛیٙس10افساز افكبضی ضا افساز زض ٔجٙبی 

 32 ثبیز فضب ثطای شذیطٜ آٖ ٘یبظ زاضیٓ،ایٗ ثسیٗ ٔقٙبؾز وٝ افساز اظ 8 ثیز یب 32 ثٝ intثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ثطای یه زازٜ اظ ٘ٛؿ 

 شذیطٜ ٔی قٛز زض وبٔذیٛسط int ٚلشی ثٝ فٙٛاٖ یه ٔشغیط اظ ٘ٛؿ 100ثطای ٔثبَ فسز .  ثطای شذیطٜ اؾشفبزٜ ٔی وٙٙس1 ٚ 0ضلٓ 

 :ثٝ نٛضر ظیط ذٛا٘سٜ ٔی قٛز 

000000000000000000000000000001100100 

 

 2 زض ٔجٙبی 100 ضلٓ ؾٕز ضاؾز ٘كبٖ زٞٙسٜ فسز 7زض ایٙدب . اؾز2 زض ٔجٙبی 1100100 زض ٔجٙبی زٜ ٔقبزَ فسز 100فسز 

ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ افساز . ٘یبظ زاضزintاؾز ٚ ٔبثمی نفطٞبی ؾٕز ضاؾز ثطای دط وطزٖ ثیشٟبیی اؾز وٝ فسز اظ ٘ٛؿ 

:فٍّٕطٞبی ثیشی ؾی قبضح زض خسَٚ ظیط ٘كبٖ زازٜ قسٜ ا٘س . ثبیٙطی اظ ؾٕز ضاؾز ثٝ چخ ذٛا٘سٜ ٔی قٛ٘س  

 ٔثبَ زؾشٝ ٘بْ فٍّٕط

 ;AND Binary x = y & z ثیشی &

 ;OR Binary x = y | z ثیشی |

 ;XOR Binary x = y ^ z ثیشی ^

 ;NOT Unary x = ~y ثیشی ~

 ;AND Assignment Binary x &= y ثیشی =&
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 ٔثبَ زؾشٝ ٘بْ فٍّٕط

 ;OR Assignment Binary x |= y ثیشی =|

 ;XOR Assignment Binary x ^= y ثیشی =^

 

 (&)ANDػولگش تیسی  

 ا٘دبْ ٔی زٞس ثب ایٗ سفبٚر وٝ ایٗ فٍّٕط ثط ضٚی ثیشٟب وبض ٔی ANDٔب٘ٙس وبضی قجیٝ فٍّٕط ٔٙغمی ANDفٍّٕط ثیشی 

.  ضا ثط ٔی ٌطزا٘س ٚ اٌط یىی یب ٞط زٚ عطف آٖ نفط ثبقس ٔمساض نفط ضا ثط ٔی ٌطزا٘س1 ثبقس ٔمساض 1اٌط ٔمبزیط زٚ عطف آٖ .وٙس

 : زض ظیط آٔسٜ اؾزANDخسَٚ زضؾشی فٍٕط ثیشی 

X Y X AND Y 

1 1 1 

1 0 0 

0 1 0 

0 0 0 

 : آٔسٜ اؾز ANDزض ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ فٍّٕط ثیشی 

int result = 5 & 3; 
 
Console.WriteLine(result); 

1 

اخبظٜ ثسٞیس . فسز یه ٔی قٛز3 ٚ 5 ثط ضٚی زٚ ٔمساض ANDٕٞب٘غٛض وٝ زض ٔثبَ ثبلا ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس ٘شیدٝ فّٕىطز فٍّٕط 

 :ثجیٙیٓ وٝ چغٛض ایٗ ٘شیدٝ ضا ثٝ زؾز ٔی آیس

5:  00000000000000000000000000000101 
3:  00000000000000000000000000000011 
------------------------------------ 
1:  00000000000000000000000000000001 

 ثیز اؾز اظ نفط ثطای دط 32(  int)اظ آ٘دبییىٝ ٞط فسز نحیح .   ثٝ ٔقبزَ ثبیٙطی قبٖ سجسیُ ٔی قٛ٘س3 ٚ 5اثشسا زٚ فسز 

ٔی سٛاٖ فٟٕیس وٝ چطا ٘شیدٝ فسز یه ٔی ANDثب اؾشفبزٜ اظ خسَٚ زضؾشی فٍّٕط ثیشی . وطزٖ ثیشٟبی ذبِی اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ

 .قٛز

 

 (|)ORػولگش تیسی 
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خسَٚ زضؾشی ایٗ فٍّٕط زض . ذٛاٞس قس1 ٞط زٚ نفط ثبقٙس ٘شیدٝ نفط زض غیط ایٙهٛضر ORاٌط ٔمبزیط زٚ عطف فٍّٕط ثیشی 

 :ظیط آٔسٜ اؾز 

X Y X OR Y 

1 1 1 

1 0 1 

0 1 1 

0 0 0 

اٌط فمظ یىی اظ زٚ فّٕٛ٘س یه  ثبقس . زض نٛضسی نفط اؾز وٝ فّٕٛ٘س ٞبی زٚ عطف آٖ نفط ثبقٙسOR٘شیدٝ فٍّٕط ثیشی 

 :ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس . ٘شیدٝ یه ذٛاٞس قس

int result = 7 | 9; 
 
Console.WriteLine(result); 
15 

حبَ ثطضؾی ٔی وٙیٓ وٝ . ٔی قٛز15اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ ٘شیدٝ  (9 ٚ 7) ثطای زٚ ٔمساض زض ٔثبَ ثبلا ORٚلشی وٝ اظ فٍّٕط ثیشی 

 چطا ایٗ ٘شیدٝ ثٝ زؾز آٔسٜ اؾز؟

7: 00000000000000000000000000000111 
9: 00000000000000000000000000001001 
----------------------------------- 
15:00000000000000000000000000001111 

 ثبیٙطی ٔقبزَ 1111فسز . ٔی سٛاٖ ٘شیدٝ اؾشفبزٜ اظ ایٗ فٍّٕط ضا سكریم زازORثب اؾشفبزٜ اظ خسَٚ زضؾشی فٍّٕط ثیشی 

 . نحیح اؾز15فسز 

 

 (^)XORػولگش تیسی 

 :خسَٚ زضؾشی ایٗ فٍّٕط زض ظیط آٔسٜ اؾز 

X Y X XOR Y 

1 1 0 

1 0 1 

0 1 1 

0 0 0 
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زض .زض نٛضسیىٝ فّٕٛ٘سٞبی زٚ عطف ایٗ فٍّٕط ٞط زٚ نفط یب ٞط زٚ یه ثبقٙس ٘شیدٝ نفط زض غیط ایٙهٛضر ٘شیدٝ یه ٔی قٛز

 : ضا ثط ضٚی زٚ ٔمساض ٔكبزٜ ٔی وٙیس XORٔثبَ ظیط سبثیط فٍّٕط ثیشی 

int result = 5 ^ 7; 
 
Console.WriteLine(result); 

2 

 .٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز (7 ٚ 5)زض ظیط ٔقبزَ ثبیٙطی افساز ثبلا 

5: 00000000000000000000000000000101 
7: 00000000000000000000000000000111 
----------------------------------- 
2: 00000000000000000000000000000010 

 . ٔی قٛز2 ٔی سٛاٖ فٟٕیس وٝ چطا ٘شیدٝ فسز XORثب ٍ٘بٜ وطزٖ ثٝ خسَٚ زضؾشی فٍّٕط ثیشی 

 (~)NOTفٍّٕط ثیشی 

:زض ظیط خسَٚ زضؾشی ایٗ فٍّٕط آٔسٜ اؾز.ایٗ فٍّٕط یه فٍّٕط یٍب٘ی اؾز ٚ فمظ ثٝ یه فّٕٛ٘س ٘یبظ زاضز  

X NOT X 

1 0 

0 1 

: زض ظیط چٍٍٛ٘ی اؾشفبزٜ اظ ایٗ فٍّٕط آٔسٜ اؾز . ٔمبزیط ثیشٟب ضا ٔقىٛؼ ٔی وٙسNOTفٍّٕط ثیشی   

int result = ~7; 
 
Console.WriteLine(result); 

 .ثٝ ٕ٘بیف ثبیٙطی ٔثبَ ثبلا وٝ زض ظیط ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز سٛخٝ ٕ٘بییس

7: 00000000000000000000000000000111 
------------------------------------ 
-8: 11111111111111111111111111111000 

 

 هثالْایی اص ػولگشّای تیسی

 :وسٞبی ٔطثٛط ثٝ ٞط ؾجه ٞٓ زض خسَٚ ظیط آٔسٜ اؾز .فطو وٙیس وٝ اظ یه ؾجه ذبل فٛ٘ز زض ثط٘بٔٝ سبٖ اؾشفبزٜ وٙیس

 وس ؾجه
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 .وٌیذ اػسفادُ( ػادی )regular ػثه اص خَاّیذ هی وِ اػر هؼٌی تذیي صفش اٍلیِ همذاس وِ وٌیذ زَجِ
int fontStyle = 0; 

 ثبیس  وس Boldسٛخٝ وٙیس وٝ ثطای فٛ٘ز . اؾشفبزٜ ٔی قٛزORاظ فٍّٕط ثیشی  (Bold)ثطای ٘كبٖ زازٖ فٛ٘شٟب ثٝ نٛضر وّفز 

 . ضا ثٝ وبض ثطیس1

fontStyle = fontStyle | 1; 

 . اؾشفبزٜ قٛز2 ٚ وس OR ثبیس اظ فٍّٕط ثیشی Italicثطای اؾشفبزٜ اظ ؾجه 

fontStyle |= 2; 

اٌط ثرٛاٞیس یه . ثطای اؾشفبزٜ اظ ؾبیط ؾجه ٞب ٔی سٛاٖ ثٝ ضٚـ ٞبی شوط قسٜ زض ثبلا فُٕ وطز ٚ فمظ وسٞب ضا خبیٍعیٗ وٙیس

 ضا زض ثیٗ ٞط ؾجه فٛ٘ز لطاض ORؾجه خسیس ایدبز وٙیس وٝ سطویجی اظ چٙس ؾجه ثبقس ٔی سٛا٘یس ثٝ ؾبزٌی فٍّٕط ثیشی 

 :زٞیس ٔب٘ٙس ٔثبَ ظیط 

fontStyle = 1 | 2 | 4 | 8; 

 

 (shift)ػولگش تیسی زغییش هىاى 

زٚ ٘ٛؿ فٍّٕط ثیشی سغییط ٔىبٖ ٚخٛز .ایٗ ٘ٛؿ فٍّٕطٞب ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞٙس وٝ ثیشٟب ضا ثٝ ؾٕز چخ یب ضاؾز خب ثٝ خب وٙیس

فّٕٛ٘س ؾٕز چخ ایٗ فٍّٕطٞب حبِز ثبیٙطی یه ٔمساض ٚ فّٕٛ٘س ؾٕز ضاؾز سقساز .زاضز وٝ ٞط وساْ زٚ فّٕٛ٘س لجَٛ ٔی وٙٙس

 .خبثٝ خبیی ثیز ٞب ضا ٘كبٖ ٔی زٞس

 ٔثبَ زؾشٝ ٘بْ فٍّٕط

 ;Binary x = y << 2 سغییط ٔىبٖ ثٝ ؾٕز چخ >>

 ;Binary x = y >> 2 سغییط ٔىبٖ ثٝ ؾٕز ضاؾز <<

 

 ػولگش زغییش هىاى تِ ػور چح

Regular 0 

Bold 1 

Italic 2 

Underline 4 

Strikeout 8 
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. ٔىبٖ ٔكرم قسٜ سٛؾظ فّٕٛ٘س ؾٕز ضاؾز، ثٝ ؾٕز چخ ٔٙشمُ ٔی وٙسnایٗ فٍّٕط ثیشٟبی فّٕٛ٘س ؾٕز چخ ضا ثٝ سقساز   

 :ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ 

int result = 10 << 2; 
 
Console.WriteLine(result); 
 
40 

 

: ضا زٚ ٔىبٖ ثٝ ؾٕز چخ ٔٙشمُ وطزٜ ایٓ، حبَ ثیبییس سبثیط ایٗ ا٘شمبَ ضا ثطضؾی وٙیٓ 10زض ٔثبَ ثبلا ٔب ثیشٟبی ٔمساض   

10: 00000000000000000000000000001010 
------------------------------------ 
40: 00000000000000000000000000101000 

زض ایٗ ا٘شمبَ زٚ نفط اظ نفطٞبی ؾٕز چخ وٓ .ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ ٕٞٝ ثیز ٞب ثٝ ا٘ساظٜ زٚ ٚاحس ثٝ ؾٕز چخ ٔٙشمُ قسٜ ا٘س

.ٔی قٛز ٚ زض فٛو زٚ نفط ثٝ ؾٕز ضاؾز اضبفٝ ٔی قٛز  

 

 ػولگش زغییش هىاى تِ ػور ساػر

ثٝ فٙٛاٖ . ایٗ فٍّٕط قجیٝ ثٝ فٍٕط سغییط ٔىبٖ ثٝ ؾٕز چخ اؾز ثب ایٗ سفبٚر وٝ ثیز ٞب ضا ثٝ ؾٕز ضاؾز  خب ثٝ خب ٔی وٙس

 :ٔثبَ 

int result = 100 >> 4; 
 
Console.WriteLine(result); 
6 

 

اخبظٜ .  ٚاحس ثٝ ؾٕز چخ خب ثٝ خب ٔی وٙی4ٓ ضا ثٝ ا٘ساظٜ 100ثب اؾشفبزٜ اظ فٍّٕطسغییط ٔىبٖ ثٝ ؾٕز ضاؾز ثیز ٞبی ٔمساض 

 :ثسٞیس سبثیط ایٗ خب ثٝ خبیی ضا ٔٛضز ثطضؾی لطاض زٞیٓ 

100: 00000000000000000000000001100100 
------------------------------------ 
  6: 00000000000000000000000000000110 

 ثیز اَٚ ؾٕز ضاؾز حصف قسٜ  ٚ چٟبض نفط ثٝ ؾٕز چخ 4 ٚاحس ثٝ ؾٕز ضاؾز ٔٙشمُ ٔی قٛز،ثٙبثطایٗ 4ٞط ثیز ثٝ ا٘ساظٜ 

 .اضبفٝ ٔی قٛز
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 زمذم ػولگشّا

فٍّٕط ٞب زض .سمسْ فٍّٕطٞب ٔكرم ٔی وٙس وٝ زض ٔحبؾجبسی وٝ ثیف اظ زٚ فّٕٛ٘س زاض٘س اثشسا وساْ فٍّٕط اثطـ ضا افٕبَ وٙس

 :ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ .ؾی قبضح زض ٔحبؾجبر زاضای حك سمسْ ٞؿشٙس

number = 1 + 2 * 3 / 1; 

  ؾذؽ 1+2=3) ذٛاٞس قس 9اٌط ٔب حك سمسْ فٍّٕطٞب ضا ضفبیز ٘ىٙیٓ ٚ فجبضر ثبلا ضا اظ ؾٕز چخ ثٝ ضاؾز ا٘دبْ زٞیٓ ٘شیدٝ 

ثطای ٔثبَ فُٕ ضطة ٚ سمؿیٓ .أب وبٔذبیّط ثب سٛخٝ ثٝ سمسْ فٍّٕطٞب ٔحبؾجبر ضا ا٘دبْ ٔی زٞس.(1/9=9 ٚ زض آذط 3×3=9

 ٔی قٛز وٝ 1  ٚ ؾذؽ ٘شیدٝ آٟ٘ب سمؿیٓ ثط 3 ضطثسض 2ثٙبثطایٗ زض ٔثبَ فٛق اثشسا فسز .٘ؿجز ثٝ خٕـ ٚ سفطیك سمسْ زاض٘س

زض خسَٚ ظیط سمسْ ثطذی اظ فٍّٕطٞبی ؾی .  حبنُ ٔی قٛز7 خٕـ ٔی قٛز ٚ فسز 1 ثب 6زض آذط فسز . ثٝ زؾز ٔی آیس6٘شیدٝ 

 : قبضح آٔسٜ اؾز 

 فٍّٕطٞب سمسْ

 (unary) – ,+ ;(used as prefixes) ,-- ,++ ثبلاسطیٗ

 
*, /, % 

 
+, - 

 
<<, >> 

 
<, >, <=, >= 

 
==, != 

 
& 

 
^ 

 
| 

 
&& 

 
|| 

 
=, *=, /=, %=, +=, -= 

 (used as suffixes) -- ,++ دبییٗ سطیٗ

 

ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ .اثشسا فٍّٕطٞبی ثب ثبلاسطیٗ ٚ ؾذؽ فٍّٕطٞبی ثب دبییٗ سطیٗ حك سمسْ زض ٔحبؾجبر سبثیط ٔی ٌصاض٘س

 :ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ . (زض ؾٕز چخ یب ضاؾز فّٕٛ٘س ثبقٙس) ثٝ ٔىبٖ لطاضٌیطی آٟ٘ب ثؿشٍی زاضز –ٚ ++ سمسْ فٍّٕطٞب  

int number = 3; 
 
number1 = 3 + ++number; //results to 7 
number2 = 3 + number++; //results to 6 
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 خٕـ ٔی قٛز ٚ زض 3 ٔی قٛز ٚ ؾذؽ ٔمساض خسیس ثب فسز 4یه ٚاحس اضبفٝ قسٜ ٚ number زض فجبضر اَٚ اثشسا ثٝ ٔمساض

ؾذؽ . ثٝ زؾز ٔی آیس6 اضبفٝ ٔی قٛز ٚ فسز number ثٝ ٔمساض 3زض فجبضر زْٚ ٔمساض فسزی . ثٝ زؾز ٔی آیس7ٟ٘بیز فسز 

ثطای ایدبز ذٛا٘بیی زض سمسْ  . افعایف ٔی یبثس4 ثٝ numberٚ زض ٟ٘بیز ٔمساض .  لطاض ٔی ٌیطزnumber2ایٗ ٔمساض زض ٔشغیط 

 :فٍّٕطٞب ٚ ا٘دبْ ٔحبؾجبسی وٝ زض آٟ٘ب اظ فٍّٕطٞبی ظیبزی اؾشفبزٜ ٔی قٛز اظ دطا٘شع اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ 

number = ( 1 + 2 ) * ( 3 / 4 ) % ( 5 - ( 6 * 7 )); 

ثٝ ٘ىشٝ ای زض ٔٛضز فجبضسی وٝ زض .زض ٔثبَ ثبلا اثشسا ٞط وساْ اظ فجبضاسی وٝ زاذُ دطا٘شع ٞؿشٙس ٔٛضز ٔحبؾجٝ لطاض ٔی ٌیط٘س

 6زض ایٗ فجبضر اثشسا ٔمساض زاذّی سطیٗ دطا٘شع ٔٛضز ٔحبؾجٝ لطاض ٔی ٌیطز یقٙی ٔمساض .زاذُ دطا٘شع ؾْٛ لطاض زاضز سٛخٝ وٙیس

 . وٓ ٔی قٛز5 قسٜ ٚ ؾذؽ اظ 7ضطثسض 

اٌط زٚ یب چٙس فٍّٕط ثب حك سمسْ یىؿبٖ ٔٛخٛز ثبقس اثشسا ثبیس ٞط وساْ اظ فٍّٕطٞب ضا وٝ زض اثشسای فجبضر ٔی آیٙس ٔٛضز 

 :ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ . اضظیبثی لطاض زٞیس

number = 3 * 2 + 8 / 4; 

یقٙی .ثٙبثط ایٗ قٕب ثبیس اظ چخ ثٝ ضاؾز آٟ٘ب ضا زض ٔحبؾجبر سبثیط زٞیس. زاضای حك سمسْ یىؿب٘ی ٞؿشٙس/ ٚ * ٞط زٚ فٍّٕط 

زض ٟ٘بیز ٘شیدٝ زٚ فجبضر ضا خٕـ وطزٜ ٚ زض ٔشغیط .  سمؿیٓ ٔی وٙیس4 ضا ثط 8 ٔی وٙیس ٚ ؾذؽ فسز 2 ضا ضطثسض 3اثشسا 

numberلطاض ٔی زٞیس . 

 

 

 

 گشفسي ٍسٍدی اص واستش

حبَ ٔی ذٛاٞیٓ زض ثبضٜ ٔشس .چبضچٛة زار ٘ز سقسازی ٔشس ثطای ٌطفشٗ ٚضٚزی اظ وبضثط زض اذشیبض قٕب لطاض ٔی زٞس

ReadLine() یىی زیٍط اظ ٔشسٞبی ولاؼ Consoleٔشس . ثحث وٙیٓ وٝ یه ٔمساض ضقشٝ ای ضا اظ وبضثط زضیبفز ٔی وٙس

ReadLine()ٕٞب٘غٛض وٝ اظ ٘بْ ایٗ ٔشس دیساؾز،سٕبْ . فمظ ٔمساض ضقشٝ ای ضا وٝ سٛؾظ وبضثط ٘ٛقشٝ ٔی قٛز ضا ثط ٔی ٌطزا٘س

ٞط چٝ وٝ زض ٔحیظ . ضا ٔی ظ٘یس ٔی ذٛا٘سenterوبضاوشطٞبیی ضا وٝ قٕب زض ٔحیظ وٙؿَٛ سبیخ ٔی وٙیس سب ظٔب٘ی وٝ زوٕٝ  

 ٚ ٔشسٞبی آٖ convertثطای سجسیُ ٘ٛؿ ضقشٝ ثٝ ا٘ٛاؿ زیٍط ٔی سٛا٘یس اظ ولاؼ .وٙؿَٛ سبیخ ٔی قٛز اظ ٘ٛؿ ضقشٝ اؾز

 :ثٝ ثط٘بٔٝ ظیط سٛخٝ وٙیس . اؾشفبزٜ وٙیس
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1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        string name; 
        int age; 
        double height; 
 
        Console.Write("Enter your name: "); 
        name = Console.ReadLine(); 
        Console.Write("Enter your age: "); 
        age = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
        Console.Write("Enter your height: "); 
        height = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
 
        //Print a blank line                           
        Console.WriteLine(); 
 
        //Show the details you typed                   
        Console.WriteLine("Name is {0}.", name); 
        Console.WriteLine("Age is {0}.", age); 
        Console.WriteLine("Height is {0}.", height); 
    } 
} 

Enter your name: John 
Enter your age: 18 
Enter your height: 160.5 
 
Name is John. 
Age is 18. 
Height is 160.5. 

ثط٘بٔٝ اظ وبضثط ٔی ذٛاٞس وٝ ٘بْ ذٛز ضا ٚاضز . (9 ٚ 8 ٚ 7ذغٛط ) ٔشغیط ضا ثطای شذیطٜ زازٜ زض ثط٘بٔٝ سقطیف ٔی وٙیٓ 3اثشسا 

ٔمساض ٔشغیط ٘بْ، ثطاثط ٔمساضی اؾز وٝ سٛؾظ ٔشس . قٕب ثٝ فٙٛاٖ وبضثط ٘بْ ذٛز ضا ٚاضز ٔی وٙیس12زض ذظ . (11ذظ )وٙس

ReadLine()اظ آ٘دبییىٝ ٘بْ اظ ٘ٛؿ ضقشٝ اؾز ٚ ٔمساضی وٝ اظ ٔشس . ذٛا٘سٜ ٔی قٛزReadLine() ذٛا٘سٜ ٔی قٛز ٞٓ اظ ٘ٛؿ 

 .ضقشٝ اؾز زض ٘شیدٝ ٘یبظی ثٝ سجسیُ ا٘ٛاؿ ٘ساضیٓ

اؾز، دؽ ٘یبظ اؾز وٝ ٔب سجسیُ اظ ٘ٛؿ  (int)ؾٗ ،ٔشغیطی اظ ٘ٛؿ نحیح . (13ذظ ).ؾذؽ ثط٘بٔٝ اظ ٔب ؾٗ ضا ؾٛاَ ٔی وٙس

ٔمساض .(14ذظ ) ثطای ایٗ سجسیُ اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ()Convert.ToInt32ثٙبثطایٗ اظ ولاؼ ٚ ٔشس .ضقشٝ ثٝ نحیح ضا ا٘دبْ زٞیٓ

 سقطیف وطزٜ ایٓ ثطای سجسیُ ضقشٝ doubleضا اظ ٘ٛؿ  (height)چٖٛ ٔشغیط لس .ثبظٌكشی اظ ایٗ ٔشس زض ٔشغیط ؾٗ لطاض ٔی ٌیطز

فلاٜٚ ثط آ٘چٝ (16ذظ ). اؾشفبزٜ وٙیٓ()Convert.ToDouble ثبیس اظ ٔشس ٚولاؼdoubleزضیبفشی اظ ٔحیظ وٙؿَٛ ثٝ ٘ٛؿ 

 : ثطای سجسیُ ٞبی ثبلا اؾشفبزٜ وٙیس ، ٔب٘ٙسparseٌفشٝ قس قٕب ٔی سٛا٘یس اظ ٔشس 

age = int.Parse(Console.ReadLine()); 
height = double.Parse(Console.ReadLine()); 
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سٛخٝ زاقشٝ ثبقس وٝ ایٗ ٔشس ثطای سجسیُ ضقشٝ ثٝ ضلٓ اؾشفبزٜ ٔی قٛز یقٙی ضقشٝ ای وٝ سٛؾظ وبضثط سبیخ ٔی قٛز ثبیس فمظ 

 .فسز ثبقس

 

 

 ػاخساسّای زصوین

حبَ سهٛض وٙیس وٝ یه ثط٘بٔٝ زاضای .سمطیجب ٕٞٝ ظثبٟ٘بی ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ثٝ قٕب اخبظٜ اخطای وس ضا زض قطایظ ٔغٕئٗ ٔی زٞٙس

ایٗ حبِز قبیس فمظ ثطای چبح یه دیغبْ زض نفحٝ ٔٙبؾت ثبقس ِٚی فطو . ؾبذشبض سهٕیٓ ٌیطی ٘جبقس ٚ ٕٞٝ وسٞب ضا اخطا وٙس

وٙیس وٝ قٕب ثرٛاٞیس اٌط ٔمساض یه ٔشغیط ثب یه فسز ثطاثط ثبقس ؾذؽ یه دیغبْ چبح قٛز اٖ ٚلز ثب ٔكىُ ٔٛاخٝ ذٛاٞیس 

:زض ایٗ ثرف ثب ٔغبِت ظیط آقٙب ذٛاٞیس قس . ؾی قبضح ضاٜ  ٞبی ٔرشّفی ثطای ضفـ ایٗ ٘ٛؿ ٔكىلار اضائٝ ٔی زٞس. قس  

 ifزؾشٛض 

  if...elseزؾشٛض 

 فٍّٕط ؾٝ سبیی

  چٙسٌبifٝ٘زؾشٛض 

  سٛ زض سifٛزؾشٛض 

 فٍّٕطٞبی ٔٙغمی

 switchزؾشٛض 

 

 

 ifدػسَس 

 ifزسٛض . ٚ یه قطط ذبل وٝ ثبفث ایدبز یه وس ٔی قٛز یه ٔٙغك ثٝ ثط٘بٔٝ ذٛز اضبفٝ وٙیسifٔی سٛاٖ ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

 ثٝ نٛضر ifؾبذشبض زؾشٛض . ٜؾبزٜ سطیٗ زؾشٛض قطعی اؾز  وٝ ثط٘بٔٝ ٔی ٌٛیس اٌط قطعی ثطلطاض اؾز وس ٔقیٙی ضا ا٘دبْ ثس

 :ظیط اؾز 

if(condition) 



      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

91 
 

code to execute; 

 

قطط یه .اٌط قطط ثطلطاض ثبقس یقٙی زضؾز ثبقس ؾذؽ وس اخطا ٔی قٛز. اثشسا قطط ثطضؾی ٔی قٛزifلجُ اظ اخطای زؾشٛض 

اخبظٜ ثسٞیس وٝ .ٔی سٛاٖ اظ فٍّٕطٞبی ٔمبیؿٝ ای ثطای سؿز زضؾز یب اقشجبٜ ثٛزٖ قطط اؾشفبزٜ وطز. فجبضر ٔمبیؿٝ ای اؾز

 وٕشط اظ number  ضا اٌط ٔمساض Hello Worldثط٘بٔٝ ظیط دیغبْ .  زض زاذُ ثط٘بٔٝ ثیٙساظیifٍٓ٘بٞی ثٝ ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

10 ٚ Goodbye World ضا اٌط ٔمساض  number ثعضٌشط ثبقس زض  نفحٝ ٕ٘بیف ٔی زٞس10 اظ .. 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        //Declare a variable and set it a value less than 10 
        int number = 5; 
 
        //If the value of number is less than 10             
        if (number < 10) 
            Console.WriteLine("Hello World."); 
 
        //Change the value of a number to a value which      
        // is greater than 10                                
        number = 15; 
 
        //If the value of number is greater than 10          
        if (number > 10) 
            Console.WriteLine("Goodbye World."); 
    } 
} 

Hello World. 
Goodbye World. 

 ٔی 11 زض ذظ ifٚلشی ثٝ اِٚیٗ زؾشٛض  . ثٝ آٖ اذشهبل زازٜ قسٜ اؾز5 سقطیف ٚ ٔمساض number یه ٔشغیط ثب ٘بْ 8زض ذظ 

ٔٙغمی اؾز وٝ ٘شیدٝ ٔمبیؿٝ  . اؾز10 وٛچىشط اظ 5 وٕشط اؾز یقٙی 10 اظ numberضؾیٓ ثط٘بٔٝ سكریم ٔی زٞس وٝ ٔمساض 

حبَ  ٔمساض  . چبح ٔی قٛزHello Worldٚ دیغبْ  (12ذظ ) زؾشٛض ضا اخطا ٔی وٙسifزضؾز ٔی ثبقس ثٙبثطایٗ زؾشٛض 

number  ٝٚلشی ثٝ زٚٔیٗ زؾشٛض .(16ذظ ) سغییط ٔی زٞیٓ 15 ضا ثif ٔی ضؾیٓ ثط٘بٔٝ ٔمساض 19 زض ذظ number  10 ضا ثب 

( 20ذظ ) ضا چبح ٔی وٙس Goodbye World ثعضٌشط اؾز ثط٘بٔٝ دیغبْ 10 اظ 15 یقٙی numberٔمبیؿٝ ٔی وٙس ٚ چٖٛ ٔمساض 

 : ضا ٔی سٛاٖ زض یه ذظ ٘ٛقز ifثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ زؾشٛض . 

if (number > 10) Console.WriteLine("Goodbye World."); 

وبفیؿز وٝ اظ یه آوٛلاز ثطای ٘كبٖ زازٖ اثشسا ٚ ا٘شٟبی .   ثٙٛیؿیسifقٕب ٔی سٛا٘یس چٙسیٗ زؾشٛض ضا زض زاذُ زؾشٛض 

 ثٝ if٘حٜٛ سقطیف چٙس زؾشٛض زض زاذُ ثس٘ٝ .  ٞؿشٙسifٕٞٝ زؾشٛضار زاذُ ثیٗ آوٛلاز خع ثس٘ٝ زؾشٛض . زؾشٛضار اؾشفبزٜ وٙیس

 :نٛضر ظیط اؾز 
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if(condition) 
{ 
statement1; 
statement2; 
    . 
    . 
    . 
statementN; 
} 

 :ایٗ ٞٓ یه ٔثبَ ؾبزٜ 

if (x > 10) 
{ 
Console.WriteLine("x is greater than 10."); 
Console.WriteLine("This is still part of the if statement."); 
} 

 10 اظ xحبَ اٌط ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ آوٛلاز ضا حصف وٙیٓ ٚ ٔمساض .  ثعضٌشط ثبقس زٚ دیغبْ چبح ٔی قٛز10 اظ xزض ٔثبَ ثبلا اٌط ٔمساض 

 :ثعضٌشط ٘جبقس ٔب٘ٙس وس ظیط 

if (x > 10) 
Console.WriteLine("x is greater than 10."); 
Console.WriteLine("This is still part of the if statement. (Really?)"); 

 .وس ثبلا زض نٛضسی ثٟشط ذٛا٘سٜ ٔی قٛز وٝ ثیٗ زؾشٛضار فبنّٝ ثٍصاضیٓ

if (x > 10) 
Console.WriteLine("x is greater than 10."); 
 
Console.WriteLine("This is still part of the if statement. (Really?)"); 

 اظ xایٙدبؾز وٝ چٖٛ ٔب فطو ضا ثط ایٗ ٌصاقشٝ ایٓ وٝ ٔمساض . ٘یؿزifزض ٔثبَ ثبلا خع زسٛض  (3ذظ )ٔی ثیٙسیٗ وٝ زؾشٛض زْٚ

زض ٘شیدٝ إٞیز ٚخٛز .  چبح ٔی قٛزThis is still part of the if statement. (Really?) وٛچىشط اؾز دؽ ذظ10

 زاقشیس ثطای آٖ یه آوٛلاز ifثٝ فٙٛاٖ سٕطیٗ ٕٞیكٝ حشی اٌط فمظ یه زؾشٛض زض ثس٘ٝ .آوٛلاز ٔكرم ٔی قٛز

یىی اظ . فطأٛـ ٘ىٙیس وٝ اظ لّٓ ا٘ساذشٗ یه آوٛلاز ثبفث ثٝ ٚخٛز آٔسٖ ذغب قسٜ ٚ یبفشٗ آٖ ضا ؾرز ٔی وٙس.ثٍصاضیس

ثٝ فٙٛاٖ .  اؾزifذغبٞبی ٔقَٕٛ وؿب٘ی وٝ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی ضا سبظٜ قطٚؿ وطزٜ ا٘س لطاض زازٖ ؾیٕیىِٛٗ زض ؾٕز ضاؾز دطا٘شع 

 : ٔثبَ 

if (x > 10);  
Console.WriteLine("x is greater than 10"); 

ثٙبثطایٗ ثط٘بٔٝ قٕب ثب یه ذغبی ٔٙغمی ٔٛاخٝ . یه ٔمبیؿٝ ضا ا٘دبْ ٔی زٞس  ٚ زؾشٛض اخطایی ٘یؿزifثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ 

 ثٝ ٔٙعِٝ ایٗ اؾز وٝ ثّٛن وس زض ایٙدب ifٕٞیكٝ ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ لطاض ٌطفشٗ ؾیٕیىِٛٗ زض ؾٕز ضاؾز دطا٘شع . ٔی قٛز

  :ifٔثبِی زیٍط زض ٔٛضز زؾشٛض . ثٝ دبیبٖ ضؾیسٜ اؾز
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using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int firstNumber; 
        int secondNumber; 
 
        Console.Write("Enter a number: "); 
        firstNumber = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        Console.Write("Enter another number: "); 
        secondNumber = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        if (firstNumber == secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} == {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
        if (firstNumber != secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} != {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
        if (firstNumber < secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} < {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
        if (firstNumber > secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} > {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
        if (firstNumber <= secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} <= {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
        if (firstNumber >= secondNumber) 
        { 
            Console.WriteLine("{0} >= {1}", firstNumber, secondNumber); 
        } 
    } 
} 

Enter a number: 2 
Enter another number: 5 
2 != 5 
2 < 5 
2 <= 5 
Enter a number: 10 
Enter another number: 3 
10 != 3 
10 > 3 
10 >= 3 
Enter a number: 5 
Enter another number: 5 
5 == 5 
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5 <= 5 
5 >= 5 

اثشسا زٚ فسز وٝ لطاض اؾز ثب ٞٓ ٔمبیؿٝ قٛ٘س ضا ثٝ فٙٛاٖ ٚضٚزی اظ . اؾشفبزٜ وطزٜ ایifٓٔب اظ فٍّٕطٞبی ٔمبیؿٝ ای زض زؾشٛض 

ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ زاقشٝ ثبقیس وٝ .افساز ثب ٞٓ ٔمبیؿٝ ٔی قٛ٘س ٚ اٌط قطط زضؾز ثٛز دیغبٔی چبح ٔی قٛز.وبضثط ٔی ٌیطیٓ

قطعٟب ٔمبزیط ثِٛی ٞؿشٙس، ثٙبثطایٗ قٕب ٔی سٛا٘یس ٘شیدٝ یه فجبضر ضا زض زاذُ یه ٔشغیط ثِٛی شذیطٜ وٙیس ٚ ؾذؽ اظ ٔشغیط 

 . اؾشفبزٜ وٙیسifثٝ فٙٛاٖ قطط زض زؾشٛض 

bool isNewMillenium = year == 2000; 
 
if (isNewMillenium) 
{ 
Console.WriteLine("Happy New Millenium!"); 
} 

 

ٔی سٛاٖ اظ ٔشغیط ثطای .  شذیطٜ ٔی قٛزisNewMilleniumثبقس ؾذؽ حبنُ فجبضر زض ٔشغیط 2000 ثطاثط yearاٌط ٔمساض 

. اؾشفبزٜ وطز ذٛاٜ ٔمساض ٔشغیط زضؾز ثبقس یب ٘بزضؾزifسكریم وس اخطایی ثس٘ٝ زؾشٛض   

 

 if...else دػسَس

أب ظٔب٘ی وٝ قٕب . فمظ ثطای اخطای یه حبِز ذبل ثٝ وبض ٔی ضٚز یقٙی اٌط حبِشی ثطلطاض ثٛز وبضذبنی ا٘دبْ قٛزifزؾشٛض 

 . اؾشفبزٜ وٙیسif…elseثرٛاٞیس اٌط قطط ذبنی ثطلطاض قس یه زؾشٛض ٚ اٌط ثطلطاض ٘جٛز زؾشٛض زیٍط اخطا قٛز ثبیس اظ زؾشٛض 

 : زض ظیط آٔسٜ اؾز if…elseؾبذشبض زؾشٛض 

if(condition) 
{ 
code to execute if condition is true; 
} 
else 

{ 
code to execute if condition is false; 
} 

اٌط فمظ یه وس اخطایی زض زاذُ ثس٘ٝ . ثٝ وبض ثطزٜ قٛزif ٕ٘ی سٛاٖ ثٝ سٟٙبیی اؾشفبزٜ وطز ثّىٝ حشٕب ثبیس ثب elseاظ وّٕٝ وّیسی 

if ٝ٘ثس ٚ else وس زاذُ ثّٛن . زاضیس اؾشفبزٜ اظ آوٛلاز اذشیبضی اؾزelse فمظ زض نٛضسی اخطا ٔی قٛز وٝ قطط زاذُ زؾشٛض 

if٘بزضؾز ثبقس . 

 . آٔسٜ اؾزif…elseزض ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 
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1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int number = 5; 
 
        //Test the condition                                                        
        if (number < 10) 
        { 
            Console.WriteLine("The number is less than 10."); 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("The number is either greater than or equal to 
10."); 
        } 
 
        //Modify value of number                                                    
        number = 15; 
 
        //Repeat the test to yield a different result                               
        if (number < 10) 
        { 
            Console.WriteLine("The number is less than 10."); 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("The number is either greater than or equal to 
10."); 
        } 
    } 
} 

: The number is less than 10. 
The number is either greater than or equal to 10. 

 

 ضا سغییط زٞیٓ ٚ ثٝ ٔمساضی number اخطا ٔی قٛز ٚ اٌط ٔمساض if وٕشط ثبقس وس زاذُ ثّٛن 10 اظ numberٚلشی ٔمساض 

 ٘جبیس ثٝ آذط وّٕٝ وّیسی ifٔب٘ٙس ثّٛن .  اخطا ٔی قٛزelse سغییط زٞیٓ  قطط ٘بزضؾز ٔی قٛزٚ وس زاذُ ثّٛن 10ثعضٌشط اظ 

elseؾیٕیىِٛٗ اضبفٝ قٛز . 

 

 ػولگش ؿشطی

:زض ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ ایٗ فٍّٕط آٔسٜ اؾز.  فُٕ ٔی وٙسif…else زض ؾی قبضح ٔب٘ٙس زؾشٛض قطعی (:?)فٍّٕط قطعی   



      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

96 
 

<condition> ? <result if true> : <result if false> 

فٍّٕط قطعی سٟٙب فٍّٕط ؾٝ سبیی ؾی قبضح اؾز وٝ ٘یبظ ثٝ ؾٝ فّٕٛ٘س زاضز، قطط، یه ٔمساض ظٔب٘ی وٝ قطط زضؾز ثبقس ٚ 

 .یه ٔمساض ظٔب٘ی وٝ قطط ٘بزضؾز ثبقس

.اخبظٜ ثسٞیس وٝ ٘حٜٛ اؾشفبزٜ ایٗ فٍّٕط ضا زض زاذُ ثط٘بٔٝ ٔٛضز ثطضؾی لطاض زٞیٓ  

public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        string pet1 = "puppy"; 
        string pet2 = "kitten"; 
        string type1; 
        string type2; 
 
        type1 = (pet1 == "puppy") ? "dog" : "cat"; 
        type2 = (pet2 == "kitten") ? "cat" : "dog"; 
    } 
} 

 ثطاثط ثب pet1اٌط ٔمساض : ذظ یه ثٝ نٛضر ظیط سطخٕٝ ٔی قٛز . ثط٘بٔٝ ثبلا ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ ایٗ فٍّٕط قطعی ضا ٘كبٖ ٔی زٞس

puppy ؾذؽ ٔمساض dog ضا زض type1 لطاض ثسٜ زض غیط ایٗ نٛضر ٔمساض cat ضا type1ٜذظ زٚ ثٝ نٛضر ظیط سطخٕٝ .  لطاض ثس

 .dog لطاض ثسٜ زض غیط ایٗ نٛضر ٔمساض type2 ضا زض cat ؾذؽ ٔمساض kitten ثطاثط ثب pet2اٌط ٔمساض : ٔی قٛز 

 : ٔی ٘ٛیؿیif elseٓحبَ ثط٘بٔٝ ثبلا ضا ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

if (pet1 == "puppy") 
    type1 = "dog"; 
else 
    type1 = "cat"; 

 زاضیس اظ فٍّٕط قطعی اؾشفبزٜ ٘ىٙیس چٖٛ ذٛا٘بیی ثط٘بٔٝ ضا دبییٗ ٔی else یب ifٍٞٙبٔی وٝ چٙسیٗ زؾشٛض زض زاذُ یه ثّٛن 

 .آٚضز

 

 

  چٌذگاًِ ifدػسَس

 اؾشفبزٜ وٙیس ٚ ثٟشط اؾز وٝ ایٗ ifاٌط ثرٛاٞیس چٙس قطط ضا ثطضؾی وٙیس چىبض ٔی وٙیس؟ ٔی سٛا٘یس اظ چٙسیٗ زؾشٛض 

 : ضا ثٝ نٛضر ظیط ثٙٛیؿیس ifزؾشٛضار 



      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

97 
 

if (condition) 
{ 
   code to execute; 
} 
else 
{ 
   if (condition) 
   { 
      code to execute; 
   } 
   else 
   { 
      if (condition) 
      { 
         code to execute; 
      } 
      else 
      { 
         code to execute; 
      } 
   } 
} 

ٔی سٛا٘یس وس ثبلا ضا ؾبزٜ .  ثٙٛیؿیسelseثٟشط اؾز زؾشٛضار ضا ثٝ نٛضر سٛ ضفشٍی زض زاذُ ثّٛن . ذٛا٘سٖ وس ثبلا ؾرز اؾز

 :سط وٙیس 

if(condition) 
{ 
code to execute; 
} 
else if(condition) 
{ 
code to execute; 
} 
else if(condition) 
{ 
code to execute; 
} 
else 
{ 
   code to execute; 
} 

 elseزؾشٛض . ٚاثؿشٝ اؾزif ٘یع ثٝ زسٛض else ، else if ضا یبز ٌطفشیس ثبیس ثسا٘یس وٝ ٔب٘ٙس else ifحبَ وٝ ٘حٜٛ اؾشفسٜ اظ زؾشٛض 

if ٚلشی اخطا ٔی قٛز وٝ اِٚیٙسؾشٛض if اقشجبٜ ثبقس حبَ اٌط else if اقشجبٜ ثبقس زؾشٛض else ifاٌط آٖ .  ثقسی اخطا ٔی قٛز ٚ

 . اخطا ٔی قٛزelse٘یع اخطا ٘كٛز زض ٟ٘بیز زؾشٛض 

 : ضا ٘كبٖ ٔی زٞس if elseثط٘بٔٝ ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض

using System; 
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public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int choice; 
 
        Console.WriteLine("What's your favorite color?"); 
        Console.WriteLine("[1] Black"); 
        Console.WriteLine("[2] White"); 
        Console.WriteLine("[3] Blue"); 
        Console.WriteLine("[4] Red"); 
        Console.WriteLine("[5] Yellow\n"); 
 
        Console.Write("Enter your choice: "); 
        choice = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        if (choice == 1) 
        { 
            Console.WriteLine("You might like my black t-shirt."); 
        } 
        else if (choice == 2) 
        { 
            Console.WriteLine("You might be a clean and tidy person."); 
        } 
        else if (choice == 3) 
        { 
            Console.WriteLine("You might be sad today."); 
        } 
        else if (choice == 4) 
        { 
            Console.WriteLine("You might be inlove right now."); 
        } 
        else if (choice == 5) 
        { 
            Console.WriteLine("Lemon might be your favorite fruit."); 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("Sorry, your favorite color is " + 
                              "not in the choices above."); 
        } 
    } 
} 

What's your favorite color? 
[1] Black 
[2] White 
[3] Blue 
[4] Red 
[5] Yellow 
 
Enter your choice: 1 
You might like my black t-shirt. 
 
What's your favorite color? 
[1] Black 
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[2] White 
[3] Blue 
[4] Red 
[5] Yellow 
 
Enter your choice: 999 
Sorry, your favorite color is not in the choices above. 

ثؿشٝ ثٝ ایٙىٝ قٕب چٝ چیعی ا٘شربة ٔی وٙیس دیغبٟٔبی ٔرشّفی چبح ٔی .  ٚاثؿشٝ اؾزchoiceذطٚخی ثط٘بٔٝ ثبلا ثٝ ٔشغیط 

 . اخطا ٔی قٛزelseاٌط فسزی وٝ قٕب سبیخ ٔی وٙیس زض زاذُ حبِشٟبی ا٘شربة ٘جبقس وس ٔطثٛط ثٝ ثّٛن .قٛز

 

  زَ دس زifَدػسَس 

 . زیٍطif زض زاذُ زؾشٛض ifیه زؾشٛض ؾبزٜ .  سٛ زض سٛ زض ؾی قبضح اؾشفبزٜ وطز ifٔی سٛاٖ اظ زؾشٛض 

if (condition) 
{ 
    code to execute; 
 
    if (condition) 
    { 
         code to execute;    
    } 
    else if (condition) 
    { 
        if (condition) 
        { 
           code to execute; 
        } 
    } 
} 
else 
{ 
    if (condition) 
    { 
       code to execute;   
    } 
} 

 : سٛ زض سٛ ضا ٘كبٖ زٞیٓ ifاخبظٜ ثسٞیس وٝ ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ زؾشٛض 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

using System; 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int age; 
        string gender; 
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8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 

 
        Console.Write("Enter your age: "); 
        age = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        Console.Write("Enter your gender (male/female): "); 
         
        gender = Console.ReadLine(); 
 
        if (age > 12) 
        { 
            if (age < 20) 
            { 
                if (gender == "male") 
                { 
                    Console.WriteLine("You are a teenage boy."); 
                } 
                else 
                { 
                    Console.WriteLine("You are a teenage girl."); 
                } 
            } 
            else 
            { 
                Console.WriteLine("You are already an adult."); 
            } 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("You are still too young."); 
        } 
    } 
} 

Enter your age: 18 
Enter your gender: male 
You are a teenage boy. 
 
Enter your age: 12 
Enter your gender: female 
You are still too young. 

 زضثبضٜ خٙؽ 14زض ذظ . (11ذظ )اثشسا ثط٘بٔٝ اظ قٕب زضثبضٜ ؾٗ سبٖ ؾٛاَ ٔی وٙس .اخبظٜ ثسٞیس وٝ ثط٘بٔٝ ضا وبِجس قىبفی وٙیٓ

 ؾبَ ثبقس ثط٘بٔٝ 12زض ایٗ لؿٕز اٌط ؾٗ قٕب ثیكشط اظ . (16ذظ ) ٔی ضؾس ifؾذؽ ثٝ اِٚیٗ زؾشٛض .سبٖ اظ قٕب ؾٛاَ ٔی وٙس

حبَ فطو وٙیٓ وٝ ٖ .  ٔی قٛزifٔطثٛط ثٝ ٕٞیٗ زؾشٛض (34ذظ )else ٔی قٛز زض غیط ایٙهٛضر ٚاضز ثّٛن  ifٚاضز ثس٘ٝ زؾشٛض 

اٌط ؾٗ . زیٍط ضا ٔكبٞسٜ ٔی وٙیسif زٚ زؾشٛض ifزض ثس٘ٝ اِٚیٗ .قسٜ ایس if ؾبَ اؾز ٚ قٕب ٚاضز ثس٘ٝ اِٚیٗ 12قٕب ثیكشط اظ 

 (.29ذظ ) ٔشٙبؽط ثب آٖ ٔی ضٚیسelse زْٚ ٔی قٛیس ٚ اٌط ٘جبقس ثٝ لٕز if ثبقس قٕب ٚضاز ثس٘ٝ 20وٕشط 

ذظ ) زیٍط ٔٛاخٝ ٔی قٛیسif زْٚ قسٜ ٚ ثب یه if ثبقس،زض ایٙهٛضر ٚاضز ثس٘ٝ 20زٚثبضٜ فطو ٔی وٙیٓ وٝ ؾٗ قٕب وٕشط اظ 

 اخطا ٔی قٛز زض if ثبقس وسٞبی اذُ ثس٘ٝ ؾٛٔیٗ "male"زض ایٙدب  خٙؿیز قٕب ٔٛضز ثطضؾی لطاض ٔی ٌیطز وٝ ٌط ثطاثط . (20
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 سٛ زض سٛ زض ثط٘بٔٝ وٕشط اؾشفبزٜ ifدیكٟٙبز ٔی قٛز وٝ اظ . (24ذظ ) اخطا ٔی قٛزif ٔطثٛط ثٝ ایٗ elseغیط ایٙهٛضر لؿٕز 

 .وٙیس چٖٛ ذٛا٘بیی ثط٘بٔٝ ضا دبییٗ ٔی آٚضز

 

 

 اػسفادُ اص ػولگشّای هٌطمی

ایٗ فٍّٕطٞب حسالُ زٚ قطط ضا زض ٌیط ٔی . فٍّٕطٞبی ٔٙغمی ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞٙس وٝ چٙسیٗ قطط ضا ثب ٞٓ سطویت وٙیس

 :زض خسَٚ ظیط ثطذی اظ فٍّٕطٞبی ٔٙغمی آٔسٜ اؾز  .وٙٙس ٚ زض آذط یه ٔمساض ثِٛی ضا ثط ٔی ٌطزا٘ٙس

 سبثیط ٔثبَ سّفؼ فٍّٕط

&& And z = (x > 2) && (y < 10) 

 اؾز وٝ ٞط زٚ قطط زٚ عطف فٍّٕط true زض نٛضسی Zٔمساض 

 ثبقس falseاٌط فمظ  ٔمساض یىی اظ قطٚط .  ثبقسtrueٔمساضقبٖ 

 . ذٛاٞس قسz  ،falseٔمساض 

|| Or z = (x > 2) || (y < 10) 

 اؾز وٝ یىی اظ زٚ قطط زٚ عطف فٍّٕط true زض نٛضسی Zٔمساض 

،  z ثبقس ٔمساض falseاٌط ٞط زٚ قطط ٔمساضقبٖ.  ثبقسtrueٔمساضقبٖ 

falseذٛاٞس قس . 

 

! Not z = !(x > 2) 

 ثبقس ٚ زض false اؾز وٝ ٔمساض قطط true زض نٛضسی Zٔمساض 

 . ثبقسtrue اؾز وٝ ٔمساض قطط false نٛضسی 

 

 x اؾز وٝ ٔمساض true ثطاثط zزض نٛضسی ٔمساض ":  ضا ثٝ ایٗ نٛضر ثرٛا٘یس z = (x > 2) && (y < 10)ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ خّٕٝ 

ایٗ خّٕٝ ثسیٗ ٔقٙبؾز وٝ ثطای ایٙىٝ ٔمساض وُ . " اؾزfalse ثبقس زض غیط ایٙهٛضر 10 وٛچىشط اظ y ٚ ٔمساض 2ثعضٌشط اظ 

 .  ثبقسtrue ثبقس ثبیس ٔمساض ٕٞٝ قطٚط trueزؾشٛض 

 اؾز true ثطاثط OR٘شیدٝ فٍّٕط ٔٙغمی . زاضز (&& )ANDسبثیط ٔشفبٚسی ٘ؿجز ثٝ فٍّٕط ٔٙغمی  (|| )ORفٍّٕط ٔٙغمی 

ٔی سٛاٖ .  ذٛاٞس قسfalse ٘جبقس ٘شیدٝ trueٚ اٌط ٔمساض ٞیچ یه اظ قطٚط .  ثبقسtrueاٌط فمظ ٔمساض یىی اظ قطٚط 

: ضا ثب ٞٓ سطویت وطزٜ ٚ زض یه فجبضر ثٝ وبض ثطز ٔب٘ٙس AND ٚ ORفٍّٕطٞبی ٔٙغمی   

if ( (x == 1) && ( (y > 3) || z < 10) ) ) 
{ 
//do something here 
} 
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 > z) || (y > 3)زض ایٙدب اثشسا فجبضر. زض ایٙدب اؾشفبزٜ اظ دطا٘شع ٟٔٓ اؾز چٖٛ اظ آٖ زض ٌطٜٚ ثٙسی قطعٟب اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ

 ٔمبیؿٝ ٔی (x == 1) ثب ٘شیدٝ  ANDؾذؽ ٘شیدٝ آٖ ثٛؾیّٝ فٍّٕط (ثٝ فّز سمسْ فٍّٕطٞب ). ٔٛضز ثطضؾی لطاض ٔی ٌیطز(10

:حبَ ثیبییس ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ فٍّٕطٞبی ٔٙغمی زض ثط٘بٔٝ ضا ٔٛضز ثطضؾی لطاض زٞیٓ . قٛز  

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int age; 
        string gender; 
 
        Console.Write("Enter your age: "); 
        age = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        Console.Write("Enter your gender (male/female): "); 
        gender = Console.ReadLine(); 
 
        if (age > 12 && age < 20) 
        { 
            if (gender == "male") 
            { 
                Console.WriteLine("You are a teenage boy."); 
            } 
            else 
            { 
                Console.WriteLine("You are a teenage girl."); 
            } 
        } 
        else 
        { 
            Console.WriteLine("You are not a teenager."); 
        } 
    } 
} 

Enter your age: 18 
Enter your gender (male/female): female 
You are a teenage girl. 
 
Enter you age: 10 
Enter your gender (male/female): male 
You are not a teenager. 

ثط٘بٔٝ ؾٗ  (16ذظ ) ٔی ضؾیس ifٚلشی ثٝ زؾشٛض . (16ذظ ) ضا ٘كبٖ ٔی زٞس ANDثط٘بٔٝ ثبلا ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ فٍّٕط ٔٙغمی 

 ثبقس trueیقٙی ٔمساض ٞط زٚ  (ثبقس20 12ٚؾٗ سبٖ ثیٗ ) ثبقس 20 ٚ وٛچىشط اظ 12اٌط ؾٗ قٕب ثعضٌشط اظ .قٕب ضا چه ٔی وٙس

 . اخطا ٔی قٛزelse ثبقس وسٞبی زاذُ ثّٛن falseاٌط ٘شیدٝ یىی اظ قطٚط . اخطا ٔی قٛ٘سifؾذؽ وسٞبی زاذُ ثّٛن 
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 ثبقس زیٍط فّٕٛ٘س ؾٕز ضاؾز ضا ثطضؾی ٕ٘ی falseاٌط ٔمساض آٖ . فّٕٛ٘س ؾٕز چخ ضا ٔٛضز ثطضؾی لطاض ٔی زٞسANDفٍّٕط 

 ثبقس true فّٕٛ٘س ؾٕز چخ ضا ٔٛضز ثطضؾی لطاض ٔی زٞس ٚ اٌط ٔمساض آٖ ||ثط فىؽ فٍّٕط .  ضا ثط ٔی ٌطزا٘سfalseوٙس ٚ ٔمساض 

٘ىشٝ ٟٔٓ ایٙدبؾز وٝ قٕب ٔی سٛا٘یس اظ فٍّٕطٞبی .  ضا ثط ٔی ٌطزا٘سtrueؾذؽ فّٕٛ٘س ؾٕز ضاؾز ضا ٘بزیسٜ ٔی ٌیطز ٚ ٔمساض 

 .   ثٝ فٙٛاٖ فٍّٕط ثیشی اؾشفبزٜ وٙیس| ٚ &

if (x == 2 & y == 3) 
{ 
//Some code here 
} 
 
if (x == 2 | y == 3) 
{ 
//Some code here 
} 

سفبٚر خعئی ایٗ فٍّٕطٞب ٚلشی وٝ ثٝ فٙٛاٖ فٍّٕط ثیشی  ثٝ وبض ٔی ضٚ٘س ایٗ اؾز وٝ زٚ فّٕٛ٘س ضا ثسٖٚ زض ٘ؾط ٌطفشٗ ٔمساض 

 ثبقس فّٕٛ٘س ؾٕز چخ falseثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ حشی اٌط ٔمساض فّٕٛ٘س ؾٕز چخ . فّٕٛ٘س ؾٕز چخ ٔٛضز ثطضؾی لطاض ٔی زٞٙس

 ANDاٌط قطعٟب ضا زض ثط٘بٔٝ سطویت وٙیس اؾشفبزٜ اظ فٍّٕطٞبی ٔٙغمی. اضظیبثی ٔی قٛز (& )ANDثٝ ٚؾیّٝ فٍّٕط ثیشی 

(&&)  ٚ   OR (||) ثٝ خبی فٍّٕطٞبی ثیشیAND(&)  ٚ  OR (|)یىی زیٍط اظ فٍّٕطٞبی ٔٙغمی فٍّٕط . ثٟشط ذٛاٞس ثٛز

NOT ( !) ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس.اؾز وٝ ٘شیدٝ یه فجبضر ضا ذٙثی یب ٔٙفی ٔی وٙس:  

if (!(x == 2)) 
{ 
Console.WriteLine("x is not equal to 2."); 
} 

 . ٔی وٙسTrue آٖ ضا ! ثبقس فٍّٕط false ثطاثط  x == 2اٌط ٘شیدٝ فجبضر 

 

 

 Switchدػسَس 

 ٚخٛز زاضز وٝ ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ ثب سٛخٝ ثٝ ٔمساض ثبثز یه ٔشغیط چٙسیٗ ا٘شربة switchزض ؾی قبضح ؾبذشبضی ثٝ ٘بْ 

 ٔشغیط فمظ ٔمبزیط ثبثشی اظ switch سٛ زض سٛ اؾز ثب ایٗ سفبٚر وٝ زض زؾشٛض if ٔقبزَ زؾشٛض switchزؾشٛض . زاقشٝ ثبقیس

زض ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ . ٔمبزیط ثبثز ٔمبزیطی ٞؿشٙس وٝ لبثُ سغیط ٘یؿشٙس. افساز ، ضقشٝ ٞب ٚ یب وبضاوشطٞب ضا لجَٛ ٔی وٙس

 : آٔسٜ اؾز switchزؾشٛض 

switch (testVar) 
{ 
   case compareVal1: 
       code to execute if testVar == compareVa11; 
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       break; 
   case compareVa12: 
       code to execute if testVar == compareVa12; 
       break; 
   . 
   . 
   . 
   case compareVa1N: 
       code to execute if testVer == compareVa1N; 
       break; 
   default: 
       code to execute if none of the values above match the testVar; 
       break; 
} 

 زاذُ caseایٗ ٔمساض ثب ٞط یه اظ فجبضسٟبی . اؾز لطاض ٔی زٞیسtestVar وٝ زض ٔثبَ ثبلا switchاثشسا یه ٔمساض زض ٔشغیط 

 case ثطاثط ثٛز وس ٔطثٛط ثٝ آٖ caseاٌط ٔمساض ٔشغیط ثب ٞط یه اظ ٔمبزیط ٔٛخٛز زض زؾشٛضار .  ٔمبیؿٝ ٔی قٛزswitchثّٛن 

 اظ یىی ثیكشط ثبقس ٘جبیس اظ آوٛلاز caseثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ حشی اٌط سقساز ذظ وسٞبی زاذُ زؾشٛض . اخطا ذٛاٞس قس

 switch سكریم زازٜ ٔی قٛز وٝ ثبفث ٔی قٛز ثط٘بٔٝ اظ زؾشٛض break ثب وّٕٝ وّیسی caseآذط ٞط زؾشٛض . اؾشفبزٜ وٙیٓ

.اٌط ایٗ وّٕٝ وّیسی اظ لّٓ ثیٛفشس ثط٘بٔٝ ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛز. ذبضج قسٜ ٚزؾشٛضار ثقس اظ آٖ اخطا قٛ٘س  

ایٗ زؾشٛض زض نٛضسی اخطا ٔی قٛز وٝ ٔمساض ٔشغیط ثب ٞیچ یه اظ ٔمبزیط  زؾشٛضار .  زاضزdefault یه ثرف switchزؾشٛض 

caseزؾشٛض .  ثطاثط ٘جبقسdefault ٝ٘اذشیبضی اؾز ٚ اٌط اظ ثس switchٔىبٖ ایٗ زؾشٛض ٞٓ .  حصف قٛز ٞیچ اسفبلی ٕ٘ی افشس

 : سٛخٝ وٙیس switchثٝ ٔثبِی زض ٔٛضز زؾشٛض . ٟٔٓ ٘یؿز أب ثط عجك سقطیف آٖ ضا زض دبیبٖ زؾشٛضار ٔی ٘ٛیؿٙس

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int choice; 
 
        Console.WriteLine("What's your favorite pet?"); 
        Console.WriteLine("[1] Dog"); 
        Console.WriteLine("[2] Cat"); 
        Console.WriteLine("[3] Rabbit"); 
        Console.WriteLine("[4] Turtle"); 
        Console.WriteLine("[5] Fish"); 
        Console.WriteLine("[6] Not in the choices"); 
        Console.Write("\nEnter your choice: "); 
 
        choice = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        switch (choice) 
        { 
            case 1: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is Dog."); 
                break; 
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25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 

            case 2: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is Cat."); 
                break; 
            case 3: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is Rabbit."); 
                break; 
            case 4: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is Turtle."); 
                break; 
            case 5: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is Fish."); 
                break; 
            case 6: 
                Console.WriteLine("Your favorite pet is not in the choices."); 
                break; 
            default: 
                Console.WriteLine("You don't have a favorite pet."); 
                break; 
        } 
    } 
} 

What's your favorite pet? 
[1] Dog 
[2] Cat 
[3] Rabbit 
[4] Turtle 
[5] Fish 
[6] Not in the choices 
 
Enter your choice: 2 
Your favorite pet is Cat. 
 
 
 
 
 
What's your favorite pet? 
[1] Dog 
[2] Cat 
[3] Rabbit 
[4] Turtle 
[5] Fish 
[6] Not in the choices 
 
Enter your choice: 99 
You don't have a favorite pet. 

قٕب فسز ضا . ثٝ اؾٓ ٞط حیٛاٖ یه فسز ٘ؿجز زازٜ قسٜ اؾز. ثط٘بٔٝ ثبلا ثٝ قٕب اخبظٜ ا٘شربة حیٛاٖ ٔٛضز فلالٝ سبٖ ضا ٔی زٞس

 ٔمبیؿٝ ٔی قٛز ٚ ثب ٞط وساْ اظ آٖ ٔمبزیط وٝ ثطاثط ثٛز دیغبْ ٔٙبؾت case ثب ٔمبزیط switchوٙیس ٚ ایٗ فسز زض زؾشٛض  ٚاضز ٔی

 . اخطا ٔی قٛزdefault ٞب ثطاثط ٘جٛز، زؾشٛض caseاٌط ٞٓ ثب ٞیچ وساْ اظ ٔمبزیط . ٕ٘بیف زازٜ ذٛاٞس قس
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 ثطای ٘كبٖ زازٜ یه ٔدٕٛفٝ وس اؾشفبزٜ case ایٗ اؾز وٝ قٕب ٔی سٛا٘یس اظ زٚ یب چٙس switchیىی زیٍط اظ ٚیػٌیٟبی زؾشٛض 

 ٞب ثبیس دكز ؾط ٞٓ ٘ٛقشٝ caseسٛخٝ وٙیس وٝ .  ثبقس یه وس اخطا ٔی قٛز3 یب number ، 1 ،2زض ٔثبَ ظیط اٌط ٔمساض . وٙیس

 .قٛ٘س

switch (number) 
{ 
   case 1: 
   case 2: 
   case 3: 
       Console.WriteLine("This code is shared by three values."); 
       break; 
} 

 

:ثط٘بٔٝ ثبلا ضا ثٝ نٛضر ظیط ٘یع ٔی سٛاٖ ٘ٛقز .  سٛ زض سٛ اؾزif ٔقبزَ زؾشٛض switchٕٞب٘غٛض وٝ لجلا شوط قس زؾشٛض   

if (choice == 1) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is Dog."); 
else if (choice == 2) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is Cat."); 
else if (choice == 3) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is Rabbit."); 
else if (choice == 4) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is Turtle."); 
else if (choice == 5) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is Fish."); 
else if (choice == 6) 
    Console.WriteLine("Your favorite pet is not in the choices."); 
else 
    Console.WriteLine("You don't have a favorite pet."); 
 

حبَ اظ ثیٗ ایٗ زٚ زؾشٛض .   ٔی ثبقسelse ٔقبزَ زؾشٛض defaultزؾشٛض .  زاضزswitchوس ثبلا زلیمب ٘شیدٝ ای ٔب٘ٙس زؾشٛض 

(switch ٚ if else) ٓاظ زؾشٛض . وسأیه ضا ا٘شربة وٙیswitch ٔٛلقی اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ وٝ ٔمساضی وٝ ٔی ذٛاٞیٓ ثب زیٍط 

 .  اؾشفبزٜ ٘ىٙیسswitchٔثلا زض ٔثبَ ظیط ٞیچٍبٜ اظ . ٔمبزیط ٔمبیؿٝ قٛز ثبثز ثبقس

int myNumber = 5; 
int x = 5; 
 
switch (myNumber) 
{ 
   case x: 
       Console.WriteLine("Error, you can't use variables as a value" + 
                                  " to be compared in a case statment."); 
       break; 
} 
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 ٔمبیؿٝ قسٜ اؾز ثط٘بٔٝ ذغب ٔی زٞس myNumber اؾز ٚ ثٝ عٛض ٚاضح ثب ٔشغیط 5 فسز xٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ ثب ایٙىٝ ٔمساض 

 اؾشفبزٜ وٙیس ٚ ثط٘بٔٝ xاٌط ثرٛاٞیس اظ .  یه ثبثز ٘یؿز ثّىٝ یه ٔشغیط اؾز یب ثٝ ظثبٖ ؾبزٜ سط ،لبثّیز سغییط ضا زاضزxچٖٛ 

 . ثٝ نٛضر ظیط اؾشفبزٜ وٙیسconstذغب ٘سٞس ثبیس اظ وّٕٝ وّیسی 

int myNumber = 5; 
const int x = 5; 
 
switch (myNumber) 
{ 
  case x: 
      Console.WriteLine("Error has been fixed!"); 
  break; 
} 

سٛخٝ وٙیس وٝ ثقس اظ سقطیف یه ثبثز ٕ٘ی سٛاٖ ٔمساض آٖ ضا زض عَٛ . ثطای ایدبز ثبثشٟب اؾشفبزٜ ٔی قٛزconstاظ وّٕٝ وّیسی 

 ٞب Case یه ٔمساض ضا ثب ٔمبزیط switchزؾشٛض . ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ ثبیس ثبثشٟب ضا حشٕب ٔمساضزٞی وٙیس. ثط٘بٔٝ سغییط زاز

:ٔمبیؿٝ ٔی وٙس ٚ قٕب لاظْ ٘یؿز وٝ ثٝ قىُ ظیط ٔمبزیط ضا ثب ٞٓ ٔمبیؿٝ وٙیس   

switch (myNumber) 
{ 
  case x > myNumber: 
      Console.WriteLine("switch staments can't test if a value is less than " + 
                         "or greater than the other value."); 
  break; 
} 

 

 

 زىشاس

ثسٖٚ .ؾبذشبضٞبی سىطاض ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞٙس وٝ یه یب چٙس زؾشٛض وس ضا سب ظٔب٘ی وٝ یه قطط ثطلطاض اؾز سىطاض وٙیس

 ثبض خّٕٝ 10ٔثلا قٕب ٔدجٛضیس .ؾبذشبضٞبی سىطاض قٕب ٔدجٛضیس ٕٞبٖ سقساز وسٞب ضا ثٙٛیؿیس وٝ ثؿیبض ذؿشٝ وٙٙسٜ اؾز

“Hello World.” ضا سبیخ وٙیس ٔب٘ٙس ٔثبَ ظیط : 

Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 
Console.WriteLine("Hello World."); 



      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

108 
 

Console.WriteLine("Hello World."); 

ضا ثٟشط .اِجشٝ قٕب ٔی سٛا٘یس ثب وذی وطزٖ ایٗ سقساز وس ضا ضاحز ثٙٛیؿیس ِٚی ایٗ وبض زض وُ ویفیز وس٘ٛیؿی ضا دبییٗ ٔی اٚضز

:ؾبذشبضٞبی سىطاض زض ؾی قبضح فجبضسٙس اظ . ثطای ٘ٛقشٗ وسٞبی ثبلا اؾشفبزٜ اظ حّمٝ ٞب اؾز  

 while  

 do while  

 for  

 

 Whileحلمِ 

اثشسا یه قطط ضا ٔٛضز ثطضؾی لطاض ٔی زٞس ٚ سب ظٔب٘یىٝ قطط . اؾز Whileاثشسایی سطیٗ ؾبذشبض سىطاض زض ؾی قبضح حّمٝ 

 : ثٝ نٛضر ظیط اؾز whileؾبذشبض حّمٝ . ثطلطاض ثبقس وسٞبی زضٖٚ ثّٛن اخطا ٔی قٛ٘س

while(condition) 
{ 
code to loop; 
} 

اثشسا یه قطط ضا وٝ ٘شیدٝ آٖ یه ٔمساض ثِٛی اؾز ٔی ٘ٛیؿیٓ .  ثؿیبض ؾبزٜ اؾزif ٔب٘ٙس ؾبذشبض whileٔی ثیٙیس وٝ ؾبذشبض 

 ثبقس ٚلشی وٝ ثط٘بٔٝ ثٝ falseاٌط قطط غّظ یب .  اخطا ٔی قٛ٘سwhile ثبقس ؾذؽ وسٞبی زاذُ ثّٛن trueاٌط ٘شیدٝ زضؾز یب 

 . انلاح قٛ٘سwhileثطای ٔشٛلف قسٖ حّمٝ ثبیس ٔمبزیط زاذُ حّمٝ .  ثطؾس ٞیچىساْ اظ وسٞب ضا اخطا ٕ٘ی وٙسwhileحّمٝ 

ایٗ قٕبض٘سٜ ثطای آظٔبیف قطط ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ٔی ٌیطز ٚ ازأٝ یب . ثٝ یه ٔشغیط قٕبض٘سٜ زض زاذُ ثس٘ٝ حّمٝ ٘یبظ زاضیٓ

زض ثط٘بٔٝ ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ . ایٗ قٕبض٘سٜ ضا زض زاذُ ثس٘ٝ ثبیس وبٞف یب افعایف زٞیٓ. سٛلف حّمٝ ثٝ ٘ٛفی ثٝ  آٖ ٚاثؿشٝ اؾز

 : آٔسٜ اؾز whileاظ حّمٝ 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int counter = 1; 
 
        while (counter <= 10) 
        { 
            Console.WriteLine("Hello World!"); 
            counter++; 
        } 
 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
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Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 
Hello World! 

 ذظ 10اٌط اظ حّمٝ زض ٔثبَ ثبلا اؾشفبزٜ ٕ٘ی وطزیٓ ٔدجٛض ثٛزیٓ سٕبْ .  ضا چبح ٔی وٙس!Hello World ثبض دیغبْ 10ثط٘بٔٝ ثبلا 

 یه ٔشغیط سقطیف ٚ اظ آٖ ثٝ فٙٛاٖ قٕبض٘سٜ 7اثشسا زض ذظ . اخبظٜ زٞیس وٝ ٍ٘بٞی ثٝ وسٞبی ثط٘بٔٝ فٛق ثیٙساظیٓ. ضا سبیخ وٙیٓ

 ضا اذشهبل ٔی زٞیٓ چٖٛ اٌط ٔمساض ٘ساقشٝ ثبقس ٕ٘ی سٛاٖ زض قطط اظ آٖ 1ؾذؽ ثٝ آٖ ٔمساض .حّمٝ اؾشفبزٜ قسٜ اؾز

 ٔمبیؿٝ ٔی قٛز وٝ آیب 10 اثشسا ٔمساض اِٚیٝ قٕبض٘سٜ ثب  whileزض حّمٝ .  ضا ٚاضز ٔی وٙیWhileٓ حّمٝ 9زض ذظ . اؾشفبزٜ وطز

ٕٞب٘غٛض وٝ ٔكبٞسٜ ٔی .   ٚ چبح دیغبْ اؾزwhile٘شیدٝ ٞط ثبض ٔمبیؿٝ ٚضٚز ثٝ ثس٘ٝ حّمٝ .  وٕشط اؾز یب ثب آٖ ثطاثط اؾز10اظ 

حّمٝ سب ظٔب٘ی سىطاض ٔی قٛز وٝ ٔمساض قٕبض٘سٜ اظ . (12ذظ )وٙیس ثقس اظ ٞط ثبض ٔمبیؿٝ ٔمساض قٕبض٘سٜ یه ٚاحس اضبفٝ ٔی قٛز 

 ٘كٛز یه حّمٝ ثیٟٙبیز ثٝ falseاٌط ٔمساض قٕبض٘سٜ یه ثٕب٘س ٚ آٖ ضا افعایف ٘سٞیٓ ٚ یب ٔمساض قطط ٞطٌع .   وٕشط ثبقس10

 اؾشفبزٜ ٔی >اٌط اظ فلأز .  اؾشفبزٜ قسٜ اؾز=> اظ >ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ زض قطط ثبلا ثٝ خبی فلأز . ٚخٛز ٔی آیس

 . ٘یؿز10 > 10 ٔی قٛز چٖٛ false ثطؾس 10 اؾز ٚ ٍٞٙبٔی وٝ قطط ثٝ 1 ثبض سىطاض ٔی قس چٖٛ ٔمساض اِٚیٝ 9وطزیٓ وس ٔب 

( true)اٌط ٔی ذٛاٞیس یه حّمٝ ثی ٟ٘بیز ایدبز وٙیس وٝ ٞیچٍبٜ ٔشٛلف ٘كٛز ثبیس یه قطط ایدبز وٙیس وٝ ٕٞٛاضٜ زضؾز 

 .ثبقس

while(true) 
{ 
//code to loop 
} 

 وٝ زض آیٙسٜ break ٚ returnایٗ سىٙیه زض ثطذی ٔٛاضز وبضایی زاضز ٚ آٖ ظٔب٘ی اؾز وٝ قٕب ثرٛاٞیس ثب اؾشفبزٜ اظ زؾشطار 

 .سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز اظ حّمٝ ذبضج قٛیس

 

 do while حلمِ

 اؾز ثب ایٗ سفبٚر وٝ زض ایٗ حّمٝ whileایٗ حّمٝ ثؿیبض قجیٝ حّمٝ .  یىی زیٍط اظ ؾبذشبضٞبی سىطاض اؾزdo whileحّمٝ 

 : ثٝ نٛضر ظیط اؾز  do whileؾبذشبض حّمٝ . اثشسا وس اخطا ٔی قٛزٚ ؾذؽ قطط ٔٛضز ثطضؾی لطاض ٔی ٌیطز

do 
{ 
code to repeat; 
 
} while(condition); 
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ایٗ ثسیٗ ٔقٙی اؾز وٝ وسٞبی زاذُ ثس٘ٝ حسالُ یىجبض اخطا ٔی . ٕٞب٘غٛض وٝ ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس قطط زض آذط ؾبذشبض لطاض زاضز

یىی اظ ٔٛضاز ثطسطی اؾشفبزٜ اظ حّمٝ . وٝ اٌط قطط ٘بزضؾز ثبقس زؾشٛضار زاذُ ثس٘ٝ اخطا ٕ٘ی قٛ٘سwhileثطذلاف حّمٝ .قٛ٘س

do while ٝ٘ؿجز ثٝ  حّم whileثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس .  ظٔب٘ی اؾز وٝ قٕب ثرٛاٞیس اعلافبسی اظ وبضثط زضیبفز وٙیس:  

 whileاؾشفبزٜ اظ 

//while version 
Console.WriteLine("Enter a number greater than 10: "); 
number = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
while (number < 10) 
{ 
   Console.WriteLine("Enter a number greater than 10: "); 
   number = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
} 

 do whileاؾشفبزٜ اظ 

//do while version 
 
do 
{ 
   Console.WriteLine("Enter a number greater than 10: "); 
   number = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());   
} while (number < 10); 

 

 . اؾشفبزٜ قسٜ اؾزwhile ٘ؿجز ثٝ do whileٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ اظ وسٞبی وٕشطی زض ثس٘ٝ 

 

 

 forحلمِ 

 ا٘دبْ ٔی زٞس ٚ فمظ زاضای چٙس whileایٗ حّمٝ فّٕی قجیٝ ثٝ حّمٝ . اؾزforیىی زیٍط اظ ؾبذشبضٞبی سىطاض حّمٝ 

 : ثٝ نٛضر ظیط اؾز  forؾبذشبض حّمٝ . ذهٛنیز اضبفی اؾز

for(initialization; condition; operation) 
{ 
   code to repeat; 
} 
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  ٝٔمساض زٞی اِٚی(initialization) ٓقٕبض٘سٜ فمظ زض زاذُ حّمٝ .اِٚیٗ ٔمساضی اؾز وٝ ثٝ قٕبض٘سٜ حّمٝ ٔی زٞی

forلبثُ زؾشطؾی اؾز . 

  قطط(condition)  زض ایٙدب ٔمساض قٕبض٘سٜ ضا ثب یه ٔمساض زیٍط ٔمبیؿٝ ٔی وٙس ٚ سقییٗ ٔی وٙس وٝ حّمٝ ازأٝ یبثس

 .یب ٘ٝ

  فٍّٕط(operation) وٝ ٔمساض اِٚیٝ ٔشغیط ضا وبٞف یب افعایف ٔی زٞس.  

 

 : آٔسٜ اؾز forزض ظیط یه ٔثبَ اظ حّمٝ 

using System; 
 
namespace ForLoopDemo 
{ 
    public class Program 
    { 
        public static void Main() 
        { 
            for (int i = 1; i <= 10; i++) 
            { 
                Console.WriteLine("Number " + i); 
            } 
        } 
    } 
{ 

Number 1 
Number 2 
Number 3 
Number 4 
Number 5 
Number 6 
Number 7 
Number 8 
Number 9 
Number 10 

 

اثشسا یه ٔشغیط ثٝ فٙٛاٖ قٕبض٘سٜ سقطیف ٔی وٙیٓ ٚ آٖ ضا ثب ٔمساض .  ٔی قٕبضزfor ضا ثب اؾشفبزٜ اظ حّمٝ 10 سب 1ثط٘بٔٝ ثبلا افساز 

سٛخٝ   ٔمبیؿٝ ٔی وٙیٓ وٝ آیب وٕشط اؾز یب ٔؿبٚی؟10ؾذؽ ثب اؾشفبزٜ اظ قطط آٖ ضا ثب ٔمساض .  ٔمساض زٞی اِٚیٝ ٔی وٙی1ٓ

  1 یقٙی i ٚ ؾذؽ ٔمساض خبضی Numberوس اخطا ٔی قٛز ٚ اثشسا ضقشٝ .  فٛضا اخطا  ٕ٘ی قٛز ( ++i)وٙیس وٝ لؿٕز ؾْٛ حّمٝ 

ٔمبیؿٝ ٔی قٛز ٚ ایٗ  10 ثب فسز i ٔی قٛز ٚ ثبض زیٍط 2 ثطاثط i اضبفٝ قسٜ ٚ ٔمساض iآٍ٘بٜ یه ٚاحس ثٝ ٔمساض . ضا چبح ٔی وٙس

حبَ اٌط ثرٛاٞیس ٔقىٛؼ ثط٘بٔٝ ثبلا ضا دیبزٜ ؾبظی وٙیس یقٙی افساز اظ  . قٛز ازأٝ ٔی یبثسtrueحّمٝ سب ظٔب٘ی وٝ ٔمساض قطط 

:ثعضي ثٝ وٛچه چبح قٛ٘س ثبیس ثٝ نٛضر یعض فُٕ وٙیس   
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for (int i = 10; i > 0; i--) 
{ 
//code omitted 
} 

 

 ٔی زٞیٓ ٚ ثب اؾشفبزٜ اظ فٍّٕط وبٞف 10ٔمساض اِٚیٝ قٕبض٘سٜ ضا . (اظ ثعضي ثٝ وٛچه) چبح ٔی وٙس 1 ثٝ 10وس ثبلا افساز ضا اظ 

ٔی سٛاٖ لؿٕز قطط ٚ فٍّٕط ضا ثٝ نٛضر ٞبی زیٍط ٘یع . ثط٘بٔٝ ای وٝ قٕبضـ ٔقىٛؼ ضا ا٘دبْ ٔی زٞس ایدبز ٔی وٙیٓ (--)

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ٔی سٛاٖ اظ فٍّٕطٞبی ٔٙغمی زض لؿٕز قطط ٚ اظ فٍّٕطٞبی سرهیهی زض لؿٕز فٍّٕط افعایف یب . سغییط زاز

 . اؾشفبزٜ وٙیسforٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘یس اظ چٙسیٗ ٔشغیط زض ؾبذشبض حّمٝ . وبٞف اؾشفبزٜ وطز

for (int i = 1, y = 2; i < 10 && y > 20; i++, y -= 2) 
{ 
//some code here 
} 

 اؾشفبزٜ ٔی وٙیس ثبیس آٟ٘ب ضا ثب اؾشفبزٜ اظ وبٔب اظ forثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ اٌط اظ چٙسیٗ ٔشغیط قٕبض٘سٜ یب فٍّٕط زض حّمٝ 

 .ٞٓ خسا وٙیس

 

 

 break ٍ continueخاسج ؿذى اص حلمِ تا اػسفادُ اص 

ؾٛاَ ایٙدبؾز وٝ چغٛض ایٗ وبض ضا ا٘دبْ زٞیس؟ ثب . ٌبٞی اٚلبر ثب ٚخٛز زضؾز ثٛزٖ قطط ٔی ذٛاٞیٓ حّمٝ ٔشٛلف قٛز

 ٔی سٛاٖ ثركی اظ حّمٝ ضا ضز وطز ٚ continue حّمٝ ضا ٔشٛلف وطزٜ ٚ ثب اؾشفبزٜ اظ وّٕٝ وّیسی breakاؾشفبزٜ اظ وّٕٝ وّیسی 

 : ضا ٘كبٖ ٔی زٞس continue ٚ breakثط٘بٔٝ ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ . ثٝ ٔطحّٝ ثقس ضفز

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 

using System; 
 
namespace BreakContinueDemo 
{ 
    public class Program 
    { 
        public static void Main() 
        { 
            Console.WriteLine("Demonstrating the use of break.\n"); 
 
            for (int x = 1; x < 10; x++) 
            { 
                if (x == 5) 
                    break; 
 
                Console.WriteLine("Number " + x); 
            } 
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18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

 
            Console.WriteLine("\nDemonstrating the use of continue.\n"); 
 
            for (int x = 1; x < 10; x++) 
            { 
                if (x == 5) 
                    continue; 
 
                Console.WriteLine("Number " + x); 
            } 
        } 
    } 
} 

Demonstrating the use of break. 
 
Number 1 
Number 2 
Number 3 
Number 4 
 
Demonstrating the use of continue. 
 
Number 1 
Number 2 
Number 3 
Number 4 
Number 6 
Number 7 
Number 8 
Number 9 

 

 while اظ حّمٝ ٞبی  for ثطای ٘كبٖ زازٖ وبضثطز زٚ وّٕٝ وّیسی فٛق اؾشفبزٜ قسٜ اؾز اٌط ثٝ خبی forزض ایٗ ثط٘بٔٝ اظ حّمٝ 

 ٚdo…whileآٔسٜ اؾز ٚلشی وٝ ٔمساض  (11ذظ )ٕٞب٘غٛض وٝ زض قطط ثط٘بٔٝ .  اؾشفبزٜ ٔی قس ٘شیدٝ یىؿب٘ی ثٝ زؾز ٔی أس

x ضؾیس ؾذؽ زؾشٛض 5 ثٝ فسز breakحّمٝ ثلافبنّٝ ٔشٛلف ٔی قٛز حشی اٌط قطط . (12ذظ ) اخطا قٛزx < 10ثطلطاض ثبقس  .

 قٛز 5 ثطاثط xٚلشی ٔمساض  ). فمظ ثطای یه سىطاض ذبل ٔشٛلف قسٜ ٚ ؾذؽ ازأٝ ٔی یبثسfor حّمٝ 22اظ عطف زیٍط زض ذظ 

 (. ضا چبح ٕ٘ی وٙس ٚ ثمیٝ ٔمبزیط چبح ٔی قٛ٘س5 ضز قسٜ ٚ ٔمساض 5حّمٝ اظ 

 آسایِ ّا

سقطیف چٙسیٗ ٔشغیط اظ .آضایٝ ٘ٛفی ٔشغیط اؾز وٝ ِیؿشی اظ آزضؾٟبی ٔدٕٛفٝ ای اظ زازٜ ٞبی ٞٓ ٘ٛؿ ضا زض ذٛز شذیطٜ ٔی وٙس

ٔثلا اٌط ثرٛاٞیس نس ٔشغیط اظ ٘ٛؿ افساز نحیح سقطیف وطزٜ ٚ اظ آٟ٘ب .یه ٘ٛؿ ثطای ٞسفی یىؿبٖ ثؿیبض ذؿشٝ وٙٙسٜ اؾز

أب ثب اؾشفبزٜ اظ آضایٝ ٔی سٛاٖ ٕٞٝ آٟ٘ب ضا .ٔغٕئٙب سقطیف ایٗ ٕٞٝ ٔشغیط ثؿیبض وؿبِز آٚض ٚ ذؿشٝ وٙٙسٜ اؾز. اؾشفبزٜ وٙیس

:زض ظیط ضاٞی ؾبزٜ ثطای سقطیف یه آضایٝ ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز . زض یه ذظ سقطیف وطز  

datatype[] arrayName = new datatype[length]; 
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Datatypeوطٚقٝ وٝ ثقس اظ ٘ٛؿ زازٜ لطاض ٔی ٌیطز ٚ ٘كبٖ . ٘ٛؿ زازٜ ٞبیی ضا ٘كبٖ ٔی زٞس وٝ آضایٝ زض ذٛز شذیطٜ ٔی وٙس

ٍٞٙبْ ٘بٍٔصاضی آضایٝ ثٟشط اؾز وٝ ٘بْ آضایٝ ٘كبٖ . وٝ ٘بْ آضایٝ ضا ٘كبٖ ٔی زٞسarrayName.زٞٙسٜ اؾشفبزٜ اظ آضایٝ اؾز

 اؾشفبزٜ  numberثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ثطای ٘بٍٔصاضی آضایٝ ای وٝ افساز ضا زض ذٛز شذیطٜ ٔی وٙس اظ وّٕٝ .زٞٙسٜ ٘ٛؿ آضایٝ ثبقس

 ٞٓ newاظ وّٕٝ وّیسی .عَٛ آضایٝ وٝ ثٝ وبٔذبیّط ٔی ٌٛیس قٕب لهس زاضیس چٝ سقساز زازٜ یب ٔمساض ضا زض آضایٝ شذیطٜ وٙیس.وٙیس

 ٔمساض اظ ٘ٛؿ افساز نحیح زض ذٛز 5ثطای سقطیف یه آضایٝ وٝ .ثطای اذشهبل فضبی حبفؾٝ ثٝ ا٘ساظٜ عَٛ آضایٝ اؾشفبزٜ ٔی قٛز

 :شذیطٜ ٔی وٙس ثبیس ثٝ نٛضر ظیط فُٕ وٙیٓ 

int[] numbers = new int[5]; 

حبَ چغٛض ٔمبزیطٔبٖ ضا زض ٞط یه اظ  . ٔمساض ضظضٚ ٔی قٛز5 آزضؼ اظ فضبی حبفؾٝ وبٔذیٛسط قٕب ثطای شذیطٜ 5زض ایٗ ٔثبَ 

.ایٗ آزضؾٟب شذیطٜ وٙیٓ؟ ثطای زؾشطؾی ٚ انلاح ٔمبزیط آضایٝ اظ ا٘سیؽ یب ٔىبٖ آٟ٘ب اؾشفبزٜ ٔی قٛز  

numbers[0] = 1; 
numbers[1] = 2; 
numbers[2] = 3; 
numbers[3] = 4; 
numbers[4] = 5; 

 فضٛی 5ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ قٕب یه آضایٝ .ا٘سیؽ یه آضایٝ اظ نفط قطٚؿ قسٜ ٚ ثٝ یه ٚاحس وٕشط اظ عَٛ آضایٝ ذشٓ ٔی قٛز

 ٘كبٖ 0ایٗ ثساٖ ٔقٙبؾز وٝ ا٘سیؽ .4 ثطاثط اؾز ثب 5-1 اؾز دؽ 5 ٔی ثبقس چٖٛ عَٛ آضایٝ 4 سب 0زاضیس،ا٘سیؽ آضایٝ اظ 

:ثطای زضن ثٟشط ٔثبَ ثبلا ثٝ قىُ ظیط سٛخٝ وٙیس .  ٘كبٖ زٞٙسٜ زٚٔیٗ فضٛ ٚ اِی آذط1زٞٙسٜ اِٚیٗ فضٛ آضایٝ اؾز ٚ ا٘سیؽ   

 

وؿب٘ی وٝ سبظٜ قطٚؿ ثٝ ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی وطزٜ ا٘س ٔقٕٛلا زض ٌصاقشٗ .ثٝ ٞط یه اظ اخعاء آضایٝ ٚ ا٘سیؿٟبی زاذُ وطٚقٝ سٛخٝ وٙیس

اٌط ثرٛاٞیس ثٝ یىی اظ اخعائ آضایٝ ثب .  قطٚؿ وٙٙس1ا٘سیؽ زچبض اقشجبٜ ٔی قٛ٘س ٚ ٔثلا ٕٔىٗ اؾز زض ٔثبَ ثبلا ا٘سیؿٟب ضا اظ 

 اؾشفبزٜ اظ ا٘سیؿی زؾشطؾی دیسا وٙیس وٝ زض ٔحسٚزٜ ا٘سیؿٟبی آضایٝ قٕب ٘جبقس ثب دیغبْ ذغبی

IndexOutOfRangeExceptionیىی .  ٔٛاخٝ ٔی قٛیس ٚ ثسیٗ ٔقٙی اؾز وٝ قٕب آزضؾی ضا ٔی ذٛاٞیس وٝ ٚخٛز ٘ساضز

:زیٍط اظ ضاٜ ٞبی سقطیف ؾطیـ ٚ ٔمساض زٞی یه آضایٝ  ثٝ نٛضر ظیط اؾز   

datatype[] arrayName =new datatype[length] { val1, val2, ... valN }; 

ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ ٞط وساْ . زض ایٗ ضٚـ قٕب ٔی سٛا٘یس فٛضا ثقس اظ سقطیف ا٘ساظٜ آضایٝ ٔمبزیط ضا زض زاذُ آوٛلاز لطاض زٞیس

 .ٕٞچٙیٗ سقساز ٔمبزیط زاذُ آوٛلاز ثبیس ثب ا٘ساظٜ آضایٝ سقطیف قسٜ ثطاثط ثبقس. اظ ٔمبزیط ضا ثب اؾشفبزٜ اظ وبٔب اظ ٞٓ خسا وٙیس
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 :ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس 

int[] numbers = new int[5] { 1, 2, 3, 4, 5 }; 

قٕب ٔی سٛا٘یس ثب اؾشفبزٜ اظ ا٘سیؽ ثٝ ٔمساض .ایٗ ٔثبَ ثب ٔثبَ لجُ ٞیچ سفبٚسی ٘ساضز ٚ سقساز ذغٟبی وس٘ٛیؿی ضا وبٞف ٔی زٞس

 ٔمساض ضا زض آٖ 5 اؾز ٚ ٔب 5سقساز اخعاء آضایٝ زض ٔثبَ ثبلا .ٞط یه اظ اخعاء آضایٝ زؾشطؾی یبثیس ٚ آٟ٘ب ضا ثٝ زِرٛاٜ سغییط زٞیس

یىی . اٌط سقساز ٔمبزیطی وٝ زض آضایٝ لطاض ٔی زٞیٓ وٕشط یب ثیكشط اظ عَٛ آضایٝ ثبقس ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛیٓ. لطاض ٔی زٞیٓ

قٕب ٔی سٛا٘یس ٞط سقساز فٙهط ضا وٝ ذٛاؾشیس زض آضایٝ لطاض زٞیس ثسٖٚ ایٙىٝ . زیٍط اظ ضاٜ ٞبی سقطیف آضایٝ زض ظیط آٔسٜ اؾز

 :ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ . ا٘ساظٜ آضایٝ ضا ٔكرم وٙیس

int[] numbers = new int[] { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 }; 

زض ایٗ حبِز وبٔذبیّط . ٘ىشٝ ایٙدبؾز وٝ عَٛ آضایٝ ضا سقطیف ٘ىطزٜ ایٓ. ٔمساض ضا ثٝ آضایٝ اذشهبل زازٜ ای10ٓزض ایٗ ٔثبَ ٔب 

ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ اٌط ثطای آضایٝ عِٛی زض ٘ؾط . ثقس اظ قٕطزٖ سقساز ٔمبزیط زاذُ آوٛلاز عَٛ آضایٝ ضا سكریم ٔی زٞس

:ٍ٘یطیس ثبیس ثطای آٖ ٔمساض سقطیف وٙیس زض فیط ایٗ نٛضر ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛیس   

int[] numbers = new int[]; //not allowed 

:یه ضاٜ ثؿیبض ؾبزٜ سط ثطای سقطیف آضایٝ ثٝ نٛضر ظیط اؾز   

int[] numbers = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 }; 

وبٔذبیّط ثٝ نٛضر اسٛٔبسیه ثب .  ٔی سٛاٖ ٔمبزیط ضا زض زاذُ آوٛلاز لطاض زازnewثٝ ؾبزٌی ٚ ثسٖٚ احشیبج ثٝ وّٕٝ وّیسی 

 .قٕبضـ ٔمبزیط عَٛ آضایٝ ضا سكریم ٔی زٞس

 

 forدػسیاتی تِ همادیش آسایِ تا اػسفادُ اص حلمِ 

: ٔمساض اظ وبضثط ٌطفشٝ قسٜ ٚ ٔیبٍ٘یٗ آٟ٘ب حؿبة ٔی قٛز5زض ایٗ ثط٘بٔٝ . زض ظیط ٔثبِی زض ٔٛضز اؾشفبزٜ اظ آضایٝ ٞب آٔسٜ اؾز  

 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int[] numbers = new int[5]; 
        int total = 0; 
        double average; 
 
        for (int i = 0; i < numbers.Length; i++) 
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12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 

        { 
            Console.Write("Enter a number: "); 
            numbers[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
        } 
 
        for (int i = 0; i < numbers.Length; i++) 
        { 
            total += numbers[i]; 
        } 
 
        average = total / (double)numbers.Length; 
 
        Console.WriteLine("Average = {0}", average); 
    } 
} 

Enter a number: 90 
Enter a number: 85 
Enter a number: 80 
Enter a number: 87 
Enter a number: 92 
Average = 86 

 ٔشغیطٞبیی سقطیف قسٜ ا٘س 9 ٚ 8ذغٛط . فسز نحیح ضا زض ذٛز شذیطٜ وٙس5 یه آضایٝ سقطیف قسٜ اؾز وٝ ٔی سٛا٘س 7زض ذظ 

 نفط اؾز سب اظ ثطٚظ ذغب ٍٞٙبْ اضبفٝ قسٖ totalسٛخٝ وٙیس وٝ ٔمساض اِٚیٝ .وٝ اظ آٟ٘ب ثطای ٔحبؾجٝ ٔیبٍ٘یٗ اؾشفبزٜ ٔی قٛز

اظ ذبنیز عَٛ . ثطای سىطاض ٚ ٌطفشٗ ٚضٚزی اظ وبضثط سقطیف قسٜ اؾزfor حّمٝ 15 سب 11زض ذغٛط .ٔمساض ثٝ آٖ خٌّٛیطی قٛز

(Length) اٌط چٝ ٔی سٛا٘ؿشیٓ ثٝ ؾبزٌی زض حّمٝ .اضایٝ ثطای سكریم سقساز اخعای آضایٝ اؾشفبزٜ ٔی قٛزfor ضا ثطای 5 ٔمساض 

 forقطط لطاض زٞیٓ ِٚی اؾشفبزٜ اظ ذبنیز عَٛ آضایٝ وبض ضاحز سطی اؾز ٚ ٔی سٛا٘یٓ عَٛ آضایٝ ضا سغییط زٞیٓ ٚ قطط حّمٝ 

ا٘سیؽ . سجسیُ ٚ زض آضایٝ شذیطٜ ٔی قٛزint ٚضٚزی زضیبفز قسٜ اظ وبضثط ثٝ ٘ٛؿ 14زض ذظ .ثب سغییط خسیس ٕٞبًٞٙ ٔی قٛز

  نفط اؾز ثٙبثطایٗ ٚلشی iثطای ٔثبَ زض اثشسای حّمٝ ٔمساض  . خبضی زض حّمٝ اؾزiٔمساض  (14ذظ ) numberاؾشفبزٜ قسٜ زض 

 یه ٚاحس اضبفٝ ٔی قٛز ٚ زض iزض سىطاض ثقسی .  اِٚیٗ زازٜ اظ وبضثط ٌطفشٝ ٔی قٛز ا٘سیؽ آٖ ثطاثط نفط ٔی قٛز14زض ذظ 

 forایٗ حبِز سب ظٔب٘ی وٝ قطط زض حّمٝ .  ٚ ثقس اظ ٚضٚز زٚٔیٗ زازٜ سٛؾظ وبضثط ا٘سیؽ آٖ ثطاثط یه ٔی قٛز14٘شیدٝ زض ذظ 

 زیٍط ثطای زؾشطؾی ثٝ ٔمساض ٞط یه اظ زازٜ ٞبی آضایٝ اؾشفبزٜ قسٜ for اظ حّمٝ 17-20زض ذغٛط . ثطلطاض اؾز ازأٝ ٔی یبثس

.زض ایٗ حّمٝ ٘یع ٔب٘ٙس حّمٝ لجُ اظ ٔمساض ٔشغیط قٕبض٘سٜ ثٝ فٙٛاٖ ا٘سیؽ اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ.اؾز  

ذظ )ثقس اظ دبیبٖ حّمٝ ٔی سٛا٘یٓ ٔیبٍ٘یٗ افساز ضا حؿبة وٙیٓ . اضبفٝ ٔی قٛ٘سtotalٞط یه اظ اخعای فسزی آضایٝ ثٝ ٔشغیط 

ثطای زؾشطؾی ثٝ سقساز اخعای آضایٝ ٔی سٛاٖ اظ .سمؿیٓ ٔی وٙیٓ (سقساز فسز ٞب ) ضا ثط سقساز اخعای آضایٝ totalٔمساض . (22

 سجسیُ وطزٜ ایٓ double ضا ثٝ ٘ٛؿ  lengthسٛخٝ وٙیس وٝ زض ایٙدب ٔب ٔمساض ذبنیز . آضایٝ اؾشفبزٜ وطزlengthذبنیز 

حبَ اٌط فّٕٛ٘س ٞبی سمؿیٓ ضا ثٝ .  ذٛاٞس قس ٚ زاضای ثرف وؿطی ٔی ثبقسdoubleثٙبثطایٗ ٘شیدٝ فجبضر یه ٔمساض اظ ٘ٛؿ 

 ٔمساض ٔیبٍ٘یٗ 24ذظ .  سجسیُ ٘ىٙیٓ ٘شیدٝ سمؿیٓ یه فسز اظ ٘ٛؿ نحیح ذٛاٞس قس ٚ زاضای ثرف وؿطی ٘یؿزdouble٘ٛؿ 

 5ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ اٌط یه آضایٝ ضا وٝ قبُٔ . عَٛ آضایٝ ثقس اظ ٔمساض زٞی  ٕ٘ی سٛا٘س سغیط وٙس. ضا زض نفحٝ ٕ٘بیف چبح ٔی وٙس

اِجشٝ سقساز ذبنی اظ ولاؾٟب ٔب٘ٙس آضایٝ ٞب . خع  سغییط ا٘ساظٜ زٞیس10خع اؾز ٔمساض زٞی وٙیس زیٍط ٕ٘ی سٛا٘یس آٖ ضا ٔثلا ثٝ 

آضایٝ ٞب زض ثطذی قطایظ  ثؿیبض دط وبضثطز ٞؿشٙس ٚ .فُٕ ٔی وٙٙس ٚ سٛا٘بیی سغییط سقساز اخعای سكىیُ زٞٙسٜ ذٛز ضا زاض٘س

.سؿّظ  قٕب ثط ایٗ ٔفْٟٛ ٚ ایٙىٝ چغٛض اظ آٟ٘ب اؾشفبزٜ وٙیس ثؿیبض ٟٔٓ اؾز  
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 foreachحلمِ 

یىی زیٍط اظ ؾبذشبضٞبی سىطاض زض ؾی قبضح ٔی ثبقس وٝ ٔرهٛنب ثطای آضایٝ ٞب ،ِیؿشٟب ٚ ٔدٕٛفٝ ٞب  عطاحی foreachحّمٝ 

 ثب ٞط ثبض ٌطزـ زض ثیٗ اخعاء ، ٔمبزیط ٞط یه اظ آٟ٘ب ضا زض زاذُ یه ٔشغیط ٔٛلشی لطاض ٔی زٞس ٚ قٕب foreachحّمٝ .قسٜ اؾز

 : آٔسٜ اؾز  foreachزض ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ حّمٝ . ٔی سٛا٘یس ثٛاؾغٝ ایٗ ٔشغیط ثٝ ٔمبزیط زؾشطؾی دیسا وٙیس

foreach (datatype temporaryVar in array) 
{ 
   code to execute; 
} 

temporaryVarٔشغیطی اؾز وٝ ٔمبزیط اخعای آضایٝ ضا زض ذٛز ٍٟ٘ساضی ٔی وٙس .temporaryVar ثبیس زاضای ٘ٛؿ ثبقس سب 

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ آضایٝ قٕب زاضای افسازی اظ ٘ٛؿ نحیح ثبقس ثبیس ٘ٛؿ ٔشغیط ٔٛلشی اظ .ثشٛا٘س ٔمبزیط آضایٝ ضا زض ذٛز شذیطٜ وٙس

ؾذؽ وّٕٝ .long یب double٘ٛؿ افساز نحیح ثبقس یب ٞط ٘ٛؿ زیٍطی وٝ ثشٛا٘س افساز نحیح ضا زض ذٛز شذیطٜ وٙس ٔب٘ٙس 

 : أسٜ اؾز foreachزض ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ حّمٝ .   ٚ ثقس اظ آٖ ٘بْ آضایٝ ضا ٔی ٘ٛیؿیinٓوّیسی 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int[] numbers = { 1, 2, 3, 4, 5 }; 
 
        foreach (int n in numbers) 
        { 
            Console.WriteLine("Number {0}", n); 
        } 
    } 
} 

Number 1 
Number 2 
Number 3 
Number 4 
Number 5 

 قطٚؿ ٔی foreach حّمٝ 9زض ذظ . (7ذظ ) زض آٟ٘ب لطاض زازٜ قسٜ اؾز 5 سب 1 خعء سقطیف قسٜ ٚ ٔمبزیط 5زض ثط٘بٔٝ آضایٝ ای ثب 

 ٔشغیط foreachزض ٞط ثبض سىطاض اظ حّمٝ . ٔب یه ٔشغیط ٔٛلشی سقطیف وطزٜ ایٓ وٝ افساز آضایٝ ضا زض ذٛز شذیطٜ ٔی وٙس.قٛز

 ٔمبزیط اِٚیٗ سب آذطیٗ خعء  آضایٝ ضا زض اذشیبض ٔب لطاض ٔی foreachحّمٝ .  ، ٔمبزیط فسزی ضا اظ آضایٝ اؾشرطاج ٔی وٙسnٔٛلشی 

 .زٞس

ثقس  اظ ٌطفشٗ ٔمساض یىی اظ اخعای آضایٝ ،ٔمساض ٔشغیط ٔٛلشی ضا . ثطای زضیبفز ٞط یه اظ ٔمبزیط آضایٝ وبضثطز زاضزforeachحّمٝ 

 یه ضقف زاضز ٚ آٖ ایٙؿز وٝ ایٗ حّمٝ ٔب ضا لبزض ٔی ؾبظز وٝ ثٝ زازٜ ٞب زؾشطؾی یبثیٓ ٚ یب foreachحّمٝ .چبح ٔی وٙیٓ

.آٟ٘ب ضا ثرٛا٘یٓ ِٚی اخبظٜ انلاح اخعاء آضایٝ ضا ٕ٘ی زٞس  



      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

118 
 

:ثطای زضن ایٗ ٔغّت زض ٔثبَ ظیط ؾقی قسٜ اؾز وٝ ٔمساض ٞط یه اظ اخعا آضایٝ افعایف یبثس   

int[] numbers = { 1, 2, 3 }; 
 
foreach(int number in numbers) 
{ 
   number++; 
} 

 

 . اؾشفبزٜ وطزforثطای انلاح ٞط یه اظ اخعا آضایٝ ٔی سٛاٖ اظ حّمٝ .اٌط ثط٘بٔٝ ضا اخطا وٙیس ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛیس 

int[] numbers = { 1, 2, 3 }; 
 
for (int i = 0; i < number.Length; i++) 
{ 
   numbers[i]++; 
} 

 

 

 تؼذی چٌذ ّای آسایِ

یه .آضایٝ ٞبی چٙس ثقسی آضایٝ ٞبیی ٞؿشٙس وٝ ثطای زؾشطؾی ثٝ ٞط یه اظ فٙبنط آٟ٘ب ثبیس اظ چٙسیٗ ا٘سیؽ اؾشفبزٜ وٙیٓ

ثب افعایف ا٘سیؿٟب ا٘ساظٜ اثقبز آضایٝ ٘یع افعایف .آضایٝ چٙس ثقسی ضا ٔی سٛاٖ ٔب٘ٙس یه خسَٚ ثب سقسای ؾشٖٛ ٚ ضزیف سهٛض وٙیس

:٘حٜٛ ایدبز یه آضایٝ ثب زٚ ثقس ثٝ نٛضر ظیط اؾز . ٔی یبثس ٚ آضایٝ ٞبی چٙس ثقسی ثب ثیف اظ زٚ ا٘سیؽ ثٝ ٚخٛز ٔی آیٙس  

datatype[,] arrayName = new datatype[lengthX, lengthY]; 

:ٚ یه آضایٝ ؾٝ ثقسی ثٝ نٛضر ظیط ایدبز ٔی قٛز   

datatype[, ,] arrayName = new datatype[lengthX, lengthY, lengthZ]; 

ثٝ زِیُ ایٙىٝ آضایٝ ٞبی ؾٝ . ٔی سٛاٖ یه آضایٝ ثب سقساز ظیبزی ثقس ایدبز وطز ثٝ قطعی وٝ ٞط ثقس زاضای عَٛ ٔكرهی ثبقس

ثقسی یب آضایٝ ٞبی ثب ثیكشط اظ زٚ ثقس ثؿیبض وٕشط ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ٔی ٌیط٘س اخبظٜ ثسٞیس وٝ زض ایٗ زضؼ ثط ضٚی آضایٝ ٞبی زٚ 

زض سقطیف ایٗ ٘ٛؿ آضایٝ اثشسا ٘ٛؿ آضایٝ یقٙی ایٙىٝ آضایٝ چٝ ٘ٛفی اظ ا٘ٛاؿ زازٜ ضا زض ذٛز شذیطٜ ٔی وٙس ضا .ثقسی سٕطوع وٙیٓ

ثٝ سقساز وبٔبٞبیی وٝ زض زاذُ وطٚقٝ . ؾذؽ یه خفز وطٚقٝ ٚ زض زاذُ وطٚقٝ ٞب یه وبٔب لطاض ٔی زٞیٓ.ٔكرم ٔی وٙیٓ

ؾذؽ یه ٘بْ ثطای آضایٝ . وبٔب لطاض زٞی2ٓ وبٔب ٚ اٌط ؾٝ ثقسی اؾز ثبیس 1اٌط آضایٝ ٔب زٚ ثقسی اؾز ثبیس .ٔی ٌصاضیس سٛخٝ وٙیس

زض یه آضایٝ زٚ ثقسی ثطای زؾشطؾی . ، ٘ٛؿ زازٜ ٚ عَٛ آٖ وبُٔ ٔی وٙیٓ newا٘شربة وطزٜ ٚ ثقس سقطیف آ٘طا ثب ٌصاقشٗ وّٕٝ 

 ٘كبٖ Y ٘كبٖ زٞٙسٜ ضزیف ٚ ٔمساض x وٝ ٔمساض Y ٚ زیٍطی ٔمساض Xثٝ ٞط یه اظ فٙبنط ثٝ زٚ ٔمساض ٘یبظ زاضیٓ یىی ٔمساض 

یه آضایٝ ؾٝ ثقسی ضا ٔی سٛاٖ ثٝ نٛضر .زٞٙسٜ ؾشٖٛ آضایٝ اؾز اِجشٝ اٌط ٔب آضایٝ زٚ ثقسی ضا ثٝ نٛضر خسَٚ زض ٘ؾط ثٍیطیٓ



      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

119 
 

یه ٔثبَ اظ آضایٝ زٚ ثقسی زض ظیط آٔسٜ .  اضسفبؿ آٖ اؾزz فطو ٚ Y عَٛ، xیه ٔىقت سهٛض وطز وٝ زاضای ؾٝ ثقس اؾز ٚ 

 :اؾز 

int[,] numbers = new int[3, 5]; 

زض قىُ ظیط ٔىبٖ ٞط فٙهط زض .( ذب15ٝ٘زض ایٗ ٔثبَ )وس ثبلا ثٝ وبٔذبیّط ٔی ٌٛیس وٝ فضبی وبفی ثٝ فٙبنط آضایٝ اذشهبل ثسٜ 

 .یه آضایٝ زٚ ثقسی ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز

 

چغٛض یه آضایٝ چٙس .  ؾشٖٛ زاضیٓ اذشهبل ٔی زٞی5ٓ چٖٛ Y ضا ثٝ 5 ؾغط ٚ ٔمساض 3 اذشهبل ٔی زٞیٓ چٖٛ x ضا ثٝ 3ٔمساض 

.ثقسی ضا ٔمساض زٞی وٙیٓ؟ چٙس ضاٜ ثطای ٔمساض زٞی ثٝ آضایٝ ٞب ٚخٛز زاضز  

datatype[,] arrayName = new datatype[x, y] { { r0c0, r0c1, ... r0cX }, 
                                             { r1c0, r1c1, ... r1cX }, 
                                                       . 
                                                       . 
                                                       . 
                                             { rYc0, rYc1, ... rYcX } }; 

 . نطف ٘ؾط وطز[,]new dataypeثطای ضاحشی وبض ٔی سٛاٖ اظ ٘ٛقشٗ لؿٕز 

datatype[,] arrayName = { { r0c0, r0c1, ... r0cX }, 
                          { r1c0, r1c1, ... r1cX }, 
                                   . 
                                   . 
                                   . 
                          { rYc0, rYc1, ... rYcX } }; 
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 :ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ 

int[,] numbers = { { 1, 2, 3, 4, 5 }, 
                   { 6, 7, 8, 9, 10 }, 
                   { 11, 12, 13, 14, 15 } }; 

:ٚ یب ٔی سٛاٖ ٔمساض زٞی ثٝ فٙبنط ضا ثٝ نٛضر زؾشی ا٘دبْ زاز ٔب٘ٙس   

array[0, 0] = value; 
array[0, 1] = value; 
array[0, 2] = value; 
array[1, 0] = value; 
array[1, 1] = value; 
array[1, 2] = value; 
array[2, 0] = value; 
array[2, 1] = value; 
array[2, 2] = value; 

 X ٚ Yٕٞب٘غٛض وٝ ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس ثطای زؾشطؾی ثٝ ٞط یه اظ فٙبنط زض یه آضایٝ زٚ ثقسی ثٝ ؾبزٌی ٔی سٛاٖ اظ ا٘سیؿٟبی 

 .ٚ یه خفز وطٚقٝ ٔب٘ٙس ٔثبَ اؾشفبزٜ وطز

 

 

 گشدؽ دس هیاى ػٌاصش آسایِ ّای چٌذ تؼذی

  ٚ یب حّمٝ foreachیىی اظ ضاٟٞبی آؾبٖ اؾشفبزٜ اظ حّمٝ . ٌطزـ زض ٔیبٖ فٙبنط آضایٝ ٞبی چٙس ثقسی ٘یبظ ثٝ وٕی زلز زاضز

forاخبظٜ زٞیس اثشسا اظ حّمٝ .  سٛ زض سٛ اؾزforeachٓاؾشفبزٜ وٙی . 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int[,] numbers = { { 1, 2, 3, 4, 5 }, 
                           { 6, 7, 8, 9, 10 }, 
                           { 11, 12, 13, 14, 15 } 
                         }; 
 
        foreach (int number in numbers) 
        { 
            Console.Write(number + " "); 
        } 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 
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 ٕ٘ی سٛا٘یٓ foreachثٝ ٚؾیّٝ حّمٝ . ٔكبٞسٜ وطزیس وٝ ٌطزـ زض ٔیبٖ ٔمبزیط فٙبنط یه آضایٝ چٙس ثقسی چمسض ضاحز اؾز

 ثطای ذٛا٘سٖ ٕٞٝ ٔمبزیط آضایٝ ٚ سقییٗ ا٘شٟبی forثط٘بٔٝ ظیط ٘كبٖ ٔی زٞس وٝ چغٛض اظ حّمٝ .   ا٘شٟبی ضزیفٟب ضا ٔكرم وٙیٓ

 .ضزیف ٞب اؾشفبزٜ وٙیس

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        int[,] numbers = { { 1, 2, 3, 4, 5 }, 
                           { 6, 7, 8, 9, 10 }, 
                           { 11, 12, 13, 14, 15 } 
                         }; 
 
        for (int row = 0; row < numbers.GetLength(0); row++) 
        { 
            for (int col = 0; col < numbers.GetLength(1); col++) 
            { 
                Console.Write(numbers[row, col] + " "); 
            } 
 
            //Go to the next line 
            Console.WriteLine(); 
        } 
    } 
} 

1 2 3 4 5 

6 7 8 9 10 

11 12 13 14 15 

 ٕ٘ی سٛاٖ ثٝ ٔمبزیط زؾشطؾی یبفز ثّىٝ ثٝ یه forٕٞب٘غٛض وٝ زض ٔثبَ ثبلا ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز ثب اؾشفبزٜ اظ یه حّمٝ ؾبزٜ 

( row)یه ٔشغیط سقطیف قسٜ اؾز وٝ زض ٔیبٖ ضزیف ٞبی آضایٝ  (12ذظ ) forزض اِٚیٗ حّمٝ .  سٛ زض سٛ٘یبظ زاضیforٓحّمٝ 

.ایٗ حّمٝ سب ظٔب٘ی ازأٝ ٔی یبثس وٝ ٔمساض ضزیف وٕشط اظ عَٛ اِٚیٗ ثقس ثبقس. ٌطزـ ٔی وٙس  

ایٗ ٔشس عَٛ آضایٝ ضا زض یه ثقس ذبل ٘كبٖ ٔی زٞس ٚ . اؾشفبزٜ وطزٜ ایArrayٓ ولاؼ ()GetLength زض ایٗ ٔثبَ اظ ٔشس 

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ثطای ثٝ زؾز آٚضزٖ عَٛ اِٚیٗ ثقس آضایٝ ٔمساض نفط ضا ثٝ . زاضای یه دبضأشط اؾز وٝ ٕٞبٖ ثقس آضایٝ ٔی ثبقس

زض زاذُ اِٚیٗ . ایٗ ٔشس اضؾبَ ٔی وٙیٓ چٖٛ قٕبضـ اثقبز یه آضایٝ اظ نفط سب یه ٚاحس وٕشط اظ سقساز اثقبز ا٘دبْ ٔی قٛز

 (.14ذظ ) زیٍطی سقطیف قسٜ اؾز for حّمٝ forحّمٝ 

ٞط ضزیف سقطیف قسٜ اؾز ٚ زض قطط زاذُ آٖ ثبض زیٍط اظ  (columns)زض ایٗ حّمٝ یه قٕبض٘سٜ ثطای قٕبضـ سقساز ؾشٟٛ٘بی 

.  ضا ثٝ آٖ اضؾبَ ٔی وٙیٓ سب عَٛ ثقس زْٚ آضایٝ ضا ثٝ زؾز آٚضی1ٓ اؾشفبزٜ قسٜ اؾز، ِٚی ایٗ ثبض ٔمساض ()GetLengthٔشس 

ؾذؽ ٔمساض ٞط فٙهط  . اخطا ٔی قٛز[4 ,0] سب [0 ,0]نفط ثبقس ، حّمٝ زْٚ  اظ  (row)دؽ ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ٚلشی وٝ ٔمساض ضزیف 

 ثبقس ٔمساض فٙهطی وٝ 0ثطاثط ( col) ٚ ٔمساض ؾش0ٖٛثطاثط  (row)اظ آضایٝ ضا ثب اؾشفبزٜ اظ حّمٝ ٘كبٖ ٔی زٞیٓ، اٌط ٔمساض ضزیف

 . اؾز1لطاض زاضز ٘كبٖ زازٜ ذٛاٞس قس وٝ زض ٔثبَ ثبلا فسز (numbers[0, 0]  )1 ٚ ضزیف 1زض ؾشٖٛ 
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ثقس اظ ایٙىٝ زٚٔیٗ حّمٝ سىطاض ثٝ دبیبٖ ضؾیس، فٛضا زؾشٛضار ثقس اظ آٖ اخطا ذٛاٞٙس قس، وٝ زض ایٙدب زؾشٛض 

Console.WriteLine()حّمٝ ثب اضبفٝ وطزٖ یه ٚاحس ثٝ ٔمساض  ؾذؽ. وٝ ثٝ ثط٘بٔٝ اعلاؿ ٔی زٞس وٝ ثٝ ذظ ثقس ثطٚزrow 

 .ایٗ فطایٙس ضا زٚثبضٜ سىطاض ٔی وٙس

 rowٔمساض  ایٗ فطایٙس سب ظٔب٘ی اخطا ٔی قٛز وٝ .  اخطا قسٜ ٚ ٔمبزیط زٚٔیٗ ضزیف ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛزforؾذؽ زٚٔیٗ حّمٝ 

ایٗ ثط٘بٔٝ ٕ٘طٜ چٟبض زضؼ ٔطثٛط .حبَ ثیبییس ا٘چٝ ضا اظ لجُ یبز ٌطفشٝ ایٓ زض یه ثط٘بٔٝ ثٝ وبض ثطیٓ. وٕشط اظ عَٛ اِٚیٗ ثقس ثبقس

.ثٝ ؾٝ زا٘ف آٔٛظ ضا اظ ٔب ٔی ٌیطز ٚ ٔقسَ ؾٝ زا٘ف آٔٛظ ضا حؿبة ٔی وٙس  

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        double[,] studentGrades = new double[3, 4]; 
        double total; 
 
        for (int student = 0; student < studentGrades.GetLength(0); student++) 
        { 
            total = 0; 
 
            Console.WriteLine("Enter grades for Student {0}", student + 1); 
 
            for (int grade = 0; grade < studentGrades.GetLength(1); grade++) 
            { 
                Console.Write("Enter Grade #{0}: ", grade + 1); 
                studentGrades[student, grade] = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 
                total += studentGrades[student, grade]; 
            } 
 
            Console.WriteLine("Average is {0:F2}", 
                               (total / studentGrades.GetLength(1))); 
            Console.WriteLine(); 
        } 
 
    } 
} 

Enter grades for Student 1 

Enter Grade #1: 92 

Enter Grade #2: 87 

Enter Grade #3: 89 

Enter Grade #4: 95 

Average is 90.75 

 

Enter grades for Student 2 

Enter Grade #1: 85 

Enter Grade #2: 85 

Enter Grade #3: 86 

Enter Grade #4: 87 

Average is 85.75 

 

Enter grades for Student 3 



      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

123 
 

Enter Grade #1: 90 

Enter Grade #2: 90 

Enter Grade #3: 90 

Enter Grade #4: 90 

Average is 90.00 

 سقطیف ٔی وٙیٓ totalٕٞچٙیٗ یه ٔشغیط ثٝ ٘بْ . (7ذظ ) سقطیف قسٜ اؾز doubleزض ثط٘بٔٝ ثبلا یه آضایٝ چٙس ثقسی اظ ٘ٛؿ 

زض اِٚیٗ حّمٝ . (10ذظ ) سٛ زض سٛ ٔی قٛیٓ forحبَ ٚاضز حّمٝ . وٝ ٔمساض ٔحبؾجٝ قسٜ ٔقسَ ٞط زا٘ف آٔٛظ ضا زض آٖ لطاض زٞیٓ

for ْیه ٔشغیط ثٝ ٘ب sudent ٓثطای سكریم دبیٝ زضؾی ٞط زا٘ف آٔٛظ سقطیف وطزٜ ای .  

 ٔمساض 12زض ذظ . ٔی قٛیforٓٚاضز ثس٘ٝ حّمٝ .  ٞٓ ثطای سكریم سقساز زا٘ف آٔٛظاٖ اؾشفبزٜ قسٜ اؾز()GetLengthاظ ٔشس 

ؾذؽ ثط٘بٔٝ یه دیغبْ ضا ٘كبٖ . ثقسا ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ چطا ایٗ وبض ضا ا٘دبْ زازیٓ.  ضا ثطاثط نفط لطاض ٔی زٞیtotalٓٔشغیط 

 اضبفٝ وطزٜ ایٓ سب ثٝ student ضا ثٝ 1فسز . (student + 1)ٔی زٞس ٚ اظ قٕب ٔی ذٛاٞس وٝ  قٕبضٜ زا٘ف آٔٛظ ضا ٚاضز وٙیس 

.  ٔی ضؾی16ٓ زض ذظ forؾذؽ ثٝ زٚٔیٗ حّمٝ .  قطٚؿ قٛز، سب عجیقی سط ثٝ ٘ؾط ثطؾسStudent 1، ثب Student 0خبی ٕ٘بیف 

 سقطیف ٔی وٙیٓ وٝ عَٛ زٚٔیٗ ثقس آضایٝ ضا ثب اؾشفبزٜ اظ فطاذٛا٘ی ٔشس gradeزض ایٗ حّمٝ یه ٔشغیط قٕبض٘سٜ ثٝ ٘بْ 

GetLength(1)ایٗ عَٛ سقساز ٕ٘طاسی ضا وٝ ثط٘بٔٝ اظ ؾٛاَ ٔی وٙس ضا ٘كبٖ ٔی زٞس.  ثٝ زؾز ٔی آٚضز.  

 totalٞط ٚلز وٝ ثط٘بٔٝ یه ٕ٘طٜ ضا اظ وبضثط زضیبفز ٔی وٙس، ٕ٘طٜ ثٝ ٔشغیط  . ثط٘بٔٝ چٟبض ٕ٘طٜ ٔطثٛط ثٝ زا٘ف آٔٛظ ضا ٔی ٌیطز

 ٔقسَ زا٘ف 23-24زض ذغٛط .  ٞٓ خٕـ ٕٞٝ ٕ٘طار ضا ٘كبٖ ٔی زٞسtotalٚلشی ٕٞٝ ٕ٘طٜ ٞب ٚاضز قس٘س، ٔشغیط . اضبفٝ ٔی قٛز

ٔقسَ اظ سمؿیٓ وطزٖ . ایٗ فطٔز ٔقسَ ضا سب زٚ ضلٓ افكبض ٘كبٖ ٔی زٞس. سٛخٝ وٙیس{F2:0}ثٝ فطٔز . آٔٛظ ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز

total (خٕـ) اظ ٔشس . ثط سقساز ٕ٘طار ثٝ زؾز ٔی آیسGetLength(1)ثطای ثٝ زؾز آٚضزٖ سقساز ٕ٘طار اؾشفبزٜ ٔی قٛز ٓٞ .  

 

 

 آسایِ ّای دًذاًِ داس

آضایٝ چٙس ثقسی ؾبزٜ . آضایٝ ٞبی ز٘سا٘ٝ زاض ٘ٛفی اظ آضایٝ ٞبی چٙس ثقسی ٞؿشٙس وٝ قبُٔ ضزیف ٞبیی ثب عَٛ ٞبی ٔرشّفٙس

آضایٝ ای ثٝ  قىُ ٔؿشغیُ اؾز چٖٛ سقساز ؾشٟٛ٘بی آٖ یىؿبٖ اؾز ِٚی آضایٝ ز٘سا٘ٝ زاض زاضای ضزیفٟبی ثب عَٛ ٞبی ٔشفبٚر 

زض ظیط ٘حٜٛ سقطیف آضایٝ ٞبی چٙس ثقسی آٔسٜ . ثٙبثط ایٗ ٔی سٛاٖ یه آضایٝ ز٘سا٘ٝ زاض ضا آضایٝ ای اظ آضایٝ ٞب فطو وطز. اؾز

 .اؾز

datatype[][] arrayName; 

زض ظیط ٘حٜٛ ٔمساض زٞی ثٝ یه آضایٝ ز٘سا٘ٝ زاض ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز . ٔمساض زٞی ثٝ آضایٝ ٞبی ز٘سا٘ٝ زاض ثؿیبض ٌیح وٙٙسٜ اؾز

: 

int[][] myArrays = new int[3][]; 
 
myArrays[0] = new int[3]; 
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myArrays[1] = new int[5]; 
myArrays[2] = new int[2]; 

 

 سقطیف ٔی وٙیٓ، ٚ ثقس ٘ٛؿ زازٜ ای آضایٝ ٚ ؾذؽ زٚ خفز وطٚقٝ وٝ newاثشسا سقساز ضزیفٟبی آضایٝ ضا ثٝ ٚؾیّٝ وّٕٝ وّیسی 

حبَ سقساز ؾشٟٛ٘ب ٞط ضزیف ضا ثب اؾشفبزٜ اظ ؾٝ ضزیفی وٝ زض . زض خفز وطٚقٝ اَٚ سقساز ضزیف ٞب  لطاض زاضز ضا سقطیف ٔی وٙیٓ

ٔی سٛاٖ ثٝ ؾشٟٛ٘بی ٞط ضزیف ٔدٕٛفٝ . زؾشطؼ اؾز ٚ ثب اؾشفبزٜ اظ ا٘سیؿٟبی آٟ٘ب ٔب٘ٙس یه آضایٝ ؾبزٜ ٔمساض زٞی ٔی وٙیٓ

 :ای اظ  ٔمبزیط اذشهبل زاز 

int[][] myArrays = new int[3][]; 
 
myArrays[0] = new int[3] { 1, 2, 3 }; 
myArrays[1] = new int[5] { 5, 4, 3, 2, 1 }; 
myArrays[2] = new int[2] { 11, 22 }; 

:یه ضاٜ ثٟشط ثطای ٔمساضزٞی ثٝ آضایٝ ٞبی ز٘سا٘ٝ زاض ثٝ قىُ ظیط اؾز   

int[][] myArrays = new int[3][] { new int[3] { 1, 2, 3 }, 
                                  new int[5] { 5, 4, 3, 2, 1 }, 
                                  new int[2] { 11, 22 } }; 

:ٕٞچٙیٗ  ٔی سٛاٖ اظ شوط عَٛ ضزیفٟبی آضایٝ نطف ٘ؾط وطز   

int[][] myArrays = new int[][] { new int[] { 1, 2, 3 }, 
                                 new int[] { 5, 4, 3, 2, 1 }, 
                                 new int[] { 11, 22 } }; 

 :وس ثبلا ضا ثبظ ٞٓ ٔی سٛاٖ ؾبزٜ سط ٘ٛقز 
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int[][] myArrays = { new int[] { 1, 2, 3 }, 
                     new int[] { 5, 4, 3, 2, 1 }, 
                     new int[] { 11, 22 } }; 

:ثطای زؾشطؾی ثٝ فٙبنط یه آضایٝ ز٘سا٘ٝ زاض ٔی سٛاٖ اظ ؾشٖٛ ٞب ٚ ضزیف ٞبی آٖ اؾشفبزٜ وطز   

array[row][column] 

Console.WriteLine(myArrays[1][2]); 

 . ؾبزٜ ٕ٘ی سٛاٖ ثطای زؾشطؾی ثٝ اخعای ایٗ آضایٝ ٞب اؾشفبزٜ وطزforeachاظ یه حّمٝ 

foreach (int array in myArrays) 
{ 
      Console.WriteLine(array); 
} 

...  اؾشفبزٜ وٙیٓ ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛیٓ چٖٛ فٙبنط ایٗ ٘ٛؿ آضایٝ ٞب ، آضایٝ ٞؿشٙس ٘ٝ فسز یب ضقشٝ یبforeachاٌط اظ حّمٝ 

 زیٍطی ثطای زؾشطؾی ثٝ ٔمبزیط foreachضا سغییط زازٜ  ٚ اظ حّمٝ  (array)ثطای حُ ایٗ ٔكىُ ثبیس ٘ٛؿ ٔشغیط ٔٛلشی .

 :ٔثبَ . اؾشفبزٜ وطز

foreach (int[] array in myArrays) 
{ 
    foreach (int number in array) 
    { 
         Console.WriteLine(number); 
    } 
} 

 : سٛ زض سٛ لبثُ اخطاؾز forایٗ وبض ثب اؾشفبزٜ اظ یه حّمٝ 

for (int row = 0; row < myArray.Length; row++) 
{ 
    for (int col = 0; col < myArray[row].Length; col++) 
    { 
        Console.WriteLine(myArray[row][col]); 
    } 
} 

 زْٚ forزض حّمٝ . سقساز ضزیف ٞبی آضایٝ ضا ثٝ زؾز ٔی آٚضیLength ، myArrayٓ ثب اؾشفبزٜ اظ ذبنیز forزض اِٚیٗ حّمٝ 

ؾذؽ ثب اؾشفبزٜ اظ ا٘سیؽ فٙبنط .  فٙهط ضزیف خبضی سقساز ؾشٟٛ٘ب ضا ثٝ زؾز ٔی آٚضیLengthٓ٘یع ثب اؾشفبزٜ اظ ذبنیز 

 .آضایٝ ضا چبح ٔی وٙیٓ
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 هسذّا

ٔشسٞب ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞٙس وٝ یه ضفشبض یب ٚؽیفٝ ضا سقطیف وٙیس ٚ ٔدٕٛفٝ ای اظ وسٞب ٞؿشٙس وٝ زض ٞط خبی ثط٘بٔٝ ٔی سٛاٖ 

. ٔشس زض زاذُ ولاؼ سقطیف ٔی قٛز.ٔشسٞب زاضای آضٌٛٔبٟ٘بیی ٞؿشٙس وٝ ٚؽیفٝ ٔشس ضا ٔكرم ٔی وٙٙس.اظ آٟ٘ب اؾشفبزٜ وطز

ٚلشی وٝ قٕب زض ثط٘بٔٝ یه ٔشس ضا نسا ٔی ظ٘یس ثط٘بٔٝ ثٝ لؿٕز سقطیف . ٕ٘ی سٛاٖ  یه ٔشس ضا زض زاذُ ٔشس زیٍط سقطیف وطز

زض ؾی قبضح ٔشسی ٚخٛز زاضز وٝ ٘مغٝ آغبظ ٞط ثط٘بٔٝ اؾز ٚ ثسٖٚ آٖ ثط٘بٔٝ ٞب ٕ٘ی . ٔشس ضفشٝ ٚ وسٞبی آٖ ضا اخطا ٔی وٙس

 .دبضأشط ٞب ٕٞبٖ چیعٞبیی ٞؿشٙس وٝ ٔشس ٔٙشؾط زضیبفز آٟ٘ب اؾز  ٘بْ زاضزMainزا٘ٙس ثب یس اظ ودب قطٚؿ قٛ٘س ، ایٗ ٔشس 

ٌبٞی اٚلبر زٚ وّٕٝ دبضأشط ٚ آضٌٛٔبٖ ثٝ یه ٔٙؾٛض ثٝ وبض ٔی  .آضٌٛٔبٟ٘ب ٔمبزیطی ٞؿشٙس وٝ ثٝ دبضأشطٞب اضؾبَ ٔی قٛ٘س

:ؾبزٜ سطیٗ ؾبذشبض یه ٔشس ثٝ نٛضر ظیط اؾز . ضٚ٘س  

returnType MethodName() 
{ 
   code to execute; 
} 

 :زض ایٗ ثط٘بٔٝ اظ یه ٔشس ثطای چبح یه دیغبْ زض نفحٝ ٕ٘بیف اؾشفبزٜ قسٜ اؾز .ثٝ ثط٘بٔٝ ؾبزٜ ظیط سٛخٝ وٙیس

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void PrintMessage() 
    { 
        Console.WriteLine("Hello World!"); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        PrintMessage(); 
    } 
} 

1 
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Hello World! 

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ٔی سٛا٘یس آٖ ضا ظیط ٔشس . ٔىبٖ سقطیف آٖ زض زاذُ ولاؼ ٟٔٓ ٘یؿز.  یه ٔشس سقطیف وطزٜ ای5ٓ-8زض ذغٛط 

Main(فطاذٛا٘ی وطز)ٔی سٛاٖ ایٗ ٔشس ضا زض زاذُ ٔشس زیٍط نسا ظز .  سقطیف وٙیس.  

یقٙی ٔشس ) اؾز وٝ ٔی سٛا٘یٓ زض زاذُ آٖ ٘بْ ٔشسی وٝ ثطای چبح یه دیغبْ  سقطیف وطزٜ ایٓ Mainٔشس زیٍط ٔب زض ایٙدب ٔشس 

PrintMessage) ٓٔشس . ضا نسا ثع٘یMain  ثٝ نٛضر staticثطای ایٙىٝ ثشٛاٖ اظ  ٔشس .  سقطیف قسٜ اؾزPrintMessage() 

 . سقطیف وٙیstaticٓ اؾشفبزٜ وٙیٓ ثبیس آٖ ضا ثٝ نٛضر ()Mainزض زاذُ ٔشس 

 Mainٔشس .  ثٝ عٛض ؾبزٜ ثٝ ایٗ ٔقٙبؾز وٝ ٔی سٛاٖ اظ ٔشس اؾشفبزٜ وطز ثسٖٚ ایٙىٝ اظ ولاؼ ٕ٘ٛ٘ٝ ای ؾبذشٝ قٛزstaticوّٕٝ 

ٚلشی ثٝ ٔجحث .  سقطیف قٛز چٖٛ ثط٘بٔٝ فٛضا ٚ ثسٖٚ ٕ٘ٛ٘ٝ ؾبظی اظ ولاؼ اظ آٖ اؾشفبزٜ ٔی وٙسstaticٕٞٛاضٜ ثبیس ثٝ نٛضر 

ظٔب٘ی اخطا ٔی قٛز  (ٔثبَ ثبلا) classثط٘بٔٝ .  ٔٛضز ثحث لطاض ٔی ٌیطزstaticثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی قی ٌطا ضؾیسیس ثٝ عٛض زلیك وّٕٝ 
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زض ثبضٜ ایٗ وّٕٝ وّیسی زض .  سقطیف قٛزstatic ثٝ نٛضر mainوٝ ثط٘بٔٝ زٚ ٔشسی ضا وٝ سقطیف وطزٜ ایٓ ضا اخطا وٙس ٚ ٔشس 

 آٔسٜ اؾز وٝ ٘كبٖ زٞٙسٜ void وّٕٝ وّیسی staticزض سقطیف ٔشس ثبلا ثقس اظ وّٕٝ . زضؾٟبی آیٙسٜ ٔغبِت ثیكشطی ٔی آٔٛظیٓ

زض زضؼ آیٙسٜ زض ٔٛضز ٔمساض ثطٌكشی اظ یه ٔشس ٚ اؾشفبزٜ اظ آٖ ثطای اٞساف ٔرشّف . آٖ اؾز وٝ ٔشس ٔمساض ثطٌكشی ٘ساضز

 . اؾزPrintMessage٘بْ ٔشس ٔب . سٛضیح زازٜ ذٛاٞس قس

ایٗ . اؾشفبزٜ وطزٜ ایٓ (حطف اَٚ ٞط وّٕٝ ثعضي ٘ٛقشٝ ٔی قٛز)ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ زض ٘بٍٔصاضی ٔشس اظ ضٚـ دبؾىبَ 

ضٚـ ٘بٍٔصاضی لطاضزازی اؾز ٚ ٔی سٛاٖ اظ ایٗ ضٚـ اؾشفبزٜ ٘ىطز، أب دیكٟٙبز ٔی قٛز وٝ اظ ایٗ ضٚـ ثطای سكریم ٔشسٞب 

ٖ ٔشس ضا ٔكرم ٔی وٙس  ٔثلا ٘بْ ٞبیی ٔب٘ٙس آثٟشط اؾز زض ٘بٍٔصاضی ٔشسٞب اظ وّٕبسی اؾشفبزٜ قٛز وٝ وبض . اؾشفبزٜ وٙیس

GoToBed یب OpenDoor. 

ٕٞچٙیٗ ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ اٌط ٔمساض ثطٌكشی  ٔشس یه ٔمساض ثِٛی ثبقس ٔی سٛا٘یس اؾٓ ٔشس ذٛز ضا ثٝ نٛضر یه وّٕٝ ؾٛاِی 

زٚ دطا٘شعی . ِٚی اظ ٌصاقشٗ فلأز ؾٛاَ زض آذط اؾٓ ٔشس ذٛززاضی وٙیس ...IsTeenager یب IsLeapyearا٘شربة وٙیس ٔب٘ٙس 

زض ایٗ ٔثبَ  زض زاذُ دطا٘شع ٞب ٞیچ چیعی ٘ٛقشٝ . وٝ ثقس اظ ٘بْ ٔی آیس ٘كبٖ زٞٙسٜ آٖ اؾز وٝ ٘بْ ٔشقّك ثٝ یه ٔشس اؾز

ثقس اظ دطا٘شعٞب زٚ آوٛلاز لطاض ٔی زٞیٓ . زض زضؾٟبی آیٙسٜ زض ٔٛضز ٔشسٞب ثیكشط سٛضیح ٔی زٞیٓ.٘كسٜ  چٖٛ دبضأشطی ٘ساضز

.وٝ ثس٘ٝ ٔشس ضا سكىیُ ٔی زٞس ٚ وسٞبیی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیٓ اخطا قٛ٘س ضا  زض زاذُ ایٗ آوٛلاز ٞب ٔی ٘ٛیؿیٓ  

ثطای نسا ظزٖ یه ٔشس وبفیؿز ٘بْ آٖ ضا ٘ٛقشٝ ٚ .  ایدبز وطزٜ ایٓ ضا نسا ٔی ظ٘ی12ٓ ٔشسی ضا وٝ زض ذظ Mainزض زاذُ ٔشس 

زض ایٗ .  اٌط ٔشس زاضای دبضأشط ثبقس ثبیس قٕب آضاٌٛٔبٟ٘ب ضا ثٝ سطسیت زض زاذُ دطا٘شعٞب لطاض زٞیس. ثقس اظ ٘بْ دطا٘شعٞب ضا لطاض زٞیٓ

ثطای اخطای . ثب نسا ظزٖ یه ٔشس وسٞبی زاذُ ثس٘ٝ آٖ اخطا ٔی قٛ٘س. ٔٛضز ٘یع زض زضؾٟبی آیٙسٜ سٛضیح ثیكشطی ٔی زٞیٓ

ٔثلا ٚلشی ٔب ٔشس .  ٔی ضٚز()PrintMessage ثٝ ٔحُ سقطیف ٔشس Main ثط٘بٔٝ اظ ٔشس ()PrintMessageٔشس 

PrintMessage() اوٖٙٛ ٔب .  ، یقٙی خبیی وٝ ٔشس سقطیف قسٜ ٔی ضٚز7 ثٝ ذظ 12 نسا ٔی ظ٘یٓ ثط٘بٔٝ اظ ذظ 12 ضا زض ذظ

. زاضیٓ ٚ ٕٞٝ ٔشسٞبی ایٗ ثط٘بٔٝ ٔی سٛا٘ٙس آٖ ضا نسا ثع٘ٙسclassیه ٔشس زض ثط٘بٔٝ   

 

 

  اص یه هسذتشگـسیهمذاس 

ایٗ ٔمبزیط ٔی سٛا٘ٙس زض ٔحبؾجبر یب ثٝ زؾز آٚضزٖ یه زازٜ . ٔشسٞب ٔی سٛا٘ٙس ٔمساض ثطٌكشی اظ ٞط ٘ٛؿ زازٜ ای زاقشٝ ثبقٙس

زض ظ٘سٌی ضٚظٔطٜ فطو وٙیس وٝ وبضٔٙس قٕب یه ٔشس اؾز ٚ قٕب اٚ ضا نسا ٔی ظ٘یس ٚ اظ اٚ ٔی . ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ثٍیط٘س

ؾٙس ٕٞبٖ . ؾذؽ اظ اٚ ٔی ذٛاٞیس وٝ ثقس اظ اسٕبْ وبضـ ؾٙس ضا ثٝ قٕب سحٛیُ زٞس. ذٛاٞیس وٝ وبض یه ؾٙس ضا ثٝ دبیبٖ ثطؾب٘س

ثطٌكز یه ٔمساض اظ یه . ٘ىشٝ ٟٔٓ زض ٔٛضز یه ٔشس، ٔمساض ثطٌكشی ٚ ٘حٜٛ اؾشفبزٜ قٕب اظ آٖ اؾز. ٔمساض ثطٌكشی ٔشس اؾز

 :وبفیؿز زض سقطیف ٔشس ثٝ ضٚـ ظیط فُٕ وٙیس . ٔشس آؾبٖ اؾز

returnType MethodName() 
{ 
   return value; 
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} 

returnType زض ایٙدب ٘ٛؿ زازٜ ای ٔمساض ثطٌكشی ضا ٔكرم ٔی وٙس (int،bool،...( . زض زاذُ ثس٘ٝ ٔشس وّٕٝ وّیسیreturn 

٘ٛؿ ایٗ ٔمساض ثطٌكشی ثبیس اظ ا٘ٛاؿ ؾبزٜ ثٛزٜ ٚ زض . ٚ ثقس اظ آٖ یه ٔمساض یب فجبضسی وٝ ٘شیدٝ آٖ یه ٔمساض اؾز ضا ٔی ٘ٛیؿیٓ

 لجُ اظ ٘بْ ٔشس voidاٌط ٔشس ٔب ٔمساض ثطٌكشی ٘ساقشٝ ثبقس ثبیس اظ وّٕٝ . ٍٞٙبْ ٘بٍٔصاضی ٔشس ٚ لجُ اظ ٘بْ ٔشس شوط قٛز

 .زٞس ٔی ٘كبٖ ضا اؾز ثطٌكشی ٔمساض زاضای وٝ ٔشس یه ظیط ٔثبَ. اؾشفبزٜ وٙیٓ

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static int CalculateSum() 
    { 
        int firstNumber = 10; 
        int secondNumber = 5; 
 
        int sum = firstNumber + secondNumber; 
 
        return sum; 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        int result = CalculateSum(); 
 
        Console.WriteLine("Sum is {0}.", result); 
    } 
} 
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Sum is 15. 

 

 اؾشفبزٜ وطزٜ ایٓ وٝ ٘كبٖ زٞٙسٜ void ثٝ خبی int ٔثبَ فٛق ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس ٍٞٙبْ سقطیف ٔشس اظ وّٕٝ 5ٕٞب٘غٛض وٝ زض ذظ 

سٛخٝ .  زٚ ٔشغیط سقطیف ٚ ٔمساض زٞی قسٜ ا٘س8 ٚ 7زض ذغٛط . آٖ اؾز وٝ ٔشس ٔب زاضای ٔمساض ثطٌكشی اظ ٘ٛؿ افساز نحیح اؾز

 لبثُ Mainٚ ایٗ ثساٖ ٔقٙی اؾز وٝ ایٗ ٔشغیطٞب زض ؾبیط ٔشسٞب ٔب٘ٙس ٔشس . وٙیس وٝ ایٗ ٔشغیطٞب، ٔشغیطٞبی ٔحّی ٞؿشٙس

 لطاض sum خٕـ زٚ ٔشغیط زض ٔشغیط 10زض ذظ . زؾشطؾی ٘یؿشٙس ٚ فمظ زض ٔشسی وٝ زض آٖ سقطیف قسٜ ا٘س لبثُ اؾشفبزٜ ٞؿشٙس

 . فطاذٛا٘ی ٔی قٛزreturn سٛؾظ زؾشٛض sum ٔمساض ثطٌكشی 12زض ذظ . ٔی ٌیطز

ٔشس .  ضا فطاذٛا٘ی ٔی وٙیٓ()CalculateSum سقطیف ٔی وٙیٓ ٚ ٔشس 17 زض ذظ result یه ٔشغیطثٝ ٘بْ Mainزض زاذُ ٔشس 

CalculateSum() ضا ثط ٔی ٌطزا٘س وٝ زض زاذُ ٔشغیط 158 ٔمساض resultٔمساض شذیطٜ قسٜ زض 19زض ذظ .  شذیطٜ ٔی قٛز 

ثب ٚخٛزیىٝ وسٞبی ظیبزی زض ٔشس ثبلا .ٔشسی وٝ زض ایٗ ٔثبَ شوط قس ٔشس وبضثطزی ٚ ٔفیسی ٘یؿز.  چبح ٔی قٛزresultٔشغیط 

 ضا ثٝ آٖ 15 اؾز، زض حبِیىٝ ٔی سٛا٘ؿشیٓ ثٝ ضاحشی یه ٔشغیط سقطیف وطزٜ ٚ ٔمساض 15٘ٛقشٝ قسٜ ِٚی ٕٞیكٝ ٔمساض ثطٌكشی 

.  ایٗ ٔشس زض نٛضسی وبضأس اؾز وٝ دبضأشطٞبیی ثٝ آٖ اضبفٝ قٛز وٝ زض زضؾٟبی آیٙسٜ سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز. اذشهبل زٞیٓ

ثطای .  اؾشفبزٜ وٙیٓ ثبیس سٕبْ وسٞب زاضای ٔمساض ثطٌكشی ثبقٙسswitch یب ifٍٞٙبٔی وٝ ٔی ذٛاٞیٓ زض زاذُ یه ٔشس اظ زؾشٛض 

 :زضن ثٟشط ایٗ ٔغّت ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس 
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using System; 
 
public class Program 
{ 
    static int GetNumber() 
    { 
        int number; 
 
        Console.Write("Enter a number greater than 10: "); 
        number = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        if (number > 10) 
        { 
            return number; 
        } 
        else 
        { 
            return 0; 
        } 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        int result = GetNumber(); 
 
        Console.WriteLine("Result = {0}.", result); 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 

Enter a number greater than 10: 11 
Result = 11 
Enter a number greater than 10: 9 
Result = 0 

 

اٌط فسز ٚاضز .  ضا ٔی ذٛاٞس10 سقطیف قسٜ اؾز وٝ اظ وبضثط یه فسز ثعضٌشط اظ ()GetNumber یه ٔشس ثب ٘بْ 20-5زض ذغٛط 

.قسٜ سٛؾظ وبضثط زضؾز ٘جبقس ٔشس ٔمساض نفط ضا ثط ٔی ٌطزا٘س  

چٖٛ .  ضا اظ آٖ حصف وٙیٓ زض ٍٞٙبْ اخطای ثط٘بٔٝ ثب دیغبْ ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛیreturnٓ ٚ یب زؾشٛض if زؾشٛض elseٚ اٌط لؿٕز 

 ٔی ضٚز سب ٔمساض نفط ضا ثط ٌطزا٘س elseثط٘بٔٝ ثٝ لؿٕز  ( ضا ٚاضز وٙس10وبضثط ٔمساضی وٕشط اظ ) ٘بزضؾز ثبقس ifاٌط قطط زؾشٛض 

 حصف قٛز چٖٛ ثط٘بٔٝ ٘یبظ ثٝ return حصف قسٜ اؾز ثط٘بٔٝ ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛز ٚ ٕٞچٙیٗ اٌط زؾشٛض elseٚ چٖٛ لؿٕز 

ٚ آذطیٗ ٔغّجی وٝ زض ایٗ زضؼ ٔی ذٛاٞیٓ ثٝ قٕب آٔٛظـ زٞیٓ ایٗ اؾز وٝ قٕب ٔی . ٔمساض ثطٌكشی زاضز  دیغبْ ذغب ٔی زٞس

 زض یه ٔشس اؾشفبزٜ ٔی وٙیس ثبظ ٞٓ ٔی voidحشی اٌط اظ ٘ٛؿ زازٜ ای . سٛا٘یس اظ یه ٔشس وٝ ٔمساض ثطٌكشی ٘ساضز ذبضج قٛیس

 ثبفث ذطٚج اظ ثس٘ٝ ٔشس ٚ اخطای وسٞبی ثقس اظ آٖ ٔی returnاؾشفبزٜ اظ  .  ضا زض آٖ ثٝ وبض ثجطیسreturnسٛا٘یس وّٕٝ وّیسی 

 .قٛز

using System; 
 
public class Program 

1 
2 
3 
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{ 
    static void TestReturnExit() 
    { 
        Console.WriteLine("Line 1 inside the method TestReturnExit()"); 
        Console.WriteLine("Line 2 inside the method TestReturnExit()"); 
 
        return; 
 
        //The following lines will not execute                           
        Console.WriteLine("Line 3 inside the method TestReturnExit()"); 
        Console.WriteLine("Line 4 inside the method TestReturnExit()"); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        TestReturnExit(); 
        Console.WriteLine("Hello World!"); 
    } 
} 

4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 

Line 1 inside the method TestReturnExit() 
Line 2 inside the method TestReturnExit() 
Hello World! 

 ٚ ٘بزیسٜ ٌطفشٗ ٕٞٝ وسٞبی ثقس اظ ایٗ وّٕٝ وّیسی  ٘كبٖ returnزض ثط٘بٔٝ ثبلا ٘حٜٛ ذطٚج اظ ٔشس ثب اؾشفبزٜ اظ وّٕٝ وّیسی  

 .  فطاذٛا٘ی ٚ اخطا ٔی قٛزMainزض زاذُ ٔشس  (()TestReturnExit)زض دبیبٖ ثط٘بٔٝ ٔشس سقطیف قسٜ . زازٜ قسٜ اؾز

 

 خاساهسشّا ٍ آسگَهاى ّا

دبضأشطٞب زازٜ ٞبی ذبٔی ٞؿشٙس وٝ ٔشس آٟ٘ب ضا دطزاظـ ٔی وٙس ٚ ؾذؽ اعلافبسی ضا وٝ ثٝ ز٘جبَ آٖ ٞؿشیس زض اذشیبض قٕب لطاض 

. فطو وٙیس دبضأشطٞب ٔب٘ٙس اعلافبسی ٞؿشٙس وٝ قٕب ثٝ یه وبضٔٙس ٔی زٞیس وٝ ثط عجك آٟ٘ب وبضـ ضا ثٝ دبیبٖ ثطؾب٘س . ٔی زٞس

.ٞط دبضأشط ٔی سٛا٘س اظ ا٘ٛاؿ ٔرشّف زازٜ ثبقس. یه ٔشس ٔی سٛا٘س ٞط سقساز دبضأشط زاقشٝ ثبقس  

  : دبضأشط ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز Nزض ظیط یه ٔشس ثب 

returnType MethodName(datatype param1, datatype param2, ... datatype paramN) 
{ 
   code to execute; 
} 

ثط اؾبؼ وبضی وٝ ٔشس ا٘دبْ ٔی زٞس ٔی سٛاٖ سقساز دبضأشطٞبی ظیبزی ثٝ . دبضأشطٞب ثقس اظ ٘بْ ٔشس ٚ ثیٗ دطا٘شعٞب لطاض ٔی ٌیط٘س

آضٌٛٔبٟ٘ب ٔمبزیطی ٞؿشٙس وٝ ثٝ دبضأشطٞب . ثقس اظ فطاذٛا٘ی یه ٔشس ثبیس آضٌٛٔبٟ٘بی آٖ ضا ٘یع سبٔیٗ وٙیس. ٔشس اضبفٝ وطز
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فسْ ضفبیز سطسیت زض اضؾبَ آضٌٛٔبٟ٘ب ثبفث ثٝ ٚخٛز . سطسیت اضؾبَ آضٌٛٔبٟ٘ب ثٝ دبضأشطٞب ٟٔٓ اؾز. اذشهبل زازٜ ٔی قٛ٘س

 :اخبظٜ ثسٞیس وٝ یه ٔثبَ ثع٘یٓ  .آٔسٖ ذغبی ٔٙغمی ٚ ذغبی ظٔبٖ اخطا ٔی قٛز

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static int CalculateSum(int number1, int number2) 
    { 
        return number1 + number2; 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        int num1, num2; 
 
        Console.Write("Enter the first number: "); 
        num1 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
        Console.Write("Enter the second number: "); 
        num2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        Console.WriteLine("Sum = {0}", CalculateSum(num1, num2)); 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 

Enter the first number: 10 
Enter the second number: 5 
Sum = 15 

چٖٛ ایٗ . سقطیف قسٜ اؾز وٝ ٚؽیفٝ آٖ خٕـ ٔمساض زٚ فسز اؾز (5-8ذغٛط ) CalculateSumزض ثط٘بٔٝ ثبلا یه ٔشس ثٝ ٘بْ 

ٔشس زاضای زٚ دبضأشط اؾز وٝ افساز ضا ثٝ .  ثبقسintٔشس ٔمساض زٚ فسز نحیح ضا ثب ٞٓ خٕـ ٔی وٙس دؽ ٘ٛؿ ثطٌكشی ٔب ٘یع ثبیس 

 ٔمبزیطی اظ ٘ٛؿ افساز number1 ٚ number2ٞط زٚ دبضأشط یقٙی . ثٝ  ٘ٛؿ زازٜ ای دبضأشطٞب سٛخٝ وٙیس. آٟ٘ب اضؾبَ ٔی وٙیٓ

 ثط٘بٔٝ اظ Mainزض زاذُ ٔشس .  ٘شیدٝ خٕـ زٚ فسز ضا ثط ٔی ٌطزا٘سreturnزض ثس٘ٝ ٔشس زؾشٛض . زضیبفز ٔی وٙٙس (int)نحیح 

حبَ ٔشس ضا وٝ آضٌٛٔبٟ٘بی آٖ ضا آٔبزٜ وطزٜ ایٓ . وبضثط زٚ ٔمساض ضا زضذٛاؾز ٔی وٙس ٚ آٟ٘ب ضا زاذُ ٔشغیط ٞب لطاض ٔی زٞس

حبَ اٌط ٔىبٖ زٚ ٔمساض ضا ٍٞٙبْ .  ثٝ دبضأشط زْٚ اضؾبَ ٔی قٛزnum2 ثٝ دبضأشط اَٚ ٚ ٔمساض num1ٔمساض . فطاذٛا٘ی ٔی وٙیٓ

ٞیچ سغییطی زض ٘شیدٝ  ( ثٝ دبضأشط زْٚ اضؾبَ قٛزnum1 ثٝ دبضأشط اَٚ ٚ ٔمساض num2یقٙی ٔمساض )اضؾبَ ثٝ ٔشس سغییط زٞیٓ 

 .ٔشس ٘ساضز چٖٛ خٕـ ذبنیز خبثٝ خبیی زاضز

فمظ ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ ثبیس سطسیت اضؾبَ آضٌٛٔبٟ٘ب ٍٞٙبْ فطاذٛا٘ی ٔشس زلیمب ثب سطسیت لطاض ٌیطی دبضأشطٞب سقطیف قسٜ زض 

ثٝ ایٗ ٘ىشٝ ٘یع سٛخٝ .  ثٝ دبضأشطٞب ، دبضأشطٞب آٟ٘ب ضا زضیبفز ٔی وٙٙس5 ٚ 10ثقس اظ اضؾبَ ٔمبزیط . ٔشس  ٔغبثمز زاقشٝ ثبقس

 (حطف اَٚ زٚٔیٗ وّٕٝ ثعضي ٘ٛقشٝ ٔی قٛز) camelCasingوٙیس وٝ ٘بْ دبضأشطٞب عجك لطاضزاز ثٝ قیٜٛ وٛٞبٖ قشطی یب 

  ()ٔشسی وٝ ٔشس)زٚ ٔمساض ثب ٞٓ خٕـ ٔی قٛ٘س ٚ ٘شیدٝ ثٝ ٔشس فطاذٛاٖ   (7ذظ )زض زاذُ ثس٘ٝ ٔشس . ٘ٛقشٝ ٔی قٛز

CalculateSumاضؾبَ ٔی قٛز  ( ضا فطاذٛا٘ی ٔی وٙس. 
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زض زضؼ آیٙسٜ اظ یه ٔشغیط ثطای شذیطٜ ٘شیدٝ ٔحبؾجبر اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ ِٚی زض ایٙدب ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ ٔی سٛاٖ ثٝ 

.  اظ ٔب  زٚ فسز وٝ لطاض اؾز ثب ٞٓ خٕـ قٛ٘س زضذٛاؾز ٔی قٛزMainزض زاذُ ٔشس . (7ذظ )ؾبزٌی ٘شیدٝ خٕـ ضا ٘كبٖ زاز 

. ضا فطاذٛا٘ی ٔی وٙیٓ ٚ زٚ ٔمساض نحیح ثٝ آٖ اضؾبَ ٔی وٙیٓ()CalculateSum ٔشس 19زض ذظ   

ٔمساض ثطٌكز زازٜ قسٜ اظ ٔشس ثٝ ٚؾیّٝ ٔشس . زٚ فسز نحیح زض زاذُ ٔشس ثب ٞٓ خٕـ قسٜ ٚ ٘شیدٝ آٟ٘ب ثطٌطزا٘سٜ ٔی قٛز

WriteLine() اظ ولاؼ consoleزض ثط٘بٔٝ ظیط یه ٔشس سقطیف قسٜ اؾز وٝ زاضای زٚ دبضأشط اظ . (19ذظ ) ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛز

 :زٚ ٘ٛؿ زازٜ ای ٔرشّف اؾز

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void ShowMessageAndNumber(string message, int number) 
    { 
        Console.WriteLine(message); 
        Console.WriteLine("Number = {0}", number); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        ShowMessageAndNumber("Hello World!", 100); 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

Hello World! 
Number = 100 

 intزض ٔثبَ ثبلا یه ٔشسی سقطیف قسٜ اؾز وٝ اِٚیٗ دبضأشط آٖ ٔمساضی اظ ٘ٛؿ ضقشٝ ٚ زٚٔیٗ دبضأشط آٖ ٔمساضی اظ ٘ٛؿ 

 ٔشس ضا اَٚ ثب یه ضقشٝ ٚ 13زض ذظ . ٔشس ثٝ ؾبزٌی زٚ ٔمساضی وٝ ثٝ آٖ اضؾبَ قسٜ اؾز ضا ٘كبٖ ٔی زٞس. زضیبفز ٔی وٙس

:حبَ اٌط ٔشس ثٝ نٛضر ظیط فطاذٛا٘ی ٔی قس . ؾذؽ یه فسز ذبل فطاذٛا٘ی ٔی وٙیٓ   

ShowMessageAndNumber(100, "Welcome to Gimme C#!"); 

 ثٝ دبضأشطی اظ ٘ٛؿ افساز !Hello World ثٝ دبضأشطی اظ ٘ٛؿ ضقشٝ ٚ ضقشٝ  100زض ثط٘بٔٝ ذغب ثٝ ٚخٛز ٔی آٔس چٖٛ فسز 

.ایٗ ٘كبٖ ٔی زٞس وٝ سطسیت اضؾبَ آضٌٛٔبٟ٘ب ثٝ دبضأشطٞب ٍٞٙبْ فطاذٛا٘ی ٔشس ٟٔٓ اؾز.نحیح اضؾبَ ٔی قس  

 ثٝ دبضأشطٞب اضؾبَ وطزیٓ، وٝ سطسیت اضؾبَ آٟ٘ب چٖٛ ٞطزٚ دبضأشط اظ یه int سٛخٝ وٙیس زض آٖ ٔثبَ زٚ فسز اظ ٘ٛؿ 1ثٝ ٔثبَ 

.ِٚی اٌط دبضأشطٞبی ٔشس زاضای اٞساف ذبنی ثبقٙس سطسیت اضؾبَ آضٌٛٔبٟ٘ب ٟٔٓ اؾز. ٘ٛؿ ثٛز٘س ٟٔٓ ٘جٛز  

void ShowPersonStats(int age, int height) 
{ 
    Console.WriteLine("Age = {0}", age); 
    Console.WriteLine("Height = {0}", height); 
} 
 
//Using the proper order of arguments 
ShowPersonStats(20, 160);  
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//Acceptable, but produces odd results 
ShowPersonStats(160, 20); 

 

زض ٔثبَ ثبلا ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز وٝ حشی اٌط ٔشس زٚ آضٌٛٔبٖ ثب یه ٘ٛؿ زازٜ ای لجَٛ وٙس ثبظ ٞٓ ثٟشط اؾز سطسیت ثط اؾبؼ 

 ٚ لس اٚ 20ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ زض اِٚیٗ فطاذٛا٘ی ٔشس ثبلا اقىبِی ثٝ چكٓ ٕ٘ی آیس چٖٛ ؾٗ قرم .  سقطیف دبضأشطٞب ضفبیز قٛز

 ؾب٘شی ٔشط ٔی قٛز وٝ ثٝ ٚالقیز 20 ٚ لس اٚ 160اٌط آضٌٛٔبٟ٘ب ضا ثٝ سطسیت اضؾبَ ٘ىٙیٓ ؾٗ قرم .  ؾب٘شی ٔشط اؾز160

 .٘عزیه ٘یؿز

سىٝ وس ظیط ٘كبٖ ٔی . زا٘ؿشٗ ٔجب٘ی ٔمبزیط ثطٌكشی ٚ اضؾبَ آضٌٛٔبٟ٘ب ثبفث ٔی قٛز وٝ قٕب ٔشسٞبی وبضأس سطی سقطیف وٙیس

.زٞس وٝ قٕب حشی ٔی سٛا٘یس ٔمساض ثطٌكشی اظ یه ٔشس ضا ثٝ فٙٛاٖ آضٌٛٔبٖ ثٝ ٔشس زیٍط اضؾبَ وٙیس  

int MyMethod() 
{ 
   return 5; 
} 
 
void AnotherMethod(int number) 
{ 
   Console.WriteLine(number); 
} 
 
// Codes skipped for demonstration 
 
AnotherMethod(MyMethod()); 

 اضؾبَ ٔی قٛز ()AnotherMethod اؾز ٚ ثٝ فٙٛاٖ آضٌٛٔبٖ ثٝ ٔشس 5 فسز ()MyMethodچٖٛ ٔمساض ثطٌكشی ٔشس 

 .  اؾز5ذطٚخی وس ثبلا ٞٓ فسز 

 

 ًاهیذى آسگَهاى ّا

اؾشفبزٜ اظ ٘بْ آضٌٛٔبٟ٘ب  قٕب ضا اظ  ثٝ یبز آٚضی ٚ ضفبیز سطسیت . یىی زیٍط اظ ضاٜ ٞبی اضؾبَ آضٌٛٔبٟ٘ب اؾشفبزٜ اظ ٘بْ آٟ٘بؾز

ِٚی اظ آٖ خبییىٝ )زض فٛو قٕب ثبیس ٘بْ دبضأشطٞبی ٔشس ضا ثٝ ذبعط ثؿذبضیس . دبضأشطٞب ٍٞٙبْ اضؾبَ آضٌٛٔبٖ ٞب ضاحز ٔی وٙس

 (.  زاضز ٘یبظی ثٝ ایٗ وبض ٘یؿزIntellisenseٚیػٚاَ اؾشٛزیٛ 

اؾشفبزٜ اظ ٘بْ آضٌٛٔبٟ٘ب ذٛا٘بیی ثط٘بٔٝ ضا ثبلا ٔی ثطز چٖٛ قٕب ٔی سٛا٘یس ثجیٙیس وٝ چٝ ٔمبزیطی ثٝ چٝ دبضأشطٞبیی اذشهبل 

 2008 ٔغطح قسٜ اؾز ٚ اٌط قٕب اظ ٘ؿرٝ ٞبی لجّی ٔب٘ٙس ؾی قبضح 2010٘بٔیسٖ آضٌٛٔبٟ٘ب زض ؾی قبضح  .زازٜ قسٜ اؾز

زض ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ ٘بْ آضٌٛٔبٟ٘ب ٚلشی وٝ ٔشس فطاذٛا٘ی ٔی قٛز . اؾشفبزٜ ٔی وٙیس ٕ٘ی سٛا٘یس اظ ایٗ ذبنیز اؾشفبزٜ وٙیس

 :٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز 
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MethodToCall( paramName1: value, paramName2: value, ... paramNameN: value); 

 :حبَ ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void SetSalaries(decimal jack, decimal andy, decimal mark) 
    { 
        Console.WriteLine("Jack's salary is {0:C}.", jack); 
        Console.WriteLine("Andy's salary is {0:C}.", andy); 
        Console.WriteLine("Mark's salary is {0:C}.", mark); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        SetSalaries(jack: 120, andy: 30, mark: 75); 
 
        //Print a newline 
        Console.WriteLine(); 
 
        SetSalaries(andy: 60, mark: 150, jack: 50); 
 
        Console.WriteLine(); 
 
        SetSalaries(mark: 35, jack: 80, andy: 150); 
    } 
} 

Jack's salary is $120. 
Andy's salary is $30. 
Mark's salary is $75. 
 
Jack's salary is $50. 
Andy's salary is $60. 
Mark's salary is $150. 
 
Jack's salary is $80. 
Andy's salary is $150. 
Mark's salary is $35. 

 ٘كبٖ زازٜ ٔی قٛز اؾشفبزٜ وطزٜ اؾز وٝ یه زازٜ فسزی {C:0}  اظ فطٔز دَٛ ضایح وٝ ثب 7-9 زض ذغٛط ()WriteLineٔشس 

ذطٚخی ٘كبٖ ٔی زٞس وٝ حشی اٌط ٔب سطسیت آضٌٛٔبٟ٘ب زض ؾٝ ٔشس فطاذٛا٘ی قسٜ ضا سغییط زٞیٓ . ضا ثٝ ٘ٛؿ دِٛی سجسیُ ٔی وٙس

ٕٞچٙیٗ ٔی سٛاٖ اظ آضٌٛٔبٟ٘بی زاضای ٘بْ ٚ آضٌٛٔبٟ٘بی ثبثز . ٔمبزیط ٔٙبؾت ثٝ دبضأشطٞبی ٔطثٛعٝ قبٖ اذشهبل زازٜ ٔی قٛز

.ثٝ عٛض ٕٞعٔبٖ اؾشفبزٜ وطز ثٝ قطعی وٝ آضٌٛٔبٟ٘بی ثبثز لجُ اظ آضٌٛٔبٟ٘بی زاضای ٘بْ لطاض ثٍیط٘س (ٔمساضی)  

//Assign 30 for Jack's salary and use named arguments for 
// the assignment of the other two 
 
SetSalary(30, andy: 50, mark: 60); 
 
// or 
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SetSalary(30, mark: 60, andy: 50); 
 
//The following codes are wrong and will lead to errors 
 
SetSalary(mark: 60, andy: 50, 30); 
 
// and 
 
SetSalary(mark: 60, 30, andy: 50); 

زض اِٚیٗ ٚ زٚٔیٗ فطاذٛا٘ی زض وس ثبلا ، . ٕٞب٘غٛض وٝ ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس اثشسا ثبیس آضٌٛٔبٟ٘بی ثبثز ٍٞٙبْ فطاذٛا٘ی ٔشس شوط قٛ٘س

ؾٛٔیٗ ٚ چٟبضٔیٗ ذظ وس ثبلا اقشجبٜ .   اذشهبل ٔی زٞیjackٓ ضا ثٝ فٙٛاٖ اِٚیٗ آضٌٛٔبٖ ثٝ اِٚیٗ دبضأشط ٔشس یقٙی 30ٔمساض 

لطاض ٌطفشٗ آضٌٛٔبٟ٘بی زاضای ٘بْ ثقس اظ آضٌٛٔبٟ٘ب . ٞؿشٙس چٖٛ آضٌٛٔبٟ٘بی زاضای ٘بْ لجُ اظ آضٌٛٔبٟ٘بی ثبثز لطاض ٌطفشٝ ا٘س

 .ثبثز اظ ثطٚظ ذغب خٌّٛیطی ٔی وٙس

  

 اسػال آسگَهاى ّا تِ سٍؽ اسجاع

. ایٗ ثساٖ ٔقٙبؾز وٝ قٕب آزضؼ ٔشغیطی ضا اضؾبَ ٔی وٙیس ٘ٝ ٔمساض آٖ ضا. آضٌٛٔبٟ٘ب ضا ٔی سٛاٖ ثٝ وٕه اضخبؿ اضؾبَ وطز

. ضا اضؾبَ وٙیس (ٔب٘ٙس یه آثدىز)اضؾبَ ثب اضخبؿ ظٔب٘ی ٔفیس اؾز وٝ قٕب ثرٛاٞیس یه آضٌٛٔبٖ وٝ زاضای ٔمساض ثعضٌی اؾز 

زض ایٗ حبِز ٚلشی وٝ آضٌٛٔبٖ اضؾبَ قسٜ ضا زض زاذُ ٔشس انلاح ٔی وٙیٓ ٔمساض انّی آضٌٛٔبٖ زض ذبضج اظ ٔشس ٞٓ سغییط ٔی 

 :زض ظیط زؾشٛضاِقُٕ دبیٝ ای سقطیف دبضأشط ٞب وٝ زض آٟ٘ب ثٝ خبی ٔمساض اظ آزضؼ اؾشفبزٜ قسٜ اؾز ٘كبٖ زازٜ قسٜ . وٙس

returnType MethodName(ref datatype param1) 
{ 
   code to execute; 
} 

ٚلشی یه ٔشس فطاذٛا٘ی ٔی قٛز ٚ آضٌٛٔبٟ٘ب ثٝ آٟ٘ب اضؾبَ ٔی قٛز ٞٓ . اؾشفبزٜ وٙیسrefفطأٛـ ٘كٛز  وٝ ثبیس اظ وّٕٝ وّیسی 

 . اؾشفبزٜ قٛزrefثبیس اظ وّٕٝ وّیسی 

MethodName(ref argument); 

.اخبظٜ زٞیس وٝ سفبٚر ثیٗ اضؾبَ ثب اضخبؿ ٚ اضؾبَ ثب ٔمساض آضٌٛٔبٖ ضا ثب یه ٔثبَ سٛضیح زٞیٓ  

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void ModifyNumberVal(int number) 
    { 
        number += 10; 
        Console.WriteLine("Value of number inside method is {0}.", number); 
    } 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
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    static void ModifyNumberRef(ref int number) 
    { 
        number += 10; 
        Console.WriteLine("Value of number inside method is {0}.", number); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        int num = 5; 
 
        Console.WriteLine("num = {0}\n", num); 
 
        Console.WriteLine("Passing num by value to method ModifyNumberVal() ..."); 
        ModifyNumberVal(num); 
        Console.WriteLine("Value of num after exiting the method is {0}.\n", num); 
 
        Console.WriteLine("Passing num by ref to method ModifyNumberRef() ..."); 
        ModifyNumberRef(ref num); 
        Console.WriteLine("Value of num after exiting the method is {0}.\n", num); 
    } 
} 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 

num = 5 
 
Passing num by value to method ModifyNumberVal() ... 
Value of number inside method is 15. 
Value of num after exiting the method is 5. 
 
Passing num by ref to method ModifyNumberRef() ... 
Value of number inside method is 15. 
Value of num after exiting the method is 15. 

 ثٝ ٔمساضی اؾز وٝ ثٝ آٟ٘ب 10زض ثط٘بٔٝ ثبلا زٚ ٔشس وٝ زاضای یه ٞسف یىؿبٖ ٞؿشٙس  سقطیف قسٜ ا٘س ٚ آٖ اضبفٝ وطزٖ فسز 

 .زاضز (intاظ ٘ٛؿ )زاضای یه دبضأشط اؾز وٝ ٘یبظ ثٝ یه ٔمساض آضٌٛٔبٖ  (5-9ذغٛط )اِٚیٗ ٔشس . اضؾبَ ٔی قٛز

. ،وذی  آضٌٛٔبٖ ثٝ  دبضأشط ٔشس اضؾبَ ٔی قٛز (24ذظ )ٚلشی وٝ ٔشس ضا نسا ٔی ظ٘یٓ ٚ آضٌٛٔب٘ی ثٝ آٖ اذشهبل ٔی زٞیٓ 

اضبفٝ  (number) ضا ثٝ ٔشغیط دبضأشط10ؾذؽ ٔمساض .ثٙبثطایٗ ٔمساض انّی ٔشغیط ذبضج اظ ٔشس ٞیچ اضسجبعی ثٝ دبضأشط ٔشس ٘ساضز

 .وطزٜ ٚ ٘شیدٝ ضا چبح ٔی وٙیٓ

 ٞیچ سغییطی ٘ىطزٜ اؾز  ٔمساض آٖ ضا یىجبض زیٍط چبح وطزٜ ٚ ٔكبٞسٜ ٔی وٙیٓ وٝ سغییط ی num ثطای اثجبر ایٙىٝ ٔشغیط 

زض ایٗ حبِز ثٝ خبی ایٙىٝ یه وذی اظ ٔمساض ثٝ فٙٛاٖ . ٘یبظ ثٝ یه ٔمساض ثب اضخبؿ زاضز (11-15ذغٛط )زٚٔیٗ ٔشس . ٘ىطزٜ اؾز

حبَ دبضأشط ثٝ ٔمساض انّی ٔشغیط وٝ ظٔبٖ فطاذٛا٘ی ٔشس ثٝ آٖ   .آضٌٛٔبٖ ثٝ اٖ اضؾبَ قٛز آزضؼ ٔشغیط ثٝ آٖ اضؾبَ ٔی قٛز

( 13ذظ )ٚلشی وٝ ٔب ٔمساض ٔشغیط دبضأشطی وٝ قبُٔ آزضؼ ٔشغیط انّی اؾز ضا سغییط ٔی زٞیٓ . اضؾبَ ٔی قٛز زؾشطؾی زاضز

زض ٟ٘بیز ٔمساض انّی ٔشغیط ضا ٚلشی وٝ اظ ٔشس ذبضج قسیٓ ضا . زض ٚالـ ٔمساض ٔشغیط انّی زض ذبضج اظ ٔشس ضا سغییط زازٜ ایٓ

 .ٕ٘بیف ٔی زٞیٓ ٚ ٔكبٞسٜ ٔی قٛز وٝ ٔمساض آٖ ٚالقب سغییط وطزٜ اؾز
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 outخاساهسشّای 

 ظٔب٘ی outوّٕٝ وّیسی .  دبضأشطٞبیی ٞؿشٙس وٝ ٔشغیطٞبیی ضا وٝ ٔمساض زٞی اِٚیٝ ٘كسٜ ا٘س ضا لجَٛ ٔی وٙٙسoutدبضأشطٞبی 

ٔشغیط ثسٖٚ ٔمساض اِٚیٝ ، ٔشغیطی اؾز وٝ . ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ٔی ٌیطز وٝ ثرٛاٞیٓ یه ٔشغیط ثسٖٚ ٔمساض ضا ثٝ ٔشس اضؾبَ وٙیٓ

اضؾبَ ٔشغیط ٔمساضزٞی ٘كسٜ  ثٝ ٔشس . زض ایٗ حبِز ٔشس یه ٔمساض ثٝ ٔشغیط ٔی زٞس. ٔمساضی ثٝ آٖ اذشهبل زازٜ ٘كسٜ اؾز

 ثبفث اضؾبَ آضٌٛٔبٖ ثٝ outاؾشفبزٜ اظ وّٕٝ وّیسی . ظٔب٘ی ٔفیس اؾز وٝ قٕب ثرٛاٞیس اظ عطیك ٔشس  ٔشغیط ضا ٔمساض زٞی وٙیس

 : ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس .ضٚـ اضخبؿ ٔی قٛز ٘ٝ ٔمساض

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void GiveValue(out int number) 
    { 
        number = 10; 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        //Uninitialized variable 
        int myNumber; 
 
        GiveValue(out myNumber); 
 
        Console.WriteLine("myNumber = {0}", myNumber); 
    } 
} 

myNumber = 10 

زض .  ثطای دبضأشطٞبی ٔشس اؾشفبزٜ قسٜ اؾز ثٙبثطایٗ ٔی سٛا٘ٙس ٔشغیطٞبی ٔمساضزٞی ٘كسٜ ضا لجَٛ وٙٙسoutاظ وّٕٝ وّیسی 

ٔشغیط ٔمساضزٞی ٘كسٜ .  ضا لطاض ٔی زٞیoutٓ ٔشس ضا فطاذٛا٘ی ٔی وٙیٓ ٚ لجُ اظ آضٌٛٔبٖ وّٕٝ وّیسی 15 ،ذظ Mainٔشس 

(myNumber)  ٔمساض . (7ذظ ) ثٝ آٖ اذشهبل زازٜ ٔی قٛز 10ثٝ ٔشس اضؾبَ ٔی قٛز ٚ زض آ٘دب ٔمساضmyNumber زض ذظ

 ٕ٘بیف زازٜ ٔی قٛز ٚ ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ ٔمساضـ ثطاثط ٔمساضی اؾز وٝ زض زاذُ ٔشس ثٝ آٖ اذشهبل زازٜ قسٜ اؾز 17

 ثسیٗ ٔقٙب ٘یؿز وٝ قٕب ٕٞیكٝ ٘یبظ زاضیس وٝ آضٌٛٔبٟ٘بی ٔمساضزٞی ٘كسٜ ضا ثٝ ٔشس outاؾشفبزٜ اظ دبضأشطٞبی . (10یقٙی )

ایٗ وبض زضحىٓ اؾشفبزٜ اظ وّٕٝ وّیسی . اضؾبَ وٙیس ثّىٝ آضٌٛٔبٟ٘بیی وٝ قبُٔ ٔمساض ٞؿشٙس ضا ٞٓ ٔی سٛاٖ ثٝ ٔشس اضؾبَ وطز

refاؾز . 

  

 آسگَهاى ػٌَاى تِ آسایِ اسػال

اثشسا قٕب ثبیس دبضأشطٞبی ٔشس ضا عٛضی سقطیف وٙیس وٝ آضایٝ زضیبفز . ٔی سٛاٖ آضایٝ ٞب ضا ثٝ فٙٛاٖ آضٌٛٔبٖ ثٝ ٔشس اضؾبَ وطز

 .ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس. وٙٙس
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using System; 
 
namespace ArraysAsArgumentsDemo1 
{ 
    public class Program 
    { 
        static void TestArray(int[] numbers) 
        { 
            foreach (int number in numbers) 
            { 
                Console.WriteLine(number); 
            } 
        } 
 
        public static void Main() 
        { 
            int[] array = { 1, 2, 3, 4, 5 }; 
 
            TestArray(array); 
        } 
    } 
} 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
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11 
12 
13 
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19 
20 
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5 

ٔكبٞسٜ وطزیس وٝ ثٝ ؾبزٌی ٔی سٛاٖ ثب ٌصاقشٗ وطٚقٝ ثقس اظ ٘ٛؿ زازٜ ای دبضأشط یه ٔشس ایدبز وطز وٝ دبضأشط آٖ ، آضایٝ 

 فطاذٛا٘ی ٔی قٛز، آضایٝ ضا فمظ ثب اؾشفبزٜ اظ ٘بْ آٖ ٚ ثسٖٚ اؾشفبزٜ اظ ا٘سیؽ اضؾبَ ٔی 17ٚلشی ٔشس زض ذظ . زضیبفز ٔی وٙس

 ثطای زؾشطؾی ثٝ اخعای foreach اظ حّمٝ 7-10زض ذغٛط . دؽ آضایٝ ٞب ٞٓ ثٝ ضٚـ اضخبؿ ثٝ ٔشسٞب اضؾبَ ٔی قٛ٘س. وٙیٓ

زض ظیط ٘حٜٛ اضؾبَ یه آضایٝ ثٝ ضٚـ اضخبؿ ٘كبٖ . انّی آضایٝ وٝ ثٝ فٛاٖ آضٌٛٔبٖ ثٝ ٔشس اضؾبَ وطزٜ ایٓ اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ

 .زازٜ قسٜ اؾز

using System; 
 
namespace ArraysAsArgumentsDemo2 
{ 
    public class Program 
    { 
        static void IncrementElements(int[] numbers) 
        { 
            for (int i = 0; i < numbers.Length; i++) 
            { 
                numbers[i]++; 
            } 
        } 
 
        public static void Main() 
        { 
            int[] array = { 1, 2, 3, 4, 5 }; 
 
            IncrementElements(array); 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
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13 
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15 
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            foreach (int num in array) 
            { 
                Console.WriteLine(num); 
            } 
        } 
    } 
} 

20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

2 

3 

4 

5 

6 

ثٝ ایٗ . ثط٘بٔٝ ثبلا یه ٔشس ضا ٘كبٖ ٔی زٞس وٝ یه آضایٝ ضا زضیبفز ٔی وٙس ٚ ثٝ ٞط یه اظ فٙبنط آٖ یه ٚاحس اضبفٝ ٔی وٙس

 ٕ٘ی سٛاٖ ثطای افعایف ٔمبزیط آضایٝ اؾشفبزٜ وٙیٓ چٖٛ ایٗ حّمٝ ثطای ذٛا٘سٖ ٔمبزیط foreach٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ اظ حّمٝ 

ؾذؽ اظ ٔشس ذبضج قسٜ ٚ ..زض زاذُ ٔشس ٔب ٔمبزیط ٞط یه اظ اخعای آضایٝ ضا افعایف زازٜ ایٓ. آضایٝ ٔٙبؾت اؾز ٘ٝ انلاح آٟ٘ب

ضاٜ زیٍط ثطای اضؾبَ آضایٝ ثٝ ٔشس . ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ ٞط یه اظ ٔمبزیط انّی ٔشس ٞٓ انلاح قسٜ ا٘س. ٘شیدٝ ضا ٘كبٖ ٔی زٞیٓ

  :ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ . ، ٔمساض زٞی ٔؿشمیٓ ثٝ ٔشس فطاذٛا٘ی قسٜ اؾز

IncrementElements(new int[] { 1, 2, 3, 4, 5 }); 

زض ایٗ ضٚـ ٔب آضایٝ ای سقطیف ٕ٘ی وٙیٓ ثّىٝ ٔدٕٛفٝ ای اظ ٔمبزیط  ضا ثٝ دبضأشط اضؾبَ ٔی وٙیٓ  وٝ آٟ٘ب ضا ٔب٘ٙس آضایٝ لجَٛ 

اٌط اظ چٙسیٗ دبضأشط زض .  ٘شیدٝ ضا چبح وٙیMainٓاظ آ٘دبییىٝ زض ایٗ ضٚـ آضایٝ ای سقطیف ٘ىطزٜ ایٓ ٕ٘ی سٛا٘یٓ زض ٔشس . وٙس

ثٝ فٙٛاٖ . ٔشس اؾشفبزٜ ٔی وٙیس ٕٞیكٝ ثطای ٞط یه اظ دبضأشطٞبیی وٝ آضایٝ لجَٛ ٔی وٙٙس اظ یه خفز وطٚقٝ اؾشفبزٜ وٙیس

 :ٔثبَ 

void MyMethod(int[] param1, int param2) 
{ 
//code here 
} 

( param2)آضٌٛٔب٘ی اظ خٙؽ آضایٝ لجَٛ ٔی وٙس ِٚی دبضأشط زْٚ  (param1)ثٝ دبضأشطٞبی ٔشس ثبلا  سٛخٝ وٙیس ، دبضأشط اَٚ 

:ٞٓ آضایٝ لجَٛ ٔی وطز ثبیس ثطای آٖ ٞٓ اظ وطٚقٝ اؾشفبزٜ ٔی وطزیٓ (param2)حبَ اٌط دبضأشط زْٚ. یه فسز نحیح  

void MyMethod(int[] param1, int[] param2) 
{ 
   //code here 
} 

  

 



      www.w3-farsi.comیًَغ اتشاّیوی                   :هثاًی صتاى ػی ؿاسج                              زالیف ٍ زشجوِ 

      
 

140 
 

 paramsولوِ ولیذی

وس ظیط  .ٚ شذیطٜ آٟ٘ب زض یه آضایٝ ؾبزٜ ضا فطاٞٓ ٔی آٚضز ٕٞٙٛؿ دبضأشطٞبی زِرٛاٜ سقساز اضؾبَ  أىبparamsٖوّٕٝ وّیسی

 : ضا ٘كبٖ ٔی زٞس paramsعطیمٝ اؾشفبزٜ اظ وّٕٝ وّیسی 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static int CalculateSum(params int[] numbers) 
    { 
        int total = 0; 
 
        foreach (int number in numbers) 
        { 
            total += number; 
        } 
 
        return total; 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        Console.WriteLine("1 + 2 + 3 = {0}", CalculateSum(1, 2, 3)); 
 
        Console.WriteLine("1 + 2 + 3 + 4 = {0}", CalculateSum(1, 2, 3, 4)); 
 
        Console.WriteLine("1 + 2 + 3 + 4 + 5 = {0}", CalculateSum(1, 2, 3, 4, 5)); 
 
    } 
} 

1 + 2 + 3 = 6 
1 + 2 + 3 + 4 = 10 
1 + 2 + 3 + 4 + 5 = 15 

حبَ ٔشس ضا ؾٝ ثبض ثب سقساز ٔرشّف . (ٔثبَ ثبلا) لجُ اظ ٘ٛؿ زازٜ ای آضایٝ دبضأشط اؾشفبزٜ ٔی قٛز paramsاظ وّٕٝ وّیسی 

 ایٗ foreachثب اؾشفبزٜ اظ حّمٝ . ایٗ آضٌٛٔبٟ٘ب زض زاذُ یه دبضأشط اظ ٘ٛؿ آضایٝ شذیطٜ ٔی قٛ٘س. آضٌٛٔبٟ٘ب فطاذٛا٘ی ٔی وٙیٓ

.آضٌٛٔبٟ٘ب ضا خٕـ ٚ ثٝ ٔشس فطاذٛاٖ ثطٌكز ٔی زٞیٓ  

 ثٛزٜ ٚ ٕٞچٙیٗ اظ ِحبػ paramsٚلشی اظ چٙسیٗ دبضأشط زض یه ٔشس اؾشفبزٜ ٔی وٙیس فمظ یىی اظ آٟ٘ب ثبیس زاضای وّٕٝ وّیسی 

زض آذط دبضأشطٞبی زیٍط لطاض  ( اؾزparamsدبضأشطی وٝ زاضای وّٕٝ وّیسی )اٌط ایٗ دبضأشط. ٔىب٘ی ثبیس آذطیٗ دبضأشط ثبقس

:ثٝ ٔثبِٟبی اقشجبٜ ٚ زضؾز ظیط سٛخٝ وٙیس .  زاض اؾشفبزٜ وٙیس ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛیسparamsٍ٘یطز ٚ یب اظ چٙسیٗ دبضأشط   

void SomeFunction(params int[] x, params int[] y) //ERROR 
 
void SomeFunction(params int[] x, int y, int z) //ERROR 
 
void SomeFunction(int x, int y, params int[] z) //Correct 
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 هحذٍد هسغیش

ٔحسٚزٜ یه ٔشغیط ثٝ قٕب ٔی ٌٛیس وٝ زض ودبی ثط٘بٔٝ ٔی سٛاٖ اظ ٔشغیط اؾشفبزٜ . ٔشسٞب زض ؾی قبضح زاضای ٔحسٚزٜ ٞؿشٙس

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ٔشغیطی وٝ زض زاذُ یه ٔشس سقطیف ٔی قٛز فمظ زض زاذُ ثس٘ٝ ٔشس لبثُ . وطز ٚ یب  ٔشغیط لبثُ زؾشطؾی اؾز

:ثط٘بٔٝ ظیط ایٗ ازفب ضا اثجبر ٔی وٙس . ٔی سٛاٖ زٚ ٔشغیط ثب ٘بْ یىؿبٖ زض زٚ ٔشس ٔرشّف سقطیف وطز. زؾشطؾی اؾز  

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static void DemonstrateScope() 
    { 
        int number = 5; 
 
        Console.WriteLine("number inside method DemonstrateScope() = {0}", number); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        int number = 10; 
 
        DemonstrateScope(); 
 
        Console.WriteLine("number inside the Main method = {0}", number); 
    } 
} 

number inside method DemonstrateScope() = 5 
number inside the Main method = 10 

ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ حشی اٌط ٔب زٚ ٔشغیط ثب ٘بْ یىؿبٖ سقطیف وٙیٓ وٝ زاضای ٔحسٚزٜ ٞبی ٔشفبٚسی ٞؿشٙس، ٔی سٛاٖ ثٝ ٞط 

 ٞیچ اضسجبعی ثٝ ٔشغیط زاذُ ٔشس Mainٔشغیط سقطیف قسٜ زض زاذُ ٔشس . وساْ اظ آٟ٘ب ٔمبزیط ٔرشّفی اذشهبل زاز

DemonstrateScope()ٚلشی ثٝ ٔجحث ولاؾٟب ضؾیسیٓ زض ایٗ ثبضٜ ثیكشط سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز.  ٘ساضز.  

  

 خاساهسشّای اخسیاسی

ایٗ دبضأشطٞب . دبضأشطٞبی اذشیبضی ٕٞبٍ٘ٛ٘ٝ وٝ اظ اؾٕكبٖ دیساؾز اذشیبضی ٞؿشٙس ٚ ٔی سٛاٖ ثٝ آٟ٘ب آضٌٛٔبٖ اضؾبَ وطز یب ٘ٝ

ثٝ ٔثبَ . اٌط ثٝ ایٍٙٛ٘ٝ دبضأشطٞب آضٌٛٔب٘ی اضؾبَ ٘كٛز اظ ٔمبزیط دیكفطو اؾشفبزٜ ٔی وٙٙس.زاضای ٔمبزیط دیكفطضی ٞؿشٙس

 :ظیط سٛخٝ وٙیس 

using System; 
 
public class Program 

1 
2 
3 
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{ 
    static void PrintMessage(string message = "Welcome to Visual C# Tutorials!") 
    { 
        Console.WriteLine(message); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        PrintMessage(); 
 
        PrintMessage("Learn C# Today!"); 
    } 
} 

4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 

Welcome to Visual C# Tutorials!  
Learn C# Today! 

ثطای سقطیف یه دبضأشط اذشیبضی ٔی سٛاٖ ثٝ آؾب٘ی ٚ ثب . یه دبضأشط اذشیبضی زاضز(5-8ذغٛط )  ()PrintMessageٔشس 

زض اِٚیٗ . زٚ ثبض ٔشس ضا فطاذٛا٘ی ٔی وٙیٓ. (5ٔثبَ ثبلا ذظ )یه ٔمساض ضا ثٝ یه دبضأشط اذشهبل زاز = اؾشفبزٜ اظ فلأز 

 #Welcome to Visual C)ٔب آضٌٛٔب٘ی ثٝ ٔشس اضؾبَ ٕ٘ی وٙیٓ ثٙبثطایٗ ٔشس اظ ٔمساض دیكفطو  (12ذظ )فطاذٛا٘ی 

Tutorials!) ثٝ ٔشس اضؾبَ ٔی وٙیٓ وٝ خبیٍعیٗ ٔمساض ( آضٌٛٔبٖ)یه دیغبْ  (14ذظ )زض زٚٔیٗ فطاذٛا٘ی. اؾشفبزٜ ٔی وٙس

اٌط اظ چٙسیٗ دبضأشط زض ٔشس اؾشفبزٜ ٔی وٙیس ٕٞٝ دبضأشطٞبی اذشیبضی ثبیس زض آذط ثمیٝ دبضأشطٞب . دیكفطو دبضأشط ٔی قٛز

 .ثٝ ٔثبِٟبی ظیط سٛخٝ وٙیس. شوط قٛ٘س

void SomeMethod(int opt1 = 10, int opt2 = 20, int req1, int req2) //ERROR 
 
void SomeMethod(int req1, int opt1 = 10, int req2, int opt2 = 20) //ERROR 
 
void SomeMethod(int req1, int req2, int opt1 = 10, int opt2 = 20) //Correct 

ٚلشی ٔشسٞبی ثب چٙسیٗ دبضأشط اذشیبضی  فطاذٛا٘ی ٔی قٛ٘س ثبیس ثٝ دبضأشطٞبیی وٝ اظ ِحبػ ٔىب٘ی زض آذط ثمیٝ دبضأشطٞب 

: ثٝ یبز زاقشٝ ثبقیس وٝ ٕ٘ی سٛاٖ ثطای ٘بزیسٜ ٌطفشٗ یه دبضأشط ثٝ نٛضر ظیط فُٕ وطز  .٘یؿشٙس  ٔمساض اذشهبل زاز  

void SomeMethod(int required1, int optional1 = 10, int optional2 = 20) 
{ 
   //Some Code 
} 
 
// ... Code omitted for demonstration 
 
SomeMethod(10, , 100); //Error 

اٌط ثرٛاٞیس اظ یه دبضأشط اذشیبضی وٝ زض آذط دبضأشطٞبی زیٍط ٘یؿز ضز قٛیس ٚ آٖ ضا ٘بزیسٜ ثٍیطیس ثبیس اظ ٘بْ دبضأشطٞب 

 .اؾشفبزٜ وٙیس

SomeMethod(10, optional2: 100); 
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ٚ ثقس ٔمساض اذشهبل  ( : )ثطای  اؾشفبزٜ اظ ٘بْ آضٌٛٔبٟ٘ب قٕب ثٝ ضاحشی ٔی سٛا٘یس ٘بْ ٔرهٛل دبضأشط ٚ ثقس اظ ٘بْ فلأز وبِٗ 

 ٘ساضز ثٙبثطایٗ ایٗ optional1ٔشس ثبلا ٞیچ آضٌٛٔب٘ی ثطای دبضأشط اذشیبضی  .  (optional2: 100)قسٜ ثٝ آٖ ضا ٘ٛقز ٔب٘ٙس 

.دبضأشط اظ ٔمساض دیكفطضی وٝ زض ظٔبٖ سقطیف ٔشس ثٝ آٖ اذشهبل زازٜ قسٜ اؾز اؾشفبزٜ ٔی وٙس  

  

 

 ػشتاسگزاسی هسذّا

ؾط ثبضٌصاضی ٔشسٞب ثٝ قٕب اخبظٜ ٔی زٞس وٝ زٚ ٔشس  ثب ٘بْ یىؿبٖ سقطیف وٙیس وٝ زاضای أضب ٚ سقساز دبضأشطٞبی ٔرشّف 

ثط٘بٔٝ  اظ  ضٚی آضٌٛٔبٟ٘بیی وٝ قٕب ثٝ ٔشس  اضؾبَ ٔی وٙیس  ثٝ نٛضر ذٛزوبض  سكریم ٔی زٞس وٝ وساْ ٔشس ضا .ٞؿشٙس

.أضبی یه ٔشس ٘كبٖ زٞٙسٜ سطسیت ٚ ٘ٛؿ دبضأشطٞبی آٖ  اؾز. فطاذٛا٘ی وطزٜ ایس یب وساْ ٔشس ٔس ٘ؾط قٕبؾز  

 :ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس 

void MyMethod(int x, double y, string z) 

 وٝ أضبی ٔشس ثبلا 

MyMethod(int, double, string) 

زض ٔثبَ ظیط ٕ٘ٛ٘ٝ ای اظ ؾطثبضٌصاضی ٔشس ٞب . ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ ٘ٛؿ ثطٌكشی ٚ ٘بْ دبضأشطٞب قبُٔ أضبی ٔشس ٕ٘ی قٛ٘س

 .آٔسٜ اؾز

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

using System; 
 
namespace MethodOverloadingDemo 
{ 
    public class Program 
    { 
        static void ShowMessage(double number) 
        { 
            Console.WriteLine("Double version of the method was called."); 
        } 
 
        static void ShowMessage(int number) 
        { 
            Console.WriteLine("Integer version of the method was called."); 
        } 
 
        static void Main() 
        { 
            ShowMessage(9.99); 
            ShowMessage(9); 
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21 
22 
23 

        } 
    } 
} 

Double version of the method was called. 
Integer version of the method was called. 

اٌط ؾطثبضٌصاضی ٔشس سٛؾظ ؾی قبضح دكشیجب٘ی ٕ٘ی قس ثط٘بٔٝ ظٔبٖ ظیبزی . زض ثط٘بٔٝ ثبلا زٚ ٔشس ثب ٘بْ ٔكبثٝ سقطیف قسٜ ا٘س

وبٔذبیّط ثیٗ . ضاظی زض ٘ٛؿ دبضأشطٞبی ٔشس ٟ٘فشٝ اؾز. ثطای ا٘شربة یه ٔشس اظ ثیٗ ٔشسٞبیی وٝ فطاذٛا٘ی ٔی قٛ٘س، لاظْ زاقز

.زٚ یب چٙس ٔشس زض نٛضسی فطق ٔی ٌصاضز وٝ دبضأشطٞبی ٔشفبٚسی زاقشٝ ثبقٙس  

 doubleٔب یه ٔمساض  (19ذظ )زض فطاذٛا٘ی اَٚ . ٚلشی یه ٔشس ضا فطاذٛا٘ی ٔی وٙیٓ ، ٔشس ٘ٛؿ آضٌٛٔبٟ٘ب ضا سكریم ٔی زٞس

وٝ زاضای دبضأشطی اظ ٘ٛؿ  (7-10ذغٛط ) ()ShowMessage اضؾبَ وطزٜ ایٓ زض ٘شیدٝ ٔشس  ()ShowMessageضا ثٝ ٔشس

doubleاخطا ٔی قٛز  . 

 اضؾبَ ٔی وٙیٓ ٔشس  ()ShowMessage ضا ثٝ ٔشسintٔب یه ٔمساض  (20ذظ )زض ثبض زْٚ وٝ ٔشس فطاذٛا٘ی ٔی قٛز 

ShowMessage()   ( 12-15ذغٛط)  وٝ زاضای دبضأشطی اظ ٘ٛؿintٔقٙبی انّی ؾطثبضٌصاضی ٔشس ٕٞیٗ .  اؾز اخطا ٔی قٛز

 زٞٙس ٔی ا٘دبْ یىؿب٘ی ٚؽیفٝ وٝ ٔشس چٙسیٗ ثشٛاٖ وٝ اؾز ایٗ ٔشسٞب ؾطثبضٌصاضی اظ انّی ٞسف. اؾز وٝ سٛضیح زازٜ قس

. Console اظ ولاؼ ()WriteLineوطز سقساز ظیبزی اظ ٔشسٞب زض ولاؾٟبی زار ٘ز ؾطثبضٌصاضی ٔی قٛ٘س،  ٔب٘ٙس ٔشس  سقطیف ضا

لجلا ٔكبٞسٜ وطزیس وٝ ایٗ ٔشس ٔی سٛا٘س یه آضٌٛٔبٖ اظ ٘ٛؿ ضقشٝ زضیبفز وٙس ٚ آٖ ضا ٕ٘بیف زٞس، ٚ زض حبِز زیٍط ٔی سٛا٘س 

 .زٚ یب چٙس آضٌٛٔبٖ لجَٛ وٙس

  

 تاصگـر

ثبظٌكز یه  .ثبظٌكز فطایٙسی اؾز وٝ زض آٖ ٔشس ٔساْ ذٛز ضا فطاذٛا٘ی ٔی وٙس سب ظٔب٘ی وٝ ثٝ یه ٔمساض ٔٛضز ٘ؾط ثطؾس

ثٝ ایٗ ٘ىشٝ ٞٓ سٛخٝ وٙیس وٝ ثبظٌكز ثبیس زض یه ٘مغٝ . ٔجحث دیچیسٜ زض ثط٘بٔٝ ٘ٛیؿی اؾز ٚ سؿظ ثٝ آٖ وبض ضا حشی ٘یؿز

زض ایٗ زضؼ یه ٔثبَ ؾبزٜ اظ ثبظٌكز ضا ثطای قٕب . ٔشٛلف قٛز ٌٚط٘ٝ ثطای ثی ٟ٘بیز ثبض، ٔشس، ذٛز ضا فطاذٛا٘ی ٔی وٙس

قبُٔ حبنُ ضطة ٕٞٝ افساز ٔثجز نحیح وٛچىشط یب ٔؿبٚی آٖ ٔی  (!n)فبوشٛضیُ یه فسز نحیح ٔثجز . سٛضیح ٔی زٞیٓ

 . سٛخٝ وٙیس5ثٝ فبوشٛضیُ فسز . ثبقس

5! = 5 * 4 * 3 * 2 * 1 = 120 

ثط اؾبؼ  سٛضیح ثبظٌكز ، فبوشٛضیُ فمظ ثطای افساز .ثٙبثطایٗ ثطای ؾبذز یه ٔشس ثبظٌكشی ثبیس ثٝ فىط سٛلف آٖ ٞٓ ثبقیٓ

.زض ٘شیدٝ اظ ایٗ ٔمساض ثطای ٔشٛلف وطزٖ ثبظٌكز اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ.  اؾز1وٛچىشطیٗ فسز نحیح ٔثجز . ٔثجز نحیح اؾز  

using System; 
 
public class Program 
{ 
    static long Factorial(int number) 

1 
2 
3 
4 
5 
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    { 
        if (number == 1) 
            return 1; 
 
        return number * Factorial(number - 1); 
    } 
 
    public static void Main() 
    { 
        Console.WriteLine(Factorial(5)); 
    } 
}   

6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 

120 

ٔشس یه آضٌٛٔبٖ وٝ یه فسز اؾز ٚ ٔی . ٔشس ٔمساض ثعضٌی ضا ثط ٔی ٌطزا٘س چٖٛ ٔحبؾجٝ فبوشٛضیُ ٔی سٛا٘س ذیّی ثعضي ثبقس

 ٔی ٌٛییٓ وٝ اٌط 7 ٔی ٘ٛیؿیٓ ٚ زض ذظ ifزض زاذُ ٔشس یه زؾشٛض  .سٛا٘س زض ٔحبؾجٝ ٔٛضز اؾشفبزٜ لطاض ٌیطز ضا ٔی دصیطز

ایٗ قطط ثبفث سٛلف سىطاضٞب ٘یع .  ضا ثطٌطزاٖ زض غیط ایٙهٛضر ثٝ ذظ ثقس ثط1ٚ ثبقس ؾذؽ ٔمساض 1آضٌٛٔبٖ اضؾبَ قسٜ ثطاثط 

زض ایٗ .ضطة ٔی قٛز (number – 1) زض فسزی یه ٚاحس وٕشط اظ ذٛزـ number ٔمساض خبضی ٔشغیط 10زض ذظ . ٔی قٛز

ٔثلا اٌط ٔمساض  خبضی .  اؾزnumber – 1 ذٛز ضا فطاذٛا٘ی ٔی وٙس ٚ آضٌٛٔبٖ آٖ زض ایٗ ذظ ٕٞبٖ Factorialذظ ٔشس 

number 10 ضا ثٝ زؾز ثیبٚضیٓ آضٌٛٔبٖ ٔشس 10 ثبقس یقٙی اٌط  ٔب ثرٛاٞیٓ فبوشٛضیُ فسز  Factorial 9 زض اِٚیٗ ضطة 

 ضا 5  قىُ ظیط فبوشٛضیُ فسز  . ثطاثط ٘كٛز1فطایٙس ضطة سب ظٔب٘ی ازأٝ ٔی یبثس وٝ آضٌٛٔبٖ اضؾبَ قسٜ ثب فسز . ذٛاٞس ثٛز

 .٘كبٖ ٔی زٞس

 

 . ٘یع ٔی سٛاٖ ٘ٛقزforوس ثبلا ضا ثٝ ٚؾیّٝ یه حّمٝ 
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factorial = 1; 
 
for ( int counter = number; counter >= 1; counter-- ) 
   factorial *= counter; 

اؾشفبزٜ اظ . اظ ثبظٌكز زض ظٔیٙٝ ٞبی ذبنی زض فّْٛ وبٔذیٛسط اؾشفبزٜ ٔی قٛز. ایٗ وس اظ وس ٔقبزَ ثبظٌكشی آٖ آؾبٖ سط اؾز

اؾشفبزٜ اظ ثبظٌكز حبفؾٝ ظیبزی . اؾشفبزٜ وٙیٓ (Iteration)ثبظٌكز ظٔب٘ی عجیقی سط ثٝ ٘ؾط ٔی ضؾس وٝ ٔب اظ غیط ثبظٌكشی 

.اقغبَ ٔی وٙس دؽ اٌط ؾطفز ثطای قٕب ٟٔٓ اؾز اظ آٖ اؾشفبزٜ ٘ىٙیس  

 

 ( Delegates)ًوایٌذُ ّا

Delegateٕٞچٙیٗ ٔی سٛا٘ٙس ضفشبض ٞط ٔشسی ضا وذی ثطزاضی .  ٞب ا٘ٛافی ٞؿشٙس وٝ ٔطخـ یه ٔشس ضا زض ذٛز شذیطٜ ٔی وٙٙس

 ثؿیبض قجیٝ ثٝ سقطیف یه delegateسقطیف یه .   اؾشفبزٜ ٔی قٛزdelegateاظ وّٕٝ وّیسی delegateثطای سقطیف یه .  وٙٙس

 زلیمب ٔب٘ٙس ٔشسٞب زاضای ٘ٛؿ ثطٌكشی ٚ ٔدٕٛفٝ ای Delegate.   ٘ساضزdelegateٔشس اؾز ثب ایٗ سفبٚر وٝ ٔشس ثس٘ٝ زاضز ِٚی 

زض ظیط ٘حٜٛ سقطیف .  ٞب  ٔی ٌٛیٙس وٝ چٝ ٘ٛؿ ٔشسی ضا ٔی سٛا٘ٙس زض ذٛز شذیطٜ وٙٙسDelegate. اظ دبضأشطٞب ٞؿشٙس

delegate ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز : 

delegate returnType DelegateName(dt param1, dt param2, ... dt paramN); 

 : ٚ فٛایس آٖ ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز delegateزض ظیط ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ یه 

using System; 
 
public class Program 
{ 
    delegate void ArithmeticDelegate(int num1, int num2); 
 
    static void Add(int x, int y) 
    { 
        Console.WriteLine("Sum is {0}.", x + y); 
    } 
 
    static void Subtract(int x, int y) 
    { 
        Console.WriteLine("Difference is {0}.", x - y); 
    } 
 
    static void Main() 
    { 
        ArithmeticDelegate Operation; 
 
        int num1, num2; 
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        Console.Write("Enter first number: "); 
        num1 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        Console.Write("Enter second number: "); 
        num2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
 
        if (num1 < num2) 
        { 
            Operation = new ArithmeticDelegate(Add); 
        } 
        else 
        { 
            Operation = new ArithmeticDelegate(Subtract); 
        } 
 
        Operation(num1, num2); 
    } 
} 

23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
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33 
34 
35 
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37 
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39 
40 

Enter first number: 3 
Enter second number: 5 
Sum is 8 
Enter first number: 5 
Enter second number: 3 
Difference is 2 

ثٝ ز٘جبَ آٖ ٘ٛؿ .   ثطای ٘كبٖ زازٜ آٖ اؾشفبزٜ قسٜ اؾزdelegateاظ وّٕٝ وّیسی .  سقطیف قسٜ اؾزdelegate ،  5زض ذظ 

.  اؾشفبزٜ ٔی وٙیPascalٓ ٔب٘ٙس ٔشسٞب اظ ضٚـ delegateثطای ٘بٍٔصاضی . ثطٌكشی ٔشسی وٝ لجَٛ ٔی وٙس ٞٓ آٔسٜ اؾز

 delegateدبضأشطٞبیی وٝ ثطای .  زض ٘بٍٔصاضی آٟ٘ب اؾشفبزٜ قٛزdelegateٕٞچٙیٗ ثطای سكریم ثٟشط آٟ٘ب ثٟشط اؾز اظ وّٕٝ 

.سقطیف ٔی وٙیٓ ثبیس اظ ٘ؾط ٘ٛؿ ٚ سقساز ثب دبضأشطٞبی ٔشسٞب ثطاثط ثبقس  

Delegate سقطیف قسٜ اؾز فمظ ٔطخـ ٔشسٞبیی ضا لجَٛ ٔی وٙس زاضای ٔمساض ثطٌكشی ٘یؿشٙس ٚ زٚ دبضأشط اظ 5 ی وٝ زض ذظ 

ٞط زٚ ٔشس ٞیچ .  زٚ ٔشس ثب أضبی زلیمب ٔكبثٝ ثٝ فٙٛاٖ ٕ٘بیٙسٜ سقطیف ٔی وٙیٓ delegateثقس اظ سقطیف .  زاض٘سint٘ٛؿ 

 ی وٝ  delegate یه ٔشغیط اظ ٘ٛؿ Mainزض زاذُ ٔشس .    لجَٛ ٔی وٙٙسint آضٌٛٔبٖ اظ ٘ٛؿ 2ٔمساضثطٌكشی ٘ساض٘س ٚ ٞط زٚ، 

.   ٔغبثمز زاضزDelegateایٗ ٔشغیط اقبضٜ ثٝ ٔشسی زاضز وٝ أضبی آٖ ثب أضبی  (.19ذظ )لجلا سقطیف وطزٜ ایٓ ،سقطیف ٔی وٙیٓ 

 ٔی قٛیٓ ، چٙب٘چٝ ifثقس اظ ٚاضز وطزٖ ٔمبزیط ٚاضز اِٚیٗ زؾشٛض .  ضا ٚاضز وٙسintثط٘بٔٝ اظ وبضثط ٔی ذٛاٞس زٚ ٔمساض اظ ٘ٛؿ 

ٔمساض اِٚیٗ فسزی وٝ وبضثط ٚاضز وطزٜ اظ زٚٔیٗ فسز ٚاضز قسٜ وٕشط ثبقس ،  زٚ فسز ثب ٞٓ خٕـ ٔی قٛ٘س، زض غیط ایٙهٛضر اٌط 

 ثٝ نٛضر ظیط delegateثطای اضخبؿ یه ٔشس ثٝ یه . ٔمساض اِٚیٗ فسز  ثعضٌشط یب ٔؿبٚی زٚٔیٗ فسز ثبقس اظ ٞٓ وٓ ٔی قٛ٘س

 :فُٕ ٔی وٙیٓ 

variable = new DelegateName(MethodName); 

ٔثبَ ) اؾشفبزٜ وٙیٓ new اظ وّٕٝ وّیسی delegate ضا ثب یه ٔطخـ ٔشس ثطاثط لطاض ٔی زٞیٓ ثبیس لجُ اظ ٘بْ delegateٚلشی یه 

یه ضاٜ ثؿیبض ؾبزٜ سط ثطاثط لطاض زازٖ .  ثٝ آٖ ٔطاخقٝ ٔی وٙس ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾزdelegateزض زاذُ دطا٘شع ٘بْ ٔشسی وٝ . (ثبلا

 : اؾز delegate٘بْ ٔشس ثب ٔشغیط 
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Operation = Add; 
Operation = Subtract; 

 ٚ ٍٞٙبٔی وٝ قطط ٘بزضؾز ثبقس آٖ ضا ثٝ ٔشس ()add ضا ثٝ ٔشس delegate ثط ٔی ٌطزیٓ ٚلشی قطط زضؾز ثبقس ،ifثٝ زؾشٛض 

Subtract()ٓاخطای .  اضخبؿ ٔی زٞیdelegate ٝثبفث اخطای ٔشسی ٔی قٛز و delegateثٝ آٖ ٔطاخقٝ ٔی وٙس . 

 

  (Enumeration)ؿواسؽ 

ثٝ فٙٛاٖ . قٕبضـ ضاٞی ثطای سقطیف زازٜ ٞبیی اؾز وٝ ٔی سٛا٘ٙس ٔمبزیط ٔحسٚزی وٝ قٕب اظ لجُ  سقطیف وطزٜ ایس ضا ثذصیط٘س

 ضا زض ذٛز east ،west ،north ٚ southٔب٘ٙس (خغطافیبیی)ٔثبَ قٕب ٔی ذٛاٞیس یه ٔشغیط سقطیف وٙیس وٝ فمظ ٔمبزیط خٟز 

 سقطیف ٔی وٙیس ٚ ثطای آٖ یه اؾٓ ا٘شربة وطزٜ ٚ ثقس اظ آٖ سٕبْ ٔمبزیط ٕٔىٗ وٝ ٔی enumerationاثشسا یه . شذیطٜ وٙس

 : سٛخٝ وٙیسenumerationثٝ ٘حٜٛ سقطیف یه . سٛا٘ٙس زض زاذُ ثس٘ٝ آٖ لطاض ثٍیط٘س سقطیف ٔی وٙیس

enum enumName 
{ 
   value1, 
   value2, 
   value3, 
   . 
   . 
   . 
   valueN 
} 

 اظ ضٚـ دبؾىبَ enumerationزض ؾی قبضح ثطای ٘بٍٔصاضی .  ٚ ؾذؽ ٘بْ آٖ ضا ثٝ وبض ٔی ثطیenumٓاثشسا وّٕٝ وّیسی 

:ثٝ یه ٔثبَ سٛخٝ وٙیس .  ٔمبزیطی ٚخٛز زاض٘س وٝ ثطای ٞط وساْ یه ٘بْ زض ٘ؾط ٌطفشٝ قسٜ اؾزenumزض ثس٘ٝ . اؾشفبزٜ وٙیس  

enum Direction 
{ 
    North, 
    East, 
    South, 
    West 
} 

ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ٔمساض دیكفطو .  ٞؿشٙسint ٔی سٛا٘س شذیطٜ وٙس اظ ٘ٛؿ enumerationزض حبِز دیكفطو ٔمبزیطی وٝ یه 

Northثٙبثطایٗ ٔمساض .  نفط ٚ ٔمساض ثمیٝ ٔمبزیط یه ٚاحس ثیكشط اظ ٔمساض لجّی ذٛزقبٖ اؾزEast ٔمساض 1 ثطاثط ،South ثطاثط 

:ٔی سٛا٘یس ایٗ ٔمبزیط دیكفطو ضا ثٝ زِرٛاٜ سغییط زٞیس، ٔب٘ٙس.  اؾز3 ثطاثط West ٚ ٔمساض  2  

enum Direction 
{ 
    North = 3, 
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    East = 5, 
    South = 7, 
    West = 9 
} 

.اٌط ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ ٞیچ ٔمساضی ثٝ یه فٙهط اذشهبل ٘سٞیس آٖ فٙهط ثٝ نٛضر ذٛزوبض ٔمساض ٔی ٌیطز  

enum Direction 
{ 
    North = 3, 
    East = 5, 
    South, 
    West 
} 

 زض ٘ؾط ٍ٘طفشٝ ایٓ ثٙبثطایٗ ثٝ نٛضر ذٛزوبض یه ٚاحس ثیكشط اظ Southزض ٔثبَ ثبلا ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس وٝ ٔب ٞیچ ٔمساضی ثطای 

East ثٝ 6یقٙی ٚ West یه ٚاحس ثیكشط اظ South ٕٞچٙیٗ ٔی سٛاٖ ٔمبزیط یىؿب٘ی ثطای .  اذشهبل زازٜ ٔی قٛز7 یقٙی

 :ٔثبَ .  زض ٘ؾط ٌطفزenumerationفٙبنط 

enum Direction 
{ 
    North = 3, 
    East, 
    South = North, 
    West 
} 

 ضا ثٝ 3ٚلشی ٔمساض  .  اؾز4، 3، 4، 3 ثٝ سطسیت North ،East ،South ،Westٔی سٛا٘یس ٔمبزیط ثبلا ضا حسؼ ثع٘یس؟ ٔمبزیط 

North ٔی زٞیٓ ٔمساض  East ؾذؽ ٚلشی ٔمساض .   ٔی قٛز4 ثطاثطSouth لطاض زٞیٓ ثٝ نٛضر اسٛٔبسیه ٔمساض 3ضا ثطاثط West 

ثبقس ٔی سٛا٘یس اظ ٘ٛؿ ٔثلا  (intاظ ٘ٛؿ ) قٕب دیكفطو  enumerationاٌط ٕ٘ی ذٛاٞیس وٝ ٔمبزیط آیشٓ ٞبی.  ٔی قٛز4ثطاثط 

byteثٝ فٙٛاٖ ٘ٛؿ زازٜ ای آیشٕٟبی آٖ اؾفبزٜ وٙیس . 

enum Direction : byte 
{ 
    North, 
    East, 
    South, 
    West 
} 

 اضبفٝ enumeration ٔی قٛز ثٙبثط ایٗ سقساز ٔمبزیط وٝ قٕب ٔی سٛا٘یس ثٝ 255 سب 0 فمظ قبُٔ ٔمبزیط ثیٗ byte٘ٛؿ زازٜ ای 

 . وٙیس ٔحسٚز ٔی ثبقس
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 . زض یه ثط٘بٔٝ ؾی قبضح سٛخٝ وٙیسenumerationثٝ ٘حٜٛ اؾشفبزٜ اظ 

using System; 
 
enum Direction 
{ 
    North = 1, 
    East, 
    South, 
    West 
} 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        Direction myDirection; 
 
        myDirection = Direction.North; 
 
        Console.WriteLine("Direction: {0}", myDirection.ToString()); 
    } 
} 

1 
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Direction: North 

ایٗ .   ضا ذبضج اظ ولاؼ لطاض زازٜ ایenumerationٓسٛخٝ وٙیس وٝ . وٙیٓ سقطیف ٔی 3-9 ضا زض ذغٛط enumerationاثشسا 

 ضا زض زاذُ enumerationٔی سٛاٖ .  زض ؾطاؾط ثط٘بٔٝ زض زؾشطؼ ثبقسenumerationوبض ثبفث ٔی قٛز وٝ 

 . ولاؼ لبثُ زؾشطؼ اؾزولاؼ ٞٓ سقطیف وطز ِٚی  زض ایٗ نٛضر فمظ زض زاذُ

class Program 
{ 
    enum Direction 
    { 
        //Code omitted 
    } 
 
    static void Main(string[] args) 
    { 
        //Code omitted   
    } 
} 

 ٔمساض 4 سب 1 ٘بْ چٟبض خٟز خغطافیبیی ٚخٛز زاضز وٝ ٞط یه اظ آٟ٘ب ثب enumerationزض زاذُ ثس٘ٝ . ثط٘بٔٝ ضا ازأٝ ٔی زٞیٓ

. یه ٔشغیط سقطیف قسٜ اؾز وٝ ٔمساض یه خٟز ضا زض ذٛز شذیطٜ ٔی وٙس15زض ذظ . زٞی قسٜ ا٘س  
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 :٘حٜٛ سقطیف آٖ ثٝ نٛضر ظیط اؾز 

enumType variableName ; 

 ٘یع ٘بٔی اؾز وٝ ثطای آٖ variableName ٔی ثبقس ٚ  ( یب ٔؿیطDirectionٔثلا ) ٘ٛؿ زازٜ قٕبضقی enumTypeزض ایٙدب 

ذظ ) اذشهبل ٔی زٞیٓ myDirectionؾذؽ یه ٔمساض ثٝ ٔشغیط .   اؾزmyDirectionا٘شربة وطزٜ ایٓ وٝ زض ٔثبَ لجُ 

:ثطای اذشهبل یه ٔمساض ثٝ نٛضر ظیط فُٕ ٔی وٙیٓ . (17  

variable = enumType.value; 

ٔی سٛاٖ یه ٔشغیط ضا فٛضا ،ثٝ ضٚـ . ضا ٔی ٘ٛیؿیٓ (Northٔثلا ) ؾذؽ فلأز ٘مغٝ ٚ ثقس ٔمساض آٖ Enumerationاثشسا ٘ٛؿ 

  :ظیط ٔمساض زٞی وطز 

Direction myDirection = Direction.North; 

سٛخٝ وٙیس وٝ ثب اؾشفبزٜ اظ .   ضا چبح ٔی وٙیmyDirectionٓ ٔمساض ()Console.WriteLine ثب اؾشفبزٜ اظ 19حبَ زض ذظ 

 enumerationسهٛض وٙیس وٝ اٌط .  ضا ثٝ ضقشٝ ، خٟز چبح سجسیُ ٔی وٙیmyDirectionٓ ٔمساض فسزی ()ToStringٔشس 

 زض ٚالـ افسازی ٞؿشٙس وٝ ثب ٘بْ enumeration٘جٛز قٕب ٔدجٛض ثٛزیس وٝ ثٝ خبی وّٕبر، افساز ضا حفؼ وٙیس چٖٛ ٔمبزیط 

 سجسیُ string یب intٔشغیطٞبی قٕبضقی ٔی سٛا٘ٙس ثٝ ا٘ٛاؿ زیٍطی ٔب٘ٙس . ٔؿشقبض سٛؾظ قٕب یب ٞط وؽ زیٍط سقطیف ٔی قٛ٘س

.ٕٞچٙیٗ یه ٔمساض ضقشٝ ای ٔی سٛا٘س ثٝ ٘ٛؿ قٕبضقی ٔقبزِف سجسیُ قٛز. قٛ٘س  
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  سجسیُ ا٘ٛاؿ قٕبضقی

ٔمبزیط قٕبضقی زض ٚالـ ٔمبزیط فسزی ٞؿشٙس وٝ ثطای زضن . ٔی سٛاٖ ا٘ٛاؿ قٕبضقی ضا ثٝ زیٍط ٔمبزیط سجسیُ وطز ٚ ثبِقىؽ

:ثٝ ٔثبَ ظیط سٛخٝ وٙیس . ثٟشط آٟ٘ب، ثٝ ٞط فسز یه ٘بْ اذشهبل زازٜ قسٜ اؾز  

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 

using System; 
 
enum Direction 
{ 
    North, 
    East, 
    South, 
    West 
} 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        Direction myDirection = Direction.East; 
        int myDirectionCode = (int)myDirection; 
 
        Console.WriteLine("Value of East is {0}", myDirectionCode); 
 
        myDirection = (Direction)3; 
        Console.WriteLine("\nDirection: {0}", myDirection.ToString()); 
    } 
} 

Value of East is 1 
 
Direction: West 

زض حبِز دیكفطو ٔمساض .  اذشهبل زازٜ ایDirectionٓ ٘ٛؿ قٕبضقی East ضا ثٝ ٔمساض myDirection ٔشغیط 14زض ذظ 

East ،٘حٜٛ سجسیُ یه آیشٓ اظ ٘ٛؿ قٕبضقی ثٝ فسز نحیح ٔقبزَ 15زض ذظ .  ٔی ثبقس1 زض زاذُ آیشٕٟبی ایٗ زازٜ قٕبضقی 

:٘حٜٛ ایٗ سجسیُ ثٝ نٛضر ظیط اؾز. آٖ ثٝ ضٚـ سجسیُ نطیح ٘كبٖ زازٜ قسٜ اؾز  

variable = (DestinationDataType)enumerationVariable; 

ٔی سٛاٖ ثٝ .  ثبیس زض آٖ لطاض ثٍیطزint اؾز زض ٘شیدٝ یه ٔمساض intاظ ٘ٛؿ  (15ذظ ) myDirectionCodeاظ آ٘دبییىٝ ٔشغیط 

٘شیدٝ یه ٔمساض . (15ذظ )ؾبزٌی ٘ٛؿ زازٜ ٔمهس ضا زض زاذُ یه خفز دطا٘شع لطاض زاز ٚ آٖ ضا وٙبض ٘ٛؿ قٕبضقی ثٍصاضیس 

زض ایٗ ذظ یه ٔمساض نحیح ضا ثٝ یه ٔمساض . ٔقىٛؼ ایٗ وبض ضا ا٘دبْ ٔی زٞی19ٓزض ذظ . سجسیُ قسٜ ضا ثطٌكز ٔی زٞس

ثطای سجسیُ آٖ اظ ضٚقی قجیٝ ثٝ سجسیُ یه ٘ٛؿ قٕبضقی .  لطاض ٔی زٞیWestٓ ضا ثطاثط آیشٓ 3ٔمساض . قٕبضقی سجسیُ ٔی وٙیٓ

ثٝ ایٗ ٘ىشٝ سٛخٝ وٙیس وٝ اٌط فسزی ضا وٝ ٔی ذٛاٞیس سجسیُ وٙیس زض ٔحسٚزٜ ا٘ٛاؿ . (سجسیُ نطیح)ثٝ نحیح اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ

:ثٝ فٙٛاٖ ٔثبَ . قٕبضقی ٘جبقس، سجسیُ ا٘دبْ ٔی قٛز ِٚی آٖ آیشٓ قٕبضقی ٚ فسز ثطاثط ٞٓ ٘یؿشٙس  
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myDirection = (Direction)10; 
 
Console.WriteLine("Direction: {0}", myDirection.ToString()); 
 

Direction: 10 

ٔمساض آیشٕٟبی ٘ٛؿ قٕبضقی ٔثبَ ثبلا ) ٔمساض ٞیچ وساْ اظ آیشٕٟبی ٘ٛؿ قٕبضقی ٔثبَ ثبلا ٘یؿز 10فسز اظ آ٘دبییىٝ 

 ٞط وساْ اظ 10 ذٛز فسز ضا ٘كبٖ ٔی زٞس ِٚی اٌط ثٝ خبی فسز Consoleذطٚخی ( ٔی ثبقس3ٚ 2ٚ 1 ٚ 0ثٝ سطسیت 

 . ذٛاٞس قسٔمبزیط فسزی شوط قسٜ ضا لطاض زٞیس آیشٓ ٔقبزَ ثب آٖ ٕ٘بیف زازٜ

 

 

 ؿواسؿی ًَع یه تِ ای سؿسِ ًَع یه زثذیل

 ضا ثٝ ٘ٛؿ قٕبضقی ”West“ٔثلا ٔی ذٛاٞیس ضقشٝ . ٔی سٛاٖ یه ٘ٛؿ ضقشٝ ای ضا ثٝ ٘ٛؿ قٕبضقی سجسیُ وطز

Direction.Westثطای ایٗ وبض ثبیس اظ ولاؼ .  ٔثبَ ثبلا سجسیُ وٙیسEnum ْفضبی ٘ب ٚ System ثٝ نٛضر ظیط اؾشفبزٜ وٙیس : 

Direction myDirection = (Direction)Enum.Parse(typeof(Direction), "West"); 
 
Console.WriteLine("Direction: {0}", myDirection.ToString()); 

Direction: West 

 ٘ٛؿ قٕبضقی ضا typeofثب اؾشفبزٜ اظ فٍّٕط   .اِٚیٗ دبضأشط ٘ٛؿ قٕبضقی اؾز.  زاضای زٚ دبضأشط اؾز()Enum.Parseٔشس 

چٖٛ ٔمساض ثطٌكشی اظ ٘ٛؿ قی  .زٚٔیٗ دبضأشط ، ضقشٝ ای اؾز وٝ لطاض اؾز ثٝ ٘ٛؿ قٕبضقی سجسیُ قٛز . ثطٌكز ٔی زٞیٓ

(object)ثب ایٗ خعییبر الاٖ ٔی زا٘یٓ وٝ چٍٛ٘ٝ یه ضقشٝ ضا ثٝ ٘ٛؿ .  اؾز ثٙبثطایٗ یه سجسیُ ٔٙبؾت ٘ٛؿ قٕبضقی لاظْ اؾز

 .قٕبضقی سجسیُ وٙیٓ

enumType name = (enumType)Enum.Parse(typeof(enumType), string); 

 .اٌط ضقشٝ ای وٝ ثٝ ٔشس اضؾبَ ٔی وٙیس خع آیشٕٟبی زازٜ قٕبضقی ٘جبقس ثب ذغب ٔٛاخٝ ٔی قٛیس
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 ػاخساسّا

. ٚ ٔی سٛا٘ٙس زاضای فیّس ٚ ٔشس ثبقٙس (user-define) ا٘ٛاؿ زازٜ ای ٞؿشٙس وٝ سٛؾظ وبضثط سقطیف ٔی قٛ٘سstructؾبذشبضٞب یب 

فطو وٙیس ٔی ذٛاٞیٓ زازٜ ای ایدبز وٙیٓ وٝ ٘ٝ سٟٙب ٘بْ قرم ضا . ثب ؾبذشبضٞب ٔی سٛاٖ ٘ٛؿ زازٜ ای ذیّی ؾفبضقی ایدبز وطز

:ثطای سقطیف یه ؾبذشبض ثٝ نٛضر ظیط فُٕ ٔی وٙیٓ . شذیطٜ وٙس ثّىٝ ؾٗ  ٚ حمٛق ٔبٞیب٘ٝ اٚ ضا ٘یع زض ذٛز خبی زٞس  

struct StructName 
{ 
   member1; 
   member2; 
   member3; 
   ... 
   member4; 
} 

 اؾشفبزٜ ٔی Pascalثطای ٘بٍٔصاضی ؾبذشبضٞب اظ ضٚـ ٘بٍٔصاضی .   اؾشفبزٜ ٔی قٛزstructثطای سقطیف ؾبذشبض اظ وّٕٝ وّیسی 

:زض ظیط ٔثبِی اظ یه ؾبذشبض آٔسٜ اؾز . ٔی سٛا٘ٙس ٔشغیط ثبقٙس یب ٔشس (member1-5)افضب زض ٔثبَ ثبلا  . قٛز  
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using System; 
 
public struct Employee 
{ 
    public string name; 
    public int age; 
    public decimal salary; 
} 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        Employee employee1; 
        Employee employee2; 
 
        employee1.name = "Jack"; 
        employee1.age = 21; 
        employee1.salary = 1000; 
 
        employee2.name = "Mark"; 
        employee2.age = 23; 
        employee2.salary = 800; 
 
        Console.WriteLine("Employee 1 Details"); 
        Console.WriteLine("Name: {0}", employee1.name); 
        Console.WriteLine("Age: {0}", employee1.age); 
        Console.WriteLine("Salary: {0:C}", employee1.salary); 
 
        Console.WriteLine(); //Seperator 
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32 
33 
34 
35 
36 
37 

        Console.WriteLine("Employee 2 Details"); 
        Console.WriteLine("Name: {0}", employee2.name); 
        Console.WriteLine("Age: {0}", employee2.age); 
        Console.WriteLine("Salary: {0:C}", employee2.salary); 
    } 
} 

Employee 1 Details 
Name: Jack 
Age: 21 
Salary: $1000.00 
 
Employee 2 Datails 
Name: Mike 
Age: 23 
Salary: $800.00 

 زض ٍٞٙبْ سقطیف Publicثٝ وّٕٝ .  یه ؾبذشبض سقطیف قسٜ اؾز3-8زض ذغٛط . ثطای زضن ثٟشط،  وس ثبلا ضا قطح ٔی زٞیٓ 

 زض ٞط خبی ثط٘بٔٝ لبثُ زؾشطؾی ٚ اؾشفبزٜ ثبقس ٚ حشی ذبضج اظ Employeeایٗ وّٕٝ وّیسی ٘كبٖ ٔی زٞس وٝ . سٛخٝ وٙیس

لجُ اظ ٘بْ ؾبذشبض .  یىی اظ ؾغٛح زؾشطؾی اؾز وٝ سٛضیحبر ثیكشط زض ٔٛضز آٖ زض زضؾٟبی آیٙسٜ آٔسٜ اؾزPublic. ثط٘بٔٝ

زض زاذُ ثس٘ٝ ؾبذشبض ؾٝ .  دیطٚی ٔی وٙسPascal٘بْ ؾبذشبض ٘یع اظ ضٚـ ٘بٍٔصاضی .  اؾشفبزٜ ٔی وٙیstructٓاظ وّٕٝ وّیسی 

 .ٔبٖ ضا ٘كبٖ ٔی زٞٙس (وبضٔٙس) Employeeایٗ ؾٝ فیّس ٔكرهبر  . فیّس سقطیف وطزٜ ایٓ

 سقطیف قسٜ ا٘س ثٙبثطایٗ زض Publicٕٞچٙیٗ ٞط ؾٝ فیّس ثٝ نٛضر . ٔثلا یه وبضٔٙس زاضای ٘بْ، ؾٗ ٚ حمٛق ٔبٞب٘ٝ ٔی ثبقس

سقطیف .  سقطیف قسٜ اؾزEmployee زٚ ٕ٘ٛ٘ٝ اظ ولاؼ 15 ٚ 14زض ذغٛط . ذبضج اظ ؾبذشبض ٘یع ٔی سٛاٖ آٟ٘ب ضا فطاذٛا٘ی وطز

زض . اثشسا ٘ٛؿ ؾبذشبض ٚ ؾذؽ ٘بْ آٖ ضا ٔكرم ٔی وٙیس. یه ٕ٘ٛ٘ٝ اظ ؾبذشبضٞب ثؿیبض قجیٝ ثٝ سقطیف یه ٔشغیط ٔقِٕٛی اؾز

ثطای زؾشطؾی ثٝ فیّسٞب زض ذبضج اظ .  ٔمبزیطی اذشهبل ٔی زٞیسemployee  ثٝ فیّسٞبی ٔطثٛط ثٝ ٞط 23 سب 17ذغٛط 

ٚ زض آذط ٘بْ فیّس ضا   ( . )اثشسا ٘بْ ٔشغیط ضا سبیخ وطزٜ ٚ ؾذؽ فلأز زار .  سقطیف وٙیسPublicؾبذشبض ثبیس آٟ٘ب ضا ثٝ نٛضر 

ٚلشی وٝ اظ فٍّٕط زار اؾشفبزٜ ٔی وٙیٓ ایٗ فٍّٕط اخبظٜ زؾشطؾی ثٝ افضبی ٔرهٛل آٖ ؾبذشبض یب ولاؼ ضا ثٝ . ٔی ٘ٛیؿیٓ

 ٘كبٖ زازٜ قسٜ وٝ قٕب چغٛض ٔی سٛا٘یس ثٝ ٔمبزیط شذیطٜ قسٜ زض ٞط فیّس ؾبذشبض زؾشطؾی 35 سب 25زض ذغٛط . قٕب ٔی زٞس

 .یبثیس

 لطاض زٞیس، employee1 ضا ثطاثط employee2ایٗ ثسیٗ ٔقٙی اؾز وٝ اٌط ٔثلا زض ٔثبَ ثبلا . ؾبذشبضٞب ا٘ٛاؿ ٔمساضی ٞؿشٙس

employee2 ٔمبزیط نفبر ٕٝٞ employee1 ولاؼ یه ؾبذشبض  .  ضا ثٝ خبی ایٙىٝ ثٝ آٟ٘ب ٔطاخقٝ وٙس ،وذی ثطزاضی ٔی وٙس

ٔی سٛاٖ ثٝ ؾبذشبض ، ٔشس . زض ٔٛضز ولاؼ زض زضؾٟبی آیٙسٜ سٛضیح ذٛاٞیٓ زاز. ؾبزٜ اؾز ِٚی اظ ا٘ٛاؿ ٔطخـ ثٝ حؿبة ٔی آیس

 .اؾز لجُ ٔثبَ قسٜ انلاح ظیط ٔثبَ. ٞٓ اضبفٝ وطز

using System; 
 
public struct Employee 
{ 
    public string name; 
    public int age; 
    public decimal salary; 
 

1 
2 
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4 
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    public void SayThanks() 
    { 
        Console.WriteLine("{0} thanked you!", name); 
    } 
} 
 
public class Program 
{ 
    public static void Main() 
    { 
        Employee employee1; 
        Employee employee2; 
 
        employee1.name = "Jack"; 
        employee1.age = 21; 
        employee1.salary = 1000; 
 
        employee2.name = "Mark"; 
        employee2.age = 23; 
        employee2.salary = 800; 
 
        Console.WriteLine("Employee 1 Details"); 
        Console.WriteLine("Name: {0}", employee1.name); 
        Console.WriteLine("Age: {0}", employee1.age); 
        Console.WriteLine("Salary: {0:C}", employee1.salary); 
 
        employee1.SayThanks(); 
 
        Console.WriteLine(); //Seperator 
 
        Console.WriteLine("Employee 2 Details"); 
        Console.WriteLine("Name: {0}", employee2.name); 
        Console.WriteLine("Age: {0}", employee2.age); 
        Console.WriteLine("Salary: {0:C}", employee2.salary); 
 
        employee2.SayThanks(); 
    } 
} 
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28 
29 
30 
31 
32 
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Employee 1 Details 
Name: Jack 
Age: 21 
Salary: $1000.00 
Jack thanked you! 
 
Employee 2 Details 
Name: Mike 
Age: 23 
Salary: $800.00 
Mike thanked you! 

ایٗ ٔشس یه دیبْ ضا زض نفحٝ ٕ٘بیف ٘كبٖ ٔی زٞس ٚ ٔمساض فیّس .  یه ٔشس زض زاذُ ؾبذشبض سقطیف قسٜ اؾز12 سب 9زض ذغٛط 

nameثطای فطاذٛا٘ی ٔشس، ثٝ خبی ایٙىٝ ثقس اظ فلأز زار ٘بْ .  ضا ٌطفشٝ ٚ یه دیبْ ٔٙحهط ثٝ فطز ثطای ٞط ٕ٘ٛ٘ٝ ٘كبٖ ٔی زٞس
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دطا٘شعٞب ضا لطاض ٔی  (44 ٚ 35ذغٛط )فیّس ضا ثٙٛیؿیٓ، ٘بْ ٔشس ضا ٘ٛقشٝ ٚ ثقس اظ آٖ ٕٞب٘غٛض وٝ زض ٔثبَ ثبلا ٔكبٞسٜ ٔی وٙیس 

.زٞیٓ ٚ زض نٛضسی وٝ ٔشس ثٝ آضٌٛٔبٖ ٞٓ ٘یبظ زاقز زض زاذُ دطا٘شع آٟ٘ب ضا ٔی ٘ٛیؿیٓ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


